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Vorwort

Willkommen bei OASE Living Water. Wir gratulieren lhnen zum Kauf des Jumping Jet Rainbow Star Sets
bzw. des Jumping Jet Rainbow Star Add-On Sets.

Lesen Sie vor der ersten Benutzung des Gerates die Gebrauchsanweisung sorgfaltig und machen sich
mit dem Gerat vertraut. Alle Arbeiten mit diesem Gerat dirfen nur gemal der vorliegenden Anleitung
durchgefihrt werden.

Beachten Sie unbedingt die Sicherheitshinweise flr den richtigen und sicheren Gebrauch.

Bewahren Sie diese Gebrauchsanweisung sorgfaltig auf. Bei Besitzerwechsel geben Sie bitte die
Gebrauchsanweisung weiter.

Inhaltsverzeichnis
1 [T T U] =1 oV PP POP 7
2 Rechtliche BESHMMUNGEN ..o et e e sinee e s 8
2.1 BestimmungsgemaRe VErwendUNG...........cceiieiiiiiiiiiiiiieeeeeecieie e eeeesesraaeeeea e e s e e snsreaeeeaeeesaaanes 8
3 SIChErNEIESNINWEISE. ....cciiiiiie ettt e e e st e e e et e e s sntaeeeesnbaeeeesbeeeeesseeeaeans 8
3.1 Gefahren durch die Kombination von Wasser und Elektrizitat ..............cccccoiiiiiiiiiiee s 8
3.2 VorschriftsmaRige elektrische Installationen ... 8
3.3 Sicherer Betrieb des Gerates...... .o e e e e e e e e 9
S 115 71 1= o T o SRS 10
LT 1T =1 i =Y o i F= T T o = SRR 11
G = 1= To 11 o U o Vo I PSPPI 13
7 ReiniguNg UNA WAIUNG ......ooiiiiiiieie ettt e e e e ettt e e e e e e e e aa et e e e e e e e e e e annbeeaaaeaean 14
T I T 1= 4 VL0 o Y=Y T =Y TR 14
1S IS ) (o 14 0 g o TS o 1=YST =Y o 11 o TP PRRRR 15
(O = 01 £=To] o U] o o [ PSPPSR 15
JLICETod L1 L= = (= o SR 226
SYMDOIE AUF AEM GEIAL......... i e e e e e e e e e e e e e e e e s e e aabaeeeeaaeeesararaeeeaaeanan 229
ST 4 =Y 1[PPI 231



1

e

Lieferumfang

Jumping Jet Rainbow Star Set (Bild A)
Das Jumping Jet Rainbow Star Set ist die Basis fiir Inre Wasserspiel-Effekte.

Bild A

1
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Beschreibung

Jumping Jet Rainbow Star

4 m Gewebeschlauch (1")
Ersatzfilter

Steuerungsbox 12V-Master
Schutzhaube

Beipack

Handsender (inklusive Batterie, Typ P 23GA)
Stift (zum Betéatigen der Einlerntaste)
Erdspie®

Blechschraube 4.8 x 25 mm
Gewindeschraube M5 x 22 mm
Kabel-Clip

Schlauchschelle

Schlauchtiille

Doppelmuffe

Winkelstiick
Innensechskantschlissel, 5 mm
Gebrauchsanweisung

Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set (Bild A)

Das Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set beinhaltet eine Erweiterung fiir das Jumping Jet Rainbow Star
Set. Die Jumping Jet Rainbow Stars aus den beiden Sets sind identisch und bieten lhnen die gleichen

Wasserspiel-Effekte.

Bild A Anzahl

1

2
3
4
e

11
12
13
14
15
16
17
18

1

A AN A AN DANNA A A A

Beschreibung

Jumping Jet Rainbow Star

5 m Gewebeschlauch (1")
Y-Verteiler

Ersatzfilter

Beipack

Blechschraube 4.8 x 25 mm
Gewindeschraube M5 x 22 mm
Kabel-Clip

Schlauchschelle

Schlauchttlle

Doppelmuffe

Winkelstlick
Innensechskantschlissel, 5 mm
Gebrauchsanweisung

» Zum Betrieb des Jumping Jet Rainbow Stars ist eine Pumpe (nicht im Lieferumfang enthalten)
erforderlich. Wir empfehlen die leistungsstarke OASE-Pumpe ,Neptun 6000“. An dieser Pumpe
kdnnen Sie zwei Jumping Jet Rainbow Stars gleichzeitig (synchron) betreiben.

Zum komfortablen Steuern der Neptun 6000 empfehlen wir zusatzlich die Gartensteckdose ,In Scenio
FM Master 3. Damit kénnen Sie die Neptun 6000 per Funk ein- und ausschalten und die
Durchflussmenge regulieren, um dadurch die Strahlweite und Strahlhdhe des Jumping Jet Rainbow
Stars einzustellen.

>
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3.1

3.2

Rechtliche Bestimmungen

BestimmungsgemaBRe Verwendung

Das Jumping Jet Rainbow Star Set und das Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set wurde fiir den Einsatz
in klarem oder aufbereitetem Wasser konstruiert und erzeugt Licht- und Wassereffekte. Der Jumping Jet
Rainbow Star darf nur in Becken oder Teichen im Innenbereich oder im Aulienbereich betrieben werden.
Die Qualitdt des Wasserstrahls kann mit zunehmendem Fischbesatz und schlechterer Wasserqualitat
abnehmen. Dies kann zu einem erhdhten Pflegeaufwand am Geréat fihren. Sie sollten den Jumping Jet
Rainbow Star windgeschiitzt platzieren, weil unter Windeinwirkung der Wasserstrahl auseinander reien
kann. Der Jumping Jet Rainbow Star muss vor Frost geschutzt werden.

An die Steuerungsbox 12V-Master dirfen ausschliel3lich bis zu zwei Jumping Jet Rainbow Stars
angeschlossen werden. Mit dem Handsender kénnen Sie finf fest eingestellte Programme an der
Steuerungsbox 12V-Master auswéahlen und damit maximal zwei Jumping Jet Rainbow Stars synchron
ansteuern.

Sicherheitshinweise

Die Firma OASE hat das Jumping Jet Rainbow Star Set und das Jumping Jet Rainbow Star Add-on Set
nach dem aktuellen Stand der Technik und den bestehenden Sicherheitsvorschriften gebaut. Trotzdem
kénnen Gefahren fiir Personen und Sachwerte ausgehen, wenn der Jumping Jet Rainbow Star
unsachgemal bzw. nicht dem Verwendungszweck entsprechend eingesetzt wird oder wenn die
Sicherheitshinweise nicht beachtet werden. Beachten Sie auch die Sicherheitshinweise der
anzuschlie®enden Gerate.

Dieses Gerat kann von Kindern ab 8 Jahren und daruber sowie von Personen mit
verringerten physischen, sensorischen oder mentalen Fahigkeiten oder Mangel an
Erfahrung und Wissen benutzt werden, wenn sie beaufsichtigt oder bezuglich des
sicheren Gebrauchs des Gerates unterwiesen wurden und die daraus resultierenden
Gefahren verstehen. Kinder dirfen nicht mit dem Gerat spielen. Reinigung und
Benutzerwartung dirfen nicht von Kindern ohne Beaufsichtigung durchgefuhrt werden.

Gefahren durch die Kombination von Wasser und Elektrizitat

» Die Kombination von Wasser und Elektrizitdt kann bei nicht vorschriftsmaligem Anschluss oder
unsachgemaler Handhabung zum Tod oder zu schweren Verletzungen durch Stromschlag fihren.

» Bevor Sie in das Wasser greifen, immer alle im Wasser befindlichen Gerate spannungsfrei schalten.

VorschriftsméRige elektrische Installationen
» Bei Fragen und Problemen wenden Sie sich zu lhrer eigenen Sicherheit an eine Elektrofachkraft.

» Elektrische Installationen an Gartenteichen missen den internationalen und nationalen
Errichterbestimmungen entsprechen.

» Bei der Installation der Steuerungsbox 12V-Master muss ein Mindestabstand von 2m zum
Gartenteich oder Becken eingehalten werden (Bild B).

» SchlieRen Sie den Jumping Jet Rainbow Star und die Steuerungsbox 12V-Master nur an, wenn die
elektrischen Daten der Stromversorgung mit den elektrischen Daten auf dem Typenschild
Ubereinstimmen.

» SchlielRen Sie die Zuleitungen des Jumping Jet Rainbow Stars nur an die Steuerungsbox 12V-Master
an. Beachten Sie die richtige Zuordnung der Stecker zu den Steckdosen.

» Schlielen Sie die Netzanschlussleitung der Steuerungsbox 12V-Master nur an einer vorschriftsmanig
installierten Feuchtraum-Schutzkontakt-Steckdose oder an einer Gartensteckdose ,In Scenio FM
Master 3“ an.

» Beachten Sie, dass die Stromversorgung durch eine Fehlerstrom-Schutzeinrichtung mit einem
Bemessungsstrom von maximal 30 mA abgesichert sein muss.

Verwenden Sie Leitungen nur im abgewickelten Zustand.

Verlangerungsleitungen missen fiir den AuBeneinsatz zugelassen sein und der DIN VDE 0620
genugen.

Verlegen Sie die Anschlussleitung geschitzt, so dass Beschadigungen ausgeschlossen sind.
Halten Sie alle Anschlussstellen trocken. Es besteht Gefahr elektrischer Stromschlage.
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Der Betrieb der Steuerungsbox 12V-Master ist nur mit Schutzhaube erlaubt. Dadurch sind die
Anschlisse und Stecker vor Regen und Spritzwasser geschitzt (Schutzart IP X4). Die Steuerungsbox
12V-Master, Anschliisse und Stecker sind nicht wasserdicht und dirfen nicht im Wasser verlegt bzw.
montiert werden.

Sicherer Betrieb des Gerates

>

>
>

Betreiben Sie den Jumping Jet Rainbow Star nur, wenn sich keine Personen im Wasser aufhalten.
Tragen oder ziehen Sie die Gerate nicht an der Netzanschlussleitung.

Betreiben sie keine defekten Gerate. Bei defekter Leitung oder defektem Gehause darf das Gerat
nicht betrieben werden. Ziehen Sie sofort den Netzstecker. Reparaturen an Anschlussleitungen dirfen
nur vom Hersteller / Lieferanten vorgenommen werden.

Stellen Sie den Jumping Jet Rainbow Star so auf, dass keine Verletzungsgefahr fiir Personen besteht
(z. B. durch plétzlich austretenden Wasserstrahl oder Lichtstrahl).

Schauen Sie niemals direkt in die Austrittséffnung des Wasserstrahls oder in die Lichtquelle des
Jumping Jet Rainbow Stars.

Tragen Sie den Jumping Jet Rainbow Star wegen des Gewichts stets mit zwei Personen.

Vermeiden Sie Erschitterungen und harte Sté3e, um die Antriebseinheit und Elektronik im Jumping
Jet Rainbow Star nicht zu beschadigen.

Offnen Sie niemals das Gehause oder dessen zugehdrige Teile, wenn nicht ausdriicklich in dieser
Gebrauchsanweisung darauf hingewiesen wird.

Ziehen sie immer die Netzstecker aller im Wasser befindlichen Gerate, bevor sie Arbeiten an der
Jumping Jet Rainbow Star durchfihren.

Der Jumping Jet Rainbow Star eignet sich nicht zur Trockenaufstellung. Wenn kein Wasserstrahl
produziert wird, strdmt das Wasser Uber einen Bypass seitlich am Behalter heraus. Das austretende
Wasser muss zurtick zur Entnahmestelle flieRen kénnen.

Am Auftreffpunkt des Wasserstrahls sollte die Wassertiefe mindestens 300 mm betragen, um starkes
Spritzwasser zu vermeiden. Je nach Verschmutzungsgrad von Filter und Sieb und der eingesetzten
Pumpe kann der Auftreffpunkt im laufenden Betrieb schwanken.

Positionieren Sie den Auftreffpunkt des Wasserstrahls nicht zu nahe zum Beckenrand (> 1 m). Leiten
Sie den Wasserstrahl nicht aus dem Becken, da Spritzwasser nicht zu vermeiden ist.

Schlielen sie das Gerat niemals an die Hauswasserleitung an.
Beachten Sie die in dieser Gebrauchsanweisung angegebene maximale Wasserspiegelhthe.

Das Reinigungsintervall von Filter und Sieb im Jumping Jet Rainbow Star hangt von der Qualitat des
zugefihrten Wassers ab.

Setzen Sie den Jumping Jet Rainbow Star bei Frost au3er Betrieb und lagern Sie ihn frostsicher.
Reinigen Sie regelmaRig den Saudfilterkorb der angeschlossenen Pumpe.
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Installation

Aufstellen (Bild B, C)

Planen Sie die Aufstellung des Jumping Jet Rainbow Star. Durch eine sorgfaltige Planung und
Berucksichtigung der Umgebungsbedingungen erreichen Sie optimale Betriebsbedingungen fiir den
Jumping Jet Rainbow Star. Die folgenden Punkte sind eine Hilfestellung fiir lhre Planungen.

>

>

Den Jumping Jet Rainbow Star (1) und die Steuerungsbox 12V-Master (5) in ausreichendem Abstand
zueinander positionieren.

Bei der Installation der Steuerungsbox 12V-Master (5) missen Sie einen Mindestabstand zum
Wasser einhalten. Die vorgeschriebenen Absténde finden Sie in den Errichterbestimmungen |hres
Landes fir elektrische Installationen an Gartenteichen.

Beachten Sie bei Verlegung der Leitungen (19/20) die maximalen Leitungsléangen. Verwenden Sie die
Kabel-Clips (13) fur eine sorgfaltige Verlegung der beiden Anschlussleitungen der Jumping Jet
Rainbow Star.

Platzieren Sie den Jumping Jet Rainbow Star (1) an einer windgeschutzten Stelle. Bei Windeinwirkung
kann der Wasserstrahl auseinander reil3en.

Am Auftreffpunkt des Wasserstrahls sollte die Wassertiefe mindestens 300 mm betragen, um starkes
Spritzwasser zu vermeiden.

Positionieren Sie den Auftreffpunkt des Wasserstrahls nicht zu nahe zum Beckenrand (> 1 m). Leiten
Sie den Wasserstrahl nicht aus dem Becken, da Spritzwasser nicht zu vermeiden ist.
Berlcksichtigen Sie gegebenenfalls die Aufstellung eines weiteren Jumping Jet Rainbow Stars (1)
(Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set).

Stellen Sie die Pumpe (21) erhéht auf, um das Ansaugen von Schmutzpartikeln am Beckengrund zu
vermeiden. Dadurch vergroRert sich das Reinigungsintervall des Jumping Jet Rainbow Stars (1).

Beachten Sie die erforderliche Wassertiefe fir den Jumping Jet Rainbow Star (Bild C).

Jumping Jet Rainbow Star montieren (Bild D, E)

Der Jumping Jet Rainbow Star muss waagerecht und vibrationsfrei auf einer festen Plattform montiert
werden.

1.

2.

Den Gerateful (23) mit 3 Schrauben (22) (nicht im Lieferumfang enthalten) auf der Plattform
befestigen. Das Geréat in die gewlinschte Position drehen und die Schrauben (22) festziehen.
Schlauch (2) anschlieen (Bild E)

Bei steilen Neigungswinkeln des Jumping Jet Rainbow Stars (1) kann die Stufenschlauchtille (15) mit
der Muffe (16) direkt auf den Einlauf (24) geschraubt werden.

Bei flachen Neigungswinkeln missen erst die beiden Winkelstliicke (17) auf den Einlauf (24)
geschraubt werden, um die Stufenschlauchtille (15) mit der Muffe (16) montieren zu kénnen.

Die Schlauchschelle (14) Uber den Schlauch (2) schieben, den Schlauch (2) auf die
Stufenschlauchtille (15) stecken und mit der Schlauchschelle (14) sichern.

Das andere Schlauchende an die Pumpe anschlieBen. Angaben in der Gebrauchsanweisung zur
Pumpe beachten.

Beim Einsatz von zwei Jumping Jet Rainbow Stars (1) jeweils das Schlauchende am Y-
Verteiler (Bild B, 3) anschlieBen und mit dem Schlauch (2) den Y-Verteiler mit der Pumpe verbinden.
Der Y-Verteiler ist im Lieferumfang des Jumping Jet Rainbow Star Add-On Sets enthalten.
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Steuerungsbox 12V-Master montieren (Bild F)

1. Den Erdspief (10) an der gewiinschten Position mit ganzer Lange in den Boden stecken und die
Steuerungsbox (5) auf den Erdspiel? (10) schieben.

2. Alternativ kann die Steuerungsbox (5) mit 4 Schrauben (25) (nicht im Lieferumfang enthalten) durch
die dazu vorgesehenen Schraubenschlitze im Gehause der Steuerungsbox (5) angeschraubt werden.

Jumping Jet Rainbow Star an die Steuerungsbox 12V-Master anschlieBen (Bild G, 1)

Der in der Steuerungsbox 12V-Master integrierte Empfanger ist bereits werkseitig iber den 12-V-
Stecker mit dem Trafo verbunden.

1. Den 5-poligen Stecker (28) des Jumping Jet Rainbow Stars in die oberste Buchse (29) des
Empfangers stecken und mit den beiden 4.8-mm-Blechschrauben (11) sichern (im Lieferumfang
enthalten).

2. Den 2-poligen Stecker (26) des Jumping Jet Rainbow Star in die linke Buchse (27) am Trafo stecken
und mit den beiden M5-Schrauben (12) sichern (im Lieferumfang enthalten).

3. Die Schutzhaube (6) Uber die Steuerungsbox 12V-Master (5) stllpen. Darauf achten, dass die
Empfangsantenne (34) frei liegt.

Nur bei aufgesetzter Schutzhaube ist IP X4 gewahrleistet!

Jumping Jet Rainbow Star des Add-On Sets an die Steuerungsbox 12V-Master an-
schliefen (Bild H, I)

1. Gegebenenfalls die Schutzhaube (6) von der Steuerungsbox 12V-Master (5) abnehmen.

2. Die beiden Schrauben der Verschlusskappe (32) am Empfanger entfernen, Verschlusskappe (32)
abnehmen, den 5-poligen Stecker (28) des Jumping Jet Rainbow Stars in die Buchse (33) stecken und
mit den beiden 4.8-mm-Blechschrauben (11) sichern.

3. Die beiden Schrauben der Verschlusskappe (30) am Trafo entfernen, Verschlusskappe (30)
abnehmen, den 2-poligen Stecker (26) des Jumping Jet Rainbow Stars in die Buchse (31) am Trafo
stecken und mit den beiden M5-Schrauben (12) sichern.

4. Die Schutzhaube (6) Uber die Steuerungsbox 12V-Master (5) stilpen. Darauf achten, dass die
Empfangsantenne (34) frei liegt.

Nur bei aufgesetzter Schutzhaube ist IP X4 gewahrleistet!

Inbetriebnahme

Achtung! Gefahrliche elektrische Spannung.
Mogliche Folgen: Tod oder schwere Verletzungen.

SchutzmaBnahmen: Bevor Sie ins Wasser greifen und vor Arbeiten am Gerat Netzstecker (Bild J, 35)
ziehen.

Beachten Sie die Sicherheitshinweise!

Die Pumpe und die Steuerungsbox 12V-Master schalten sich automatisch ein, wenn die Stromverbindung
hergestellt ist.

Einschalten (Bild J): Netzstecker (35) in die Steckdose stecken.
Ausschalten (Bild J): Netzstecker (35) ziehen.

11
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Handsender einlernen (Bild K)

Bevor Sie das Jumping Jet Rainbow Star Set in Betrieb nehmen kénnen, miissen Sie den Handsender (8)
auf den Empfanger in der Steuerungsbox 12V-Master (5) abstimmen.

Um den Empfanger auf das Sendesignal des Handsenders (8) abzustimmen, ist der Empfanger mit einer
Einlerntaste (39) ausgestattet.

1. Den Stift (9) in die Offnung fiir die Einlerntaste (39) einfiihren bis Sie einen Widerstand spiren.
2. Die Einlerntaste (39) mit dem Stift (9) kurz betatigen. Die grine LED (38) blinkt einmal auf.

3. Eine beliebige Taste am Handsender (8) fliir mindestens 3 s driicken. Die griine LED (38) blinkt einmal
auf.

Damit ist der Handsender (8) auf den Empfanger eingelernt. Prifen Sie die Funktion des Handsenders,

indem sie eine Taste betatigen. Die griine LED (38) am Empfanger muss aufleuchten und das Wasserbild

der Jumping Jet Rainbow Star muss sich verandern.

Sie kénnen maximal 10 Handsender auf den Empfanger abstimmen.

Die Reichweite des Handsenders betragt maximal 80 m. Hindernisse zwischen Sender und
Empfanger, eine schwache Batterie des Handsenders oder elektromagnetische Strahlung von
elektrischen Geraten beeintrachtigen die Reichweite.

Gespeicherte Handsender I6schen (Bild K)
» Die Einlerntaste (39) mit dem Stift (9) mindestens 5 s betatigen.
Alle im Empfanger gespeicherten Handsender sind gel6scht.

Wasserstrahl einstellen (Bild L - P)

Der Wasserstrahl des Jumping Jet Rainbow Stars hat die Form einer Parabel. Die Strahlhéhe und
Strahlweite wird bestimmt durch die Pumpenleistung (Durchflussmenge) und dem eingestellten
Neigungswinkel des Jumping Jet Rainbow Stars.

Strahlhdhe, Strahlweite und Wasserqualitdt haben einen grol3en Einfluss auf die Qualitdt des
Wasserstrahls und den Lichttransport.

1. Auf beiden Seiten des GeratefulRes (23) die Innensechskantschrauben (36) mit dem
Innensechskantschlissel (18) 16sen und den Jumping Jet Rainbow Star (1) auf den gewiinschten
Neigungswinkel schwenken.

Das Diagramm (Bild L) zeigt Formen des Wasserstrahls bei verschiedenen Neigungswinkeln des
Jumping Jet Rainbow Stars.

2. Die Innensechskantschrauben (36) wieder festziehen.

3. Die Durchflussmenge der Pumpe einstellen.

Die Durchflussmenge wird bei elektrisch regelbaren Pumpen mittels Steuergeréat (z. B. ,In Scenio FM
Master 3) und bei nicht regelbaren Pumpen manuell ber einen Schieber im Saug- oder Druckbereich
der Pumpe eingestellt.

4. Die Strahlblende (37) in der Haube des Jumping (1) Jet ausrichten, so dass der Wasserstrahl mittig
durch die Strahlblende (37) verlauft (Bild O). Der Wasserstrahl darf sich nicht an der
Strahlblende (37) brechen (Bild P).

Bevor Sie ins Wasser greifen, die Netzstecker aller im Wasser befindlichen Gerate ziehen! Mit
dem Finger die Strahlblende (37) in die optimale Position schieben (Bild O). Gerate wieder
einschalten und Position prufen. Gegebenenfalls den Vorgang wiederholen.



Bedienung
Mit der Steuerungsbox 12V-Master kénnen Sie 5 Grundprogramme einschalten, um verschiedene
Animationen am Jumping Jet Rainbow Star ablaufen zu lassen. Jedes Grundprogramm kdnnen Sie Uber
eine eigene Taste am Handsender aktivieren.
» Grundprogramme 1 bis 4
Bei diesen Grundprogrammen sind die Basisfunktionen wie beispielsweise Lauflicht oder
Strahlabschneidung fest hinterlegt. Auflerdem wechseln die verschiedenen Farben (blau, tirkis, gelb,
rot, weild, grin) der Strahlbeleuchtung in einem festen Zyklus. Zusatzlich koénnen Sie die
Strahlbeleuchtung auf eine gewlinschte Farbe fixieren oder ausschalten.
» Grundprogramm 5
Dieses Programm ist ein Zufallsprogramm (random play). Alle Funktionen werden im Wechsel
automatisch aktiviert. Sie kbnnen die Farbe nicht fixieren oder ausschalten. Jedoch kdnnen Sie die
Durchlaufgeschwindigkeit des Programms erhéhen oder herabsetzen.
Hinweis! Erst beim Loslassen der entsprechenden Taste wird die Funktion aktiviert.
0 Grundprogramm wahlen
@ @ - Durch kurzes Dricken einer Taste 1 bis 5 starten Sie oder wechseln Sie in das entsprechende
Grundprogramm. Eingestellte Zusatzfunktionen werden zuriickgesetzt.
@ @ Zusatzfunktionen fiir Grundprogramm 1 bis 4 aktivieren
- Farbe fixieren: Warten Sie bis die gewiinschte Farbe im Wasserstrahl erscheint und driicken Sie
@ @ dann die [-]-Taste.
- Farben wieder durchlaufen lassen: Driicken Sie die [+]-Taste.
-l - Licht ausschalten: Driicken Sie die [-]-Taste flir 2 Sekunden.
Zusatzfunktionen fiir Grundprogramm 5 aktivieren
- Durchlaufgeschwindigkeit verdoppeln: Driicken Sie die [+]-Taste.
- Durchlaufgeschwindigkeit wieder halbieren: Driicken Sie die [-]-Taste.
Jumping Jet Rainbow Star ausschalten
- Wasserstrahl und Licht ausschalten: Driicken Sie die [6]-Taste.
Beispiel
Sie mdchten einen Dauerstrahl mit Lauflicht in der Farbe ,rot” einstellen.
1. Dricken Sie die [2]-Taste.
Die Farben laufen nacheinander durch.
2. Warten Sie bis die Farbe ,rot“ im Wasserstrahl zu sehen ist.
3. Fixieren Sie jetzt die Farbe durch kurzes Driicken der [-]-Taste.
Ubersicht der Programmfunktionen
Taste (1] [2] [31 [4] [5] [6]
Dauerstrahl | Strahlabschnitt = Dauerstrahl | Strahlabschnitt | Zufallsprogramm, ' Wasserstrahl
1S und Lauflicht und Lauflicht alle Funktionen und Licht
g blau Lichtfarbe Lichtfarbe Lichtfarbe Lichtfarbe wechseln ausschalten
2 o  tirkis wechseltim | wechselt im wechselt im wechselt im zyklisch
s |& | gelb 4-s-Takt 4-s-Takt 4-s-Takt 4-s-Takt (random play)
L=
5 5 | rot
@ 3 | weil
grun
[-1! (1% kurz) Zusatzfunktion Die im Grundprogramm aktuell dargestellte Lichtfarbe wird Durchlauf-
durch Driicken der Taste fixiert geschwindigkeit
halbieren
[-1 (1 x%lang) Licht ausschalten
[+] (1 x lang) Lichtfarbe wechselt wieder im 4-s-Takt Durchlauf-
geschwindigkeit
verdoppeln

13
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Reinigung und Wartung

Achtung! Gefahrliche elektrische Spannung.
Mogliche Folgen: Tod oder schwere Verletzungen.

SchutzmaBnahmen: Bevor Sie ins Wasser greifen und vor Arbeiten am Gerat Netzstecker aller im
Wasser befindlichen Geréte ziehen.

Die Reinigungsintervalle sind abhangig von der Wasserqualitadt. Bei abnehmender Qualitdt des
Wasserstrahls mussen Sie Filter und Sieb im Jumping Jet Rainbow Star reinigen.

Filter und Sieb reinigen (Bild Q - X)

1.

oD

® N oo

10.

11.

Die Sicherungsschraube (41) mit Innensechskantschlissel (18) entfernen.

Die Haube (40) gegen den Uhrzeigersinn bis zum Anschlag drehen und abnehmen.
Den Deckel (42) abheben und den O-Ring (43) abnehmen.

Den Deckel (42) umdrehen und in einen Zapfen am Behalter (44) einhangen.
Wichtig: Nicht an den Leitungen ziehen, die Leitungen werden beschadigt.

Den Filter (4) mit Sieb (45) aus dem Behalter nehmen.

Den Filter (4) aus dem Sieb (45) ziehen und beide Teile vorsichtig auswaschen.
Falls notwendig, auch das Diffusorblech (46) entnehmen und reinigen.

Filter (4) und Sieb (45) in umgekehrter Reihenfolge zusammenbauen und wieder in den Behalter (44)
setzen.

Den O-Ring (43) auf den Rand des Deckels (42) auflegen (Bild V) und den Deckel (42) gleichmaRig
auf den Behalter (44) pressen.

Der O-Ring (43) ist ein Rollring, der erst beim Aufsetzen des Deckels (42) seine endgultige Position
einnimmt.

Die Schlaufen der beiden Anschlusskabel (47) entfernen. Dazu die Anschlusskabel (47) zurlck in den
Kabelkanal am Behalter (44) schieben.

Die Haube (40) auf den Behalter (44) setzen. Dabei missen die Kontur der Haube (40) und des
Behalters (44) versetzt zueinander stehen. AnschlieRend die Haube (40) im Uhrzeigersinn bis zum
Anschlag drehen.

Lagern/Uberwintern

Bei Frost mussen Sie den Jumping Jet Rainbow Star auf3er Betrieb nehmen. Fiihren Sie eine grindliche
Reinigung durch und prifen Sie die Gerate auf Schaden. Den Jumping Jet Rainbow Star trocken und
frostfrei lagern.



9 Storungsbeseitigung

Fehler
Es tritt kein Wasserstrahl aus

Das Wasser spritzt unkontrolliert
aus der Dise
Die Strahllange verkirzt sich

Der Wasserstrahl wirkt unsauber
und verliert sein glasklares
Aussehen

Die Beleuchtung ist ausgefallen

10 Entsorgung

Ursache
Der Handsender ist nicht eingelernt

Der Jumping Jet Rainbow Star steht zu tief
im Wasser

Der Netzstecker von der Pumpe oder der
Steuerungsbox 12V-Master ist nicht
eingesteckt

Die Strahlblende ist nicht auf den
Wasserstrahl zentriert

Es ist kein Grundprogramm aktiviert

Der Wasserstrahl verlauft nicht mittig durch
die Strahlblende

Filter und Sieb sind verschmutzt

Der Jumping Jet Rainbow Star steht zu tief
im Wasser

Windeinfliisse reien den Wasserstrahl
auseinander

Filter und Sieb sind verschmutzt

Die Pumpe saugt Luft an

Die Minus-Taste am Handsender wurde
versehentlich betatigt

Die LED des Scheinwerfers ist defekt

Abhilfe

Den Handsender auf den Empfanger
abstimmen

Die Wassertiefe anpassen

Die Stromversorgung herstellen

Die Strahlblende verschieben, so dass der
Wasserstrahl ungehindert austreten kann
Ein Grundprogramm mittels Handsender
aktivieren

Die Strahlblende verschieben, so dass der
Wasserstrahl ungehindert austreten kann
Filter und Sieb reinigen

Die Wassertiefe anpassen

Filter und Sieb reinigen

Die Tauchtiefe der Pumpe Uberpriifen

Mit der Plus-Taste die Beleuchtung wieder
einschalten

Rucksprache mit dem OASE-Service
erforderlich

Dieses Gerat darf nicht als Hausmll entsorgt werden! Nutzen Sie bitte das dafir vorgesehene
Rucknahmesystem. Machen Sie das Gerat vorher durch Abschneiden der Kabel unbrauchbar.

15
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Foreword
Welcome to OASE Living Water. Congratulations on the purchase of the Jumping Jet Rainbow Star set
or the Jumping Jet Rainbow Star Add-On set respectively.

Prior to commissioning the unit, please read the instructions of use carefully and fully familiarise yourself
with the unit. Ensure that all work with this unit is only carried out in accordance with these instructions.

Adhere to the safety information for the correct and safe use of the unit.

Keep these operating instructions in a safe place! Please also hand over the operating instructions when
passing the unit on to a new owner.
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Scope of delivery
Jumping Jet Rainbow Star Set (Fig. A)

The Jumping Jet Rainbow Star set forms the basis for your water feature effects.

| Fig. A Number Description
1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 4 m fabric hose (1")
4 1 Spare filter
5 1 12V Master control box
6 1 Protection hood
7 1 Set of accessories
8 1 Hand-held transmitter (including battery, type P 23GA)
9 1 Pin (to actuate the Teach-in key)
10 1 Ground stake
11 2 Self-tapping screw 4.8 x 25 mm
12 2 Threaded screw M5 x 22 mm
13 4 Cable clip
14 2 Hose clip
15 1 Hose nozzle
16 1 Double socket
17 2 Angle piece
18 1 Alley key, 5 mm
1 Instructions of use

Jumping Jet Rainbow Star Add-On set (Fig. A)

The Jumping Jet Rainbow Star Add-On set includes extension elements for the Jumping Jet Rainbow Star
set. Both sets include identical Jumping Jet Rainbow Stars which provide the same water feature effects.

Fig. A Number Description
1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 5 m fabric hose (1")
3 1 Y distributor
4 1 Spare filter
7 1 Set of accessories
11 2 Self-tapping screw 4.8 x 25 mm
12 2 Threaded screw M5 x 22 mm
13 4 Cable clip
14 2 Hose clip
15 1 Hose nozzle
16 1 Double socket
17 2 Angle piece
18 1 Alley key, 5 mm
1 Instructions of use

e

» A pump (not included in our delivery) is required to operate the Jumping Jet Rainbow Star. We
recommend the use of the powerful “Neptun 6000” pump from OASE. This pump is designed to

operate two Jumping Jet Rainbow Stars at the same time (synchronously).

» We also recommend the garden outlet “In Scenio FM Master 3” for easy control of the Neptun 6000.
With this outlet you can remote radio control the Neptun 6000 and regulate its flow rate to set the jet

range and jet height of the Jumping Jet Rainbow Star.

17
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Legal conditions

Intended use

The Jumping Jet Rainbow Star set and the Jumping Jet Rainbow Star Add-On set were designed for use
in clear or treated water. Both create light and water effects. The Jumping Jet Rainbow Star may only be
used in indoor or outdoor basins or ponds. The quality of the water jet could be impaired as the fish
population increases and the water quality diminishes. This can lead to an increase service in requirement
for the unit. We recommend to place the Jumping Jet Rainbow Star at a wind protected place, knowing
that the water jet could be interrupted by wind. The Jumping Jet Rainbow Star requires frost protection.

A maximum of two Jumping Jet Rainbow Stars may be connected to the 12V Master control box. The
hand-held transmitter allows the selection of five default programs at the 12V Master control box to
synchronously access a maximum of two Jumping Jet Rainbow Stars.

Safety information

OASE has built the Jumping Jet Rainbow Star Set and the Jumping Jet Rainbow Star Add-On set
according to the state-of-the-art following the current safety regulations. Despite the above, hazards for
persons and assets can emanate from the Jumping Jet Rainbow Star if it is used in an improper manner
or not in accordance with its intended use, or if the safety instructions are ignored. Also note the safety
information given for the units you want to connect.

This unit can be used by children from the age of 8 and by persons with physical, sensory
or mental impairments or lack of experience and knowledge, as long as they are
supervised or instructed on how to use the unit safely and are able to understand the
potential hazards. Do not allow children to play with the unit. Do not allow children to
clean or maintain the unit without close supervision.

Hazards encountered by the combination of water and electricity

» The combination of water and electricity can lead to death or severe injury from electrocution, if the
unit is incorrectly connected or misused.

» Prior to reaching into the water, always switch off the mains voltage to all units used in the water.

Correct electrical installation
» For your own safety, consult a qualified electrician when you have questions or encounter problems.

» Electrical installations at garden ponds must meet the international and national regulations valid for
installers.

» For the installation of the 12V Master control box, keep a minimum distance of 2 m from the garden
pond or basin (Fig. B).

» Only connect the Jumping Jet Rainbow Star and the 12V Master control box when the electrical data
of the power supply coincide with the electrical data on the type plate.

» Only connect the supply cables of the Jumping Jet Rainbow Star to the 12V Master control box. Note
the correct plug-socket assignment.

» Only connect the 12V Master control box power cable to a correcitly installed wet room earthed contact
socket or to a “In Scenio FM Master 3” garden socket.

» Please note that the power supply must be fused via a fault current protection system with a maximum
reference fault current of 30 mA.

Only use cables that are uncoiled.

Extension cables must be approved for outdoor use and meet DIN VDE 0620 standards.
Route the connection cable so that damage is excluded.

Keep all connection points dry. Risk of electrocution.

Operation of the 12V Master control box is only allowed with the protection hood closed. In this
manner, connections and plugs are protected from rain and splash water (type of protection IP X4).
The 12V Master control box, the connections and plugs are not water-proof and must not be routed
or installed in water.

vV vy Vv VY

Safe operation of the unit
» Only operate the Jumping Jet Rainbow Star when no-one is in the water.
» Do not carry or pull the units by the power cable.



Do not operate defective units. Never operate the unit if either the cable or the housing is defective!
Pull the power plug immediately. Repairs of connection cables may only be carried out by the
manufacturer / supplier.

Position the Jumping Jet Rainbow Star such that danger of injury to persons is excluded (e.g. causes
by a water jet or light beam suddenly emerging).

Never look directly into the water jet outlet opening or into the light source of the Jumping Jet Rainbow
Star.

Because of its weight, always have two persons carry the Jumping Jet Rainbow Star.

Avoid vibrations and impacts in order not to damage the drive unit and the electronics in the Jumping
Jet Rainbow Star.

Never open the housing or its attendant components, unless this is explicitly mentioned in these
instructions of use.

Always pull the power plugs of all units located in the water prior to starting work on the Jumping Jet
Rainbow Star.

The Jumping Jet Rainbow Star is not suitable for dry installation. The water exits the container via a
lateral bypass when no water jet is produced. It must be guaranteed that the emerging water can
return to the point from which it was taken.

Where the water jet hits the water surface, the water depth must be at least 300 mm to avoid heavy
water splashes. During operation, the point where the jet hits the water surface could vary, depending
on the degree of clogging of the filter and screen.

This point should not be too close to the basin rim (> 1 m). Never guide the water jet beyond the basin
rim, as in this case splash water cannot be avoided.

Never connect the unit to the domestic water supply.
Adhere to the maximum water level height specified in these instructions of use.

The cleaning interval of filter and screen in the Jumping Jet Rainbow Star depends on the quality of
the water supplied.

During the frost period, take the Jumping Rainbow Star out of operation and store it at a frost protected
place.

Clean the suction filter basket of the connected pump at regular intervals.

19
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Installation

Installation (Fig. B, C):

Carefully plan the installation of the Jumping Jet Rainbow Star. Careful planning and taking the
environmental conditions into account will lead to optimum operating conditions for the Jumping Jet
Rainbow Star. The following points can help you with your planning.

>

>

Position the Jumping Jet Rainbow Star (1) and the 12V Master control box (5) at a sufficient distance
from each other.

Keep a minimum distance to the water for the installation of the 12V Master control box (5). For the
prescribed distances, please refer to the regulations for installers of electrical installations in/at garden
ponds valid in your country.

When laying cables (19/20), please note the maximum cable lengths. Use the cable clips (13) to
ensure proper routing of the two connection cables of the Jumping Jet Rainbow Star.

Position the Jumping Jet Rainbow Star (1) in a wind protected place. Risk of the water jet being broken
apart by wind.

Where the water jet hits the water surface, the water depth must be at least 300 mm to avoid heavy
water splashes.

This point should not be too close to the basin rim (> 1 m). Never guide the water jet beyond the basin
rim, as in this case splash water cannot be avoided.

Take the installation of another Jumping Jet Rainbow Star (1) (Jumping Jet Rainbow Star Add-On set)
into account that you might want to install in the future.

Place the pump (21) at a higher level to prevent drawing in of dirt particles from the bottom of the
basin. This increases the cleaning interval for the Jumping Jet Rainbow Star (1).

Note the required water depth for the Jumping Jet Rainbow Star (Fig. C).

Installation of the Jumping Jet Rainbow Star (Fig. D, E)
Install the Jumping Jet Rainbow Star level and free from vibrations on a sturdy platform.

1.

2

Fasten the unit foot (23) on the platform using 3 screws (22) (not included in our scope of delivery).
Turn the unit to the desired position and tighten the screws (22).

Connect the hose (2) (Fig. E)

In the case of steep inclination angles of the Jumping Jet Rainbow Star (1), the stepped hose
adapter (15) with socket (16) can be directly screwed onto the inlet (24).

In the case of flat inclination angles, screw the two angle pieces (17) on the inlet (24) to be able to fit
the stepped hose adapter (15) including the socket (16).

Slide the hose clip (14) over the hose (2), plug the hose (2) on the stepped hose adapter (15), and
secure by means of the hose clip (14).

. Connect the other hose end to the pump. Adhere to the information given in the pump operating

instructions.

Where two Jumping Jet Rainbow Stars (1) are used, connect each hose end to the Y
distributor (Fig. B, 3) and use hose (2) to connect the Y distributor to the pump. The Y distributor is
part of the delivery of the Jumping Jet Rainbow Star Add-On set.
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Installation of the 12V Master control box (Fig. F)

1. Push the ground stake (10) fully into the soil at the desired position, then slide the control box (5) onto
the ground stake (10).

2. As an alternative, the control box (5) can be screwed on using 4 screws (25) (not part of the scope of
delivery) inserted through the screw slots provided for this purpose in the housing of the control box (5).

Connection of the Jumping Jet Rainbow Star to the 12V Master control box (Fig. G, I)

The receiver integrated in the 12V Master control box is factory-connected to the transformer by the 12V
plug.

1. Insert the 5-pole plug (28) of the Jumping Jet Rainbow Star in the top socket (29) of the receiver and
secure with the two 4.8 mm self-tapping screws (11) (part of our delivery).

2. Insert the 2pole plug (26) of the Jumping Jet Rainbow Star in the left socket (27) of the transformer
and secure with the two M5 screws (12) (part of our delivery).

3. Place the protection hood (6) over the 12V Master control box (5). Ensure that the receiving aerial (34)
is unobstructed.

The IP X4 protection is only guaranteed when the protection hood is in place!

Connect the Jumping Jet Rainbow Star of the Add-On set to the 12V Master control box (Fig. H, 1)
1. If necessary, remove the protection hood (6) from the 12V Master control box (5).

2. Remove the two screws from the cover (32) of the receiver, remove cover (32), insert the 5-pole
plug (28) of the Jumping Jet Rainbow Star in the socket (33) and secure with the two 4.8 mm self-
tapping screws (11).

3. Remove the two screws from the cover (30) of the transformer, remove cover (30), insert the 2-pole
plug (26) of the Jumping Jet Rainbow Star in the socket (31) of the transformer and secure with the
two M5 screws (12).

4. Place the protection hood (6) over the 12V Master control box (5). Ensure that the receiving aerial (34)
is unobstructed.

The IP X4 protection is only guaranteed when the protection hood is in place!

Start-up

Attention! Dangerous electrical voltage.
Possible consequences: Death or severe injury.

Protective measures: Disconnect the power plug (Figure J, 35) prior to reaching into the water and
commencing work.

Follow the safety information!

Pump and 12V Master control box switch on automatically once the power connection is established.
Switching on (Fig. J): Plug the power plug (35) into the socket.

Switching off (Fig. J): Disconnect the power plug (35).
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Manual transmitter teach-in (Fig. K)

To be able to commission the Jumping Jet Rainbow Star set, set the manual transmitter (8) to the receiver
in the 12V Master control box (5) beforehand.

The receiver is equipped with a teach-in button (39) for the receiver to be set to the transmit signal of the
manual transmitter (8).

1. Insert the pin (9) into the opening for the teach-in button (39) until you feel a resistance.
2. Briefly actuate the teach-in button (39) using the pin (9). The green LED (38) lights up once.
3. Press any button of the manual transmitter (8) for at least 3 sec. The green LED (38) lights up once.

This completes the teaching in of the manual transmitter (8) to the receiver. Check the function of the
manual transmitter by actuating one of its buttons. The green LED (38) on the receiver must light up, the
‘water’ picture of the Jumping Jet Rainbow Star must change.

A maximum of 10 manual transmitters can be set to the receiver.

The manual transmitter has a maximum range of 80 m. Obstacles between transmitter and receiver,
a low battery in the manual transmitter, or electro-magnetic radiation of electrical equipment will impair
the range.

Deleting stored manual transmitters (Fig. K)
» Actuate the teach-in button (39) using the pin (9) for at least 5 sec.
This deletes all manual transmitters stored in the receiver.

Setting the water jet (Fig. L - P)
The water jet of the Jumping Jet Rainbow Star has a parabolic shape. The jet height and range are
determined by the pump rating (flow rate) and the inclination angle of the Jumping Jet Rainbow Star set.

Jet height, jet range and water quality notably influence the quality of the water jet and the light emittance.

. Undo the Allen screws (36) on both sides of the unit foot (23) using the Allan key (18) and bring the

Jumping Jet Rainbow Star (1) to the desired inclination angle.

The diagram (Fig. L) shows water jet shapes of the Jumping Jet Rainbow Star resulting from different
inclination angles.

. Retighten the Allan screws (36).
. Set the pump flow rate.

The flow rate of electrically controlled pumps is set with the control unit (e.g. “In Scenio FM Master 3”),
the flow rate of pumps without control feature is set manually by means of a slide in the pump suction or
pressure area.

. Align the jet diaphragm (37) in the hood of the Jumping (1) Jet such that the water jet passes the centre

of the jet diaphragm (37) (Fig. O). Ensure that the water jet is not deflected by the water jet diaphragm
(37) (Fig. P).

. Prior to reaching into the water, disconnect the power supply to all units used in the water. Slide

the jet diaphragm (37) to the optimum position (Fig. O). Switch the units on again and check the position.
It might be necessary to repeat the process.
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5 basic programs can be activated with the 12V Master control box, allowing you to run various animations
on the Jumping Jet Rainbow Star. Each basic program can be activated at the manual transmitter by a
dedicated button.

» Basic programs 1 to 4

The main functions of these basic programs, such as, for instance, chaselight or pulsed jet are
programmed as a default. The different colours (blue, turquoise, yellow, red, white, green) of the jet
lighting also change according to a defined cycle. In addition, you can set the jet lighting to a desired
colour or switch it off altogether.

» Basic program 5

This program is of a random play nature. All functions are automatically activated and alternate. You
cannot set one steady colour or deactivate the colour. However, you can accelerate or decelerate the
speeds of the program’s progress.

(@600

e

Note! The function will be activated as soon as the button concerned is released.

Selecting a basic program

- You start or change to the basic program concerned by briefly pressing one of the buttons 1 to 5.

Any additional functions set will be reset.

Activating additional functions for basic programs 1 to 4

- Setting the colour: Wait until the desired colour appears in the water jet, then press the [-] button.

- Allow the colours to run through one after the other: Press the [+] button.
- Switch off the light: Keep the [+] button pressed for 2 sec.

Activating additional functions for basic program 5

- Double the play speed: Press the [+] button.
- Halve the play speed: Press the [-] button.

Switching of the Jumping Jet Rainbow Star

- Switch off water jet and light: Press the [6] button.

Example
You want to set the “red” colour for an uninterrupted jet with chaselight.
1. Press the [2] button.

The colours pass through in succession.
2. Wait until the “red” colour appears in the water jet.
3. Now set the colour by briefly pressing the [-] button.

Review of the program functions

Button

[1] [2] 3]

[4]

[5]

[6]

Uninterrupte Jet section

djet

Uninterrupted
jetand
chaselight

Jet section and
chaselight

blue

Light colour Light colour Light colour

turquoise

changes at | changes at 4 changes at 4

yellow

4 sec sec intervals sec intervals

red

Basic program

intervals

Light colour

white

green

Light colour
changes at 4
sec intervals

Ramdom play, all
functions change
cyclically

(1 x short)

(1 x long)

(1 % long)

Additional function

by pressing the button

The light colour currently shown in the basic program can be set

Halve the play
speed

Switch off the light

The light colour changes again at the 4 sec. interval

Double the play
speed

Switch off
water jet and
light
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Maintenance and cleaning

Attention! Dangerous electrical voltage.
Possible consequences: Death or severe injury.

Protective measures: Disconnect the power plugs of all the units in the water prior to reaching into the
water and commencing work.

The cleaning intervals depend on the water quality. Clean filter and screen of the Jumping Jet Rainbow
Star as soon as the quality of the water jet diminishes.

Cleaning filter and screen (Fig. Q — X)

1.

oD

© o N o

10.

11.

Remove the locking screw (41) using an Allan key (18).

Turn the hood (40) counter-clockwise against the stop and lift off.

Lift the cover (42) and remove the O ring (43).

Turn the cover (42) upside down and suspend it on a pin at the container (44).

Important: Do not pull on the cables, otherwise they will be damaged.

Take the filter (4) including screen (45) out of the container.

Pull the filter (4) out of the screen (45) and carefully wash both.

If necessary, remove and clean the diffusor plate (46).

Reassemble filter (4) and screen (45) in the reverse order and reinsert into the container (44).
Place the O ring (43) on the rim of the cover (42) (Fig. V), then press the cover (42) uniformly onto the
container (44).

The O ring (43) is a roll ring that only adopts its final position when the cover (42) is put into place.

Remove the lugs of the two connection cables (47). To this effect, push the connection cables (47)
back into the cable duct at the container (44).

Place the hood (40) onto the container (44). Ensure that the contour of the cover (40) and that of the
container (44) are offset in relation to each other. Subsequently, turn the hood (40) clockwise up to
the stop.

Storage/Over-wintering

Put the Jumping Jet Rainbow Star out of operation at temperatures below zero. Thoroughly clean and
check the units for damage. Dry the Jumping Jet Rainbow Star and store it in a frost-free place.



9 Remedy of faults

Fault

Cause

Remedy

No water jet emerges

Manual transmitter not taught in

Set manual transmitter to the receiver

The Jumping Jet Rainbow Star is too deep
in the water

Adapt unit to the water depth

Power plug of pump or 12V Master control
box not inserted

Connect unit to the power supply

The jet diaphragm not centred around the
water jet

Adjust the jet diaphragm such that the water
jet can pass unhindered

No basic program active

Activate a basic program using the manual
transmitter

Water emerges from the nozzle
uncontrolled

The water does not pass the centre of the
jet diaphragm

Adjust the jet diaphragm such that the water
jet can pass unhindered

Jet length shortens

Filter and screen are clogged

Clean filter and screen

The Jumping Jet Rainbow Star is too deep
in the water

Adapt unit to the water depth

The water jet contours seem
diffused, jet loses its crystal clear
appearance

Water jet is torn apart by strong wind

Filter and screen are clogged

Clean filter and screen

Pump takes in air

Check the pump immersion depth

Lighting has failed

The minus button at the manual transmitter
was pressed by accident

Switch the light on again by pressing the
plus button

The LED of the spotlight is defective

Contact the OASE service

10 Disposal

:

Do not dispose of this unit with domestic waste! For disposal purposes, please use the return system provided. Disable the unit
beforehand by cutting off the cables.
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Préface

Bienvenue chez OASE Living Water. Toutes nos félicitations pour I'achat du kit Jumping Jet Rainbow Star
voire de son kit d’appoint le Jumping Jet Rainbow Star Add-on.

Avant la premiére utilisation de I'appareil, lire attentivement cette notice d'emploi et se familiariser avec
I'appareil. Tous les travaux effectués avec cet appareil devront étre exécutés conformément aux directives
ci-jointes.

Respecter impérativement les indications de sécurité relatives a une utilisation correcte et en toute
sécurité.

Conserver soigneusement cette notice d'emploi. Lors d'un changement de propriétaire, priere de
transmettre également cette notice d'emploi.
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Pieces faisant partie de la livraison
Kit Jumping Jet Rainbow Star (figure A)

Le kit Jumping Jet Rainbow Star est la base de vos effets de jeux d’eau.

| Figure A | Quantité | Description

Jumping Jet Rainbow Star

4 m de tuyau flexible (1 ")

Filtre de rechange

Boitier de commande 12V-Master

Capot de protection

N[OOI |IN|=

Paquet joint

1
1
1
1
1
1
8 1 Emetteur a main (pile comprise, type P 23GA)
9 1 Crayon (pour actionner la touche de programmation)
10 1 Perche de mise a la terre
11 2 Vis Parker 4,8 x 25 mm
12 2 Vis filetée M5 x 22 mm
13 4 Clip de cable
14 2 Collier de serrage
15 1 Embout de tuyau
16 1 Double manchon
17 2 Piéce coudée
18 1 Clé Allen, 5 mm
1

Notice d'emploi

Kit d’appoint Jumping Jet Rainbow Star Add-On (figure A)

Le kit d’appoint Jumping Jet Rainbow Star Add-On est une extension du kit Jumping Jet Rainbow Star.
Les Jumping Jet Rainbow Stars des deux kits sont identiques et vous proposent les mémes effets de jeux

d’eau.

Figure A | Quantité | Description

1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 5 m de tuyau flexible (1 ")
3 1 Distributeur en Y
4 1 Filtre de rechange
7 1 Paquet joint
11 2 Vis Parker 4,8 x 25 mm
12 2 Vis filetée M5 x 22 mm
13 4 Clip de cable
14 2 Collier de serrage
15 1 Embout de tuyau
16 1 Double manchon
17 2 Piéce coudée
18 1 Clé Allen, 5 mm
1

Notice d'emploi

e

» Une pompe (non fournie) est requise pour le fonctionnement du Jumping Jet Rainbow Star. Nous
recommandons la pompe OASE hautement performante : la « Neptun 6000 ». Deux Jumping Jet

Rainbow Stars peuvent étre raccordés simultanément (synchrone) a cette pompe.

» Pour un pilotage en tout confort de la Neptun 6000, nous vous recommandons en plus la prise de
jardin « In Scenio FM Master 3 ». Celle-ci vous permettra de procéder a la mise en et hors service
radioguidées de la Neptun 6000 et a la régulation du débit, pour régler ainsi la portée et la hauteur du

jet du Jumping Jet Rainbow Star.
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3.1

3.2
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Dispositions juridiques

Utilisation conforme a la finalité

Le kit Jumping Jet Rainbow Star et son kit d’appoint Jumping Jet Rainbow Star Add-On ont été construits
pour une utilisation en eau claire ou traitée. lls générent des effets lumineux et aquatiques. Le Jumping
Jet Rainbow Star doit étre exclusivement utilisé dans des bassins ou des étangs en intérieur ou en
extérieur. La qualité du jet d’eau risque de s’amenuiser lorsque la population piscicole croit et que la
qualité de I'eau s’altére. Ceci risque donc de mener a une nécessité d’entretien accru de I'appareil. Il est
conseillé de placer le Jumping Jet Rainbow Star a I'abri du vent du fait que le jet d’eau risque de se
déchirer sous I'impact du vent. Protéger absolument le Jumping Jet Rainbow Star contre le gel.

Il ne doit étre raccordé au boitier de commande 12V-Master que deux Jumping Jet Rainbow Stars
maximum. Grace a I'émetteur a main, vous avez la possibilité de sélectionner parmi cing programmes
figés sur le boitier de commande 12V-Master et de piloter en 'occurrence un nombre maximal de deux
Jumping Jet Rainbow Stars.

Consignes de sécurité

La société OASE a construit le kit Jumping Jet Rainbow Star et son kit d’appoint Jumping Jet Rainbow
Star Add-On selon I'état actuel des connaissances techniques et les consignes de sécurité en vigueur
Toutefois des dangers menagant les personnes et les biens matériels peuvent émaner du Jumping Jet
Rainbow Star lorsque celui-ci est utilisé de maniére non appropriée voire non conforme a sa finalité ou
lorsque les informations de sécurité ne sont pas respectées. Respecter aussi les consignes de sécurité
des appareils a raccorder.

Attention :

Dans le cas ou cet appareil serait utilisé par des mineurs de moins de 8 ans ainsi que
par des personnes souffrant d'un handicap mental ou plus généralement par des
personnes manquant d'expérience, un adulte averti devra étre présent, qui renseignera
le mineur ou la personne fragilisée concernée sur le bon emploi de ce matériel. Les
enfants ne doivent pas jouer avec cet appareil. Ne pas laisser un enfant sans
surveillance pour le nettoyage ou l'entretien.

Dangers dus a la combinaison d'eau et d'électricité

» La combinaison d'eau et d'électricité peut entrainer des blessures graves ou la mort par électrocution
en présence de raccordements non conformes ou d'une utilisation inappropriée.

» Toujours mettre hors tension tous les appareils se trouvant dans I'eau avant tout contact avec I'eau.

Installations électriques correspondant aux prescriptions

» En cas de questions et de problémes, priére de s'adresser a un électricien et ce, pour votre propre
sécurité.

» Les installations électriques des étangs de jardins doivent correspondre aux réglements d'installation
internationaux et nationaux.

» Lors de linstallation du boitier de commande 12V-Master, respecter absolument une distance
minimale de 2 m avec I'étang de jardin ou le bassin (figure B).

» Ne raccorder le Jumping Jet Rainbow Star et le boitier de commande 12V-Master que lorsque les
caractéristiques électriques du réseau d’alimentation correspondent a celles indiquées sur la plaque
signalétique.

» Raccorder les lignes d’alimentation du Jumping Jet Rainbow Star uniquement au boitier de
commande 12V-Master. Respecter I'assignation correcte des fiches males aux prises.

» Raccorder la ligne de raccordement au réseau du boitier de commande 12V-Master uniquement a
une prise avec terre pour locaux humides ou a une prise de jardin « In Scenio FM Master 3 ».

» Veiller a ce que le réseau d’alimentation soit absolument protégé par fusible par le biais d’'une
protection différentielle avec un courant assigné de 30 mA maximum.

N'employer que des cébles déroulés.

Les cables de rallonge doivent étre homologués pour I'utilisation en extérieur et étre conformes aux
critéres de la norme DIN VDE 0620.

Protéger le cable de raccordement afin qu'il ne soit pas endommagé.
Maintenir tous les points de raccordement secs. Il y a risque d’électrocution.
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>

Le fonctionnement du boitier de commande 12V-Master est autorisé uniquement avec le capot de
protection. Celui-ci protége les raccords et les fiches males contre la pluie et les éclaboussures
(protection IP X4). Le boitier de commande 12V-Master, les raccords et les fiches males ne sont pas
étanches. Il est interdit de les poser voire de les monter dans I'eau.

Utilisation sécurisée de I’appareil

>

>
>

Ne pas faire fonctionner le Jumping Jet Rainbow Star lorsque des personnes se trouvent dans I'eau.
Ne pas porter, ni tirer les appareils par le cable de raccordement de secteur.

Ne pas faire fonctionner des appareils défectueux. Ne pas utiliser I'appareil en cas de défectuosité du
céble ou du carter. Débrancher aussit6t la fiche d’alimentation électrique. L’exécution des réparations
sur les cables de raccordement est exclusivement réservée au constructeur / aux fournisseurs.

Placer le Jumping Jet Rainbow Star de sorte a exclure tout risque de blessure pour les personnes
(découlant p. ex. d’un jet d’eau ou d’un jet de lumiére jaillissant soudainement).

Ne jamais regarder directement dans l'orifice de sortie du jet d’eau ou dans la source de lumiére du
Jumping Jet Rainbow Star.

Etant donné le poids du Jumping Jet Rainbow Star, toujours le porter a deux.

Eviter les secousses et les impacts violents pour éviter tout endommagement de [l'unité
d’entrainement et de I'électronique intégrées dans le Jumping Jet Rainbow Star.

Ne jamais ouvrir le carter ou des parties y appartenant si cela n'est pas expressément indiqué dans
cette notice d'emploi.

Toujours débrancher la fiche d’alimentation électrique de tous les appareils se trouvant dans I'eau
avant de passer a I'exécution des travaux sur le Jumping Jet Rainbow Star.

Le Jumping Jet Rainbow Star n’est pas approprié a une installation au sec. Si le jet d’eau n’est pas
produit, I'eau sort sur le c6té du récipient par le biais d’un by-pass. L’eau qui s’écoule doit pouvoir
retourner au point de prélévement.

Une profondeur d’eau d’au moins 300 mm est recommandée au point d'impact du jet d’eau pour éviter
de fortes éclaboussures. Le point d’impact peut varier durant le fonctionnement en fonction du degré
de salissures du filtre et du tamis ainsi que de la pompe utilisée.

Ne pas positionner le point d'impact du jet d’eau trop prés du bord du bassin (> 1 m). Ne pas diriger
le jet d'eau hors du bassin, puisque les éclaboussures sont inévitables.

Ne jamais raccorder I'appareil a des conduites d’eau domestique.
Respecter la hauteur maximale du niveau d’eau indiquée dans cette notice d’emploi.

L’intervalle de nettoyage du filtre et du tamis intégrés dans le Jumping Jet Rainbow Star dépend de
la qualité de I'eau amenée.

Pendant les périodes de gel, mettre le Jumping Jet Rainbow Star hors service et I'entreposer a un
endroit résistant au gel.

Nettoyer régulierement le panier de la crépine d’aspiration de la pompe raccordée.
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Installation

Mise en place (figure B, C)

Projeter la mise en place du Jumping Jet Rainbow Star. Une planification minutieuse et une prise en
considération des conditions ambiantes permettront de parvenir a des conditions de fonctionnement
optimales pour le Jumping Jet Rainbow Star. Les points mentionnés ci-aprés sont une assistance pour
votre planification.

>

>

Positionner le Jumping Jet Rainbow Star (1) et le boitier de commande 12V-Master (5) suffisamment
écartés I'un de l'autre.

Lors de l'installation du boitier de commande 12V-Master (5), respecter absolument une distance
minimale le séparant de I'eau. Pour connaitre les distances prescrites, se reporter aux réglements
d’installation de votre pays en ce qui concerne les installations électriques en bordure des étangs de
jardin.

Lors de la pose des cables (19/20), respecter les longueurs de cables maximales. Utiliser les clips de
cables (13) pour une pose minutieuse des deux cables de raccordement du Jumping Jet Rainbow
Star.

Placer le Jumping Jet Rainbow Star (1) a un endroit protégé du vent. Le jet d’eau risque de se déchirer
sous l'effet du vent.

Une profondeur d’eau d’au moins 300 mm est recommandée au point d'impact du jet d’eau pour éviter
de fortes éclaboussures.

Ne pas positionner le point d'impact du jet d’eau trop prés du bord du bassin (> 1 m). Ne pas diriger
le jet d'eau hors du bassin, puisque les éclaboussures sont inévitables.

Eventuellement, tenir aussi compte de la mise en place d’'un autre Jumping Jet Rainbow Star (1) (le
kit d’appoint Jumping Jet Rainbow Star Add-On).

Positionner la pompe (21) plus haut pour éviter qu’elle n’aspire des particules de souillures sur le fond
du bassin. En agissant ainsi, vous augmentez l'intervalle de nettoyage du Jumping Jet Rainbow
Star (1).

Respecter la profondeur d’eau requise pour le Jumping Jet Rainbow Star (figure C).

Montage du Jumping Jet Rainbow Star (figure D, E)
Monter le Jumping Jet Rainbow Star sur une plate-forme fixe, en position horizontale et exempte de toutes

vibrations.

1. Fixer le pied de I'appareil (23) sur la plate-forme, au moyen des 3 vis (22) (non fournies). Tourner
I'appareil a la position voulue et serrer les vis (22).

2. Raccorder le tuyau (2) (figure E)
En cas d’angles d’inclinaison raides du Jumping Jet Rainbow Star (1), il est possible de visser
directement 'embout étagé (15) sur I'entrée (24) a I'aide d’'un manchon (16).
En cas d’angles d'inclinaison plats, visser d’abord les deux piéces coudées(17) sur I'entrée (24) afin
de pouvoir monter I’embout étagé (15) avec le manchon (16).

3. Glisser le collier de serrage (14) sur le tuyau (2), enfiler le tuyau (2) sur I'embout étagé (15) et le fixer
avec le collier de serrage (14).

4. Raccorder l'autre extrémité du tuyau a la pompe. Respecter les indications fournies dans la notice
d’emploi.

5. Pour l'utilisation de deux Jumping Jet Rainbow Stars (1), raccorder I’extrémité de tuyau respective

au distributeur en Y (figure B, 3) et raccorder le distributeur en Y a la pompe au moyen du tuyau
(2). Le distributeur en Y fait partie de la fourniture du kit d’appoint Jumping Jet Rainbow Star Add-On.
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Montage du boitier de commande 12V-Master (figure F)

1. Enfoncer toute la longueur de la perche de mise a la terre (10) dans le sol, a la position voulue et
pousser le boitier de commande (5) sur la perche de mise a la terre (10).

2. Autre possibilité : visser le boitier de commande (5) a 'aide de 4 vis (25) (non fournies) implantées
dans la fente des vis prévue a cet effet dans le boitier de commande (5).

Raccordement du Jumping Jet Rainbow Star au boitier de commande 12V-Master (figure G, I)

Le raccordement au transformateur du récepteur intégré dans le boitier de commande 12V-Master a
déja été effectué en usine, par le biais d’'une fiche male 12-V.

1. Enficher la fiche méle 5 broches (28) du Jumping Jet Rainbow Star dans la douille la plus haute (29)
du récepteur et la bloquer a 'aide des deux vis Parker 4,8-mm (11) (fournies).

2. Enficher la fiche male 2 broches (26) du Jumping Jet Rainbow Star dans la douille gauche (27) sur le
transformateur et la bloquer a 'aide des deux vis M5 (12) (fournies).

3. Encastrer le capot de protection (6) sur le boitier de commande 12V-Master (5). Veiller a ce que
I'antenne de réception (34) soit dégagée.
La protection IP X4 est garantie uniquement lorsque le capot de protection est correctement
en place !

Raccordement du kit d’appoint Jumping Jet Rainbow Star Add-On au boitier de commande 12V-
Master (figure H, I)

1. Enlever éventuellement le capot de protection (6) du boitier de commande 12V-Master (5).

2. Enlever les deux vis du capuchon (32) sur le récepteur, enlever le capuchon (32), enficher la fiche
male 5 broches (28) du Jumping Jet Rainbow Star dans la douille (33) et la bloquer a I'aide des deux
vis Parker 4,8-mm (11).

3. Enlever les deux vis du capuchon (30) sur le transformateur, enlever le capuchon (30), enficher la fiche
male 2 broches (26) du Jumping Jet Rainbow Star dans la douille (31) sur le transformateur et la
bloquer a I'aide des deux vis M5 (12).

4. Mettre le capot de protection (6) sur le boitier de commande 12V-Master (5). Veiller a ce que I'antenne
de réception (34) soit dégagée.

La protection IP X4 est garantie uniquement lorsque le capot de protection est correctement
en place !

Mise en service

Attention ! Tension électrique dangereuse.
Conséquences éventuelles : mort ou blessures graves.

Mesures de protection : débrancher la fiche d’alimentation électrique (figure J, 35) de I'appareil avant
tout contact avec I'eau et avant de procéder a des travaux.

Respecter les consignes de sécurité !

La pompe et le boitier de commande 12V-Master se mettent automatiquement en circuit lorsque la
connexion électrique est établie.

Mise en circuit (figure J) : brancher la fiche d’alimentation électrique (35) dans la prise de courant.
Mise hors circuit (figure J) : débrancher la fiche d’alimentation électrique (35).
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Programmation de I’émetteur a main (figure K)

Avant de pouvoir mettre le kit Jumping Jet Rainbow Star en service, régler absolument I'émetteur a

main (8) sur le récepteur intégré dans le boitier de commande 12V-Master (5).

Le récepteur est équipé d’'une touche de programmation (39) qui permet le réglage du récepteur sur le

signal d’émission de I'émetteur a main (8).

1. Introduire le crayon (9) dans l'orifice de la touche de programmation (39) jusqu’a ce qu’une résistance
soit ressentie.

2. Actionner brievement la touche de programmation (39) au moyen du crayon (9). La LED verte (38)
clignote une fois.

3. Appuyer pendant au moins 3 secondes sur une touche quelconque de I'émetteur @ main (8). La
LED verte (38) clignote une fois.

La programmation de I'émetteur a main (8) sur le récepteur est terminée. Vérifier le bon fonctionnement

de I'émetteur a main en appuyant sur une touche. La LED verte (38) doit s’allumer sur le récepteur et les
jeux d’eau du Jumping Jet Rainbow Star doivent se modifier.

» |l est possible de régler jusqu’a 10 émetteurs a mains sur le récepteur.

» La portée maximale de I'émetteur a main est de 80 m. Des obstacles entre I'émetteur et le récepteur,
une pile faible ou un rayonnement électromagnétique des appareils électriques amenuisent la portée.

Suppression des émetteurs @ main mémorisés (figure K)
» Actionner la touche de programmation (39) au moyen du crayon (9) pendant au moins 5 s.
Tous les récepteurs mémorisés dans I'émetteur a main sont effacés.

Réglage du jet d’eau (figure L - P)

Le jet d’eau du Jumping Jet Rainbow Star a la forme d’une parabole. La hauteur et la portée du jet sont
déterminées par la puissance de la pompe (débit) et 'angle d’inclinaison réglé du Jumping Jet Rainbow
Star.

La hauteur et la portée du jet, la qualité de I'eau sont autant de critéres qui ont une importance
fondamentale sur la qualité du jet d’eau et le transport de la lumiére.

1. A l'aide de la clé Allen (18) desserrer les vis a six pans creux (36) de part et d’autre du pied de
I'appareil (23) et orienter le Jumping Jet Rainbow Star (1) sur I'angle d’inclinaison voulu.

Le diagramme (figure L) montre des formes de jet d’eau pour des angles d’inclinaison différents du
Jumping Jet Rainbow Star.

2. Resserrer les vis a six pans creux (36).
3. Régler le débit de la pompe.

Le réglage du débit des pompes a régulation électrique s’effectue au moyen d’un appareil de
commande (comme p. ex. le « In Scenio FM Master 3 ») et celui des pompes non réglables s’effectue
manuellement par le biais d’'une soupape coulissante installée dans la zone d’aspiration ou de
refoulement de la pompe.

4. Ajuster I'ouverture pour jet (37) dans le capot du Jumping (1) Jet, de sorte a ce que le jet d’eau jaillisse
du centre de 'ouverture pour jet (37) (figure O). Le jet d’eau ne doit pas se briser sur I'ouverture pour
jet (37) (figure P).
Retirer la fiche d’alimentation électrique de tous les appareils se trouvant dans I'eau avant de
toucher I’eau. Pousser l'ouverture pour jet(37) du doigt pour la positionner de fagon
optimale (figure O). Remettre les appareils en circuit et contrbler la position. Si nécessaire, répéter
I'opération.
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6 Exploitation
Le boitier de commande 12V-Master permet d’activer 5 programmes de base générant le déroulement de
diverses animations au Jumping Jet Rainbow Star. Chaque programme de base se laisse activer par le
biais d’une propre touche installée sur |'émetteur a main.
» Programmes de base de 134
Les fonctions de base de ces programmes de base, comme par exemple le défilement lumineux ou
avec hachures du jet, sont figées. En outre, les diverses couleurs (bleu, turquoise, jaune, rouge, blanc,
vert) de 'éclairage du jet changent dans un cycle fermement défini. De plus, il est possible de fixer
I'éclairage du jet a une couleur voulue ou de le mettre hors circuit.
» Programme de base 5
Ce programme est un programme aléatoire (random play). Toutes les fonctions sont automatiquement
activées en alternance. Vous ne pouvez ni fixer, ni désactiver la couleur. Cependant, vous avez la
possibilité d’accélérer ou de réduire la vitesse de déroulement du programme.
Remarque ! La fonction est activée au relachement de la touche concernée.
0 Sélection du programme de base
@ @ - L’appui bref sur 'une des touches de 1 a 5 engendre le démarrage ou le passage au programme
correspondant. Les fonctions supplémentaires réglées sont réinitialisées.
@ @ Activation des fonctions supplémentaires pour les programmes de base de 1 a 4
@ @ - Fixer la couleur : attendre que la couleur voulue apparaisse dans le jet d’eau et appuyer alors sur la
touche [-].
- Laisser a nouveau défiler les couleurs : appuyer sur la touche [+].
-l - Eteindre la lumiére : appuyer sur la touche [-] pendant 2 secondes.
Activation des fonctions supplémentaires pour le programme de base 5
- doubler la vitesse de déroulement : appuyer sur la touche [+].
- réduire la vitesse de déroulement de moitié : appuyer sur la touche [-].
Mettre le Jumping Jet Rainbow Star hors circuit
- Couper le jet d’eau et la lumiére : appuyer sur la touche [6].
Exemple
Vous désirez régler un jet permanent avec défilement de couleur « rouge ».
1. Appuyer sur la touche [2].
Les couleur défilent les unes aprées les autres.
2. Attendre que la couleur « rouge » soit visible dans le jet d’eau.
3. Fixer maintenant la couleur en appuyant brievement sur la touche [-].
Apercu des fonctions de programme
Touche M1 [2] [31 [41 [51 [6]
Jet Section de jet | Jet permanent | Section de jet Programme Couper le jet
K permanent et défilement et défilement | aléatoire, toutes d'eau et la
o bleu Couleur Couleur Couleur Couleur les fonctions lumiere
E E « Ytirkis lumineuse lumineuse lumineuse lumineuse changent par
[ %E @ gelb change par change par change par change par cycle
g’"z 3 E rot cadence de | cadence de 4 s | cadence de 4 s | cadence de 4 s (random play)
a |© JweiR 4s
grun
[-1| (1 x court) Fonction suppl. La couleur lumineuse représentée actuellement dans le Réduire la
programme de base se fixe en appuyant sur la touche vitesse de
déroulement de
moitié
[-1| (1 %long) Eteindre la lumiere
[+1| (1 % long) La couleur lumineuse change par cadence de 4 s Doubler la
vitesse de
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Nettoyage et entretien

Achtung! Tension électrique dangereuse.
Conséquences éventuelles : mort ou blessures graves.

Mesures de protection : Retirer la fiche d’alimentation électrique avant de toucher I'eau et avant de
procéder a des travaux sur tous les appareils se trouvant dans I'eau.

Les intervalles de nettoyage dépendent de la qualité de I'eau. En cas d’amenuisement de la qualité du jet
d’eau, nettoyer absolument le filtre et le tamis intégrés dans le Jumping Jet Rainbow Star.

Nettoyage du filtre et du tamis (figure Q — X)

1.

R

©® N oo

10.

11.

Enlever la vis de sécurité (41) a l'aide d’une clé Allen (18).

Tourner le capot (40) dans le sens antihoraire jusqu’a sa butée et I'enlever.
Soulever le couvercle (42) et enlever le joint torique (43).

Retourner le couvercle (42) et 'accrocher a un ergot sur le récipient (44).
Important : Ne pas tirer sur les cables, ceci les endommagent.

Sortir le filtre (4), tamis compris (45) du récipient.

Tirer le filtre (4) du tamis (45) et laver avec précaution ces deux piéces.

Si nécessaire, sortir aussi la grille du diffuseur (46) et la nettoyer.

Assembler le filtre (4) et le tamis (45) en suivant I'ordre inverse de désassemblage et les replacer
dans le récipient (44).

Poser le joint torique (43) sur le bord du couvercle (42) (figure V) et presser le couvercle (42) de
maniére uniforme sur le récipient (44).

Le joint torique (43) est un joint roulant qui se positionne définitivement uniquement a la mise en place
du couvercle (42).

Eliminer les boucles des deux cables de raccordement (47). Pour cela, repousser les cables de
raccordement (47) dans le caniveau a cables installé contre le récipient (44).

Placer le capot (40) sur le récipient (44). Lors de cette opération, le contour du capot (40) et celui du
récipient (44) doivent étre décalés I'un par rapport a I'autre. Pour terminer, tourner le capot (40) dans
le sens horaire jusqu'a sa butée.

Stockage/entreposage pour I'hiver

Par temps de gel, mettre absolument le Jumping Jet Rainbow Star hors service. Nettoyer minutieusement
les appareils et les contrOler pour déceler éventuellement tout dommage. Entreposer le Jumping Jet
Rainbow Star a un endroit sec et résistant au gel.



9 Elimination des dérangements

Défaut

Cause

Remeéde

Il n’y a pas de sortie de jet d’eau

L’émetteur a main n’a pas été programmeé

Régler 'émetteur & main sur le récepteur

Le Jumping Jet Rainbow Star est trop
enfoncé dans I'eau

Adapter la profondeur de I'eau

La fiche d’alimentation électrique de la
pompe ou du boitier de commande 12V-
Master n’est pas enfichée

Etablir I'alimentation en courant

L’ouverture pour le jet n’est pas centrée sur
le jet d’eau

Décaler I'ouverture pour le jet de sorte a ce
que le jet d’eau puisse sortir sans géne

Pas de programme de base activé

Activer un programme de base au moyen
de I'émetteur & main

L’eau gicle de la buse de fagon
incontrélée

Le jet d’eau ne s’écoule pas par le centre de
I'ouverture pour jet

Décaler I'ouverture pour le jet de sorte a ce
que le jet d’eau puisse sortir sans géne

La longueur du jet se raccourcit

Le filtre et le tamis sont colmatés

Nettoyer le filtre et le tamis

Le Jumping Jet Rainbow Star est trop
enfoncé dans I'eau

Adapter la profondeur de I'eau

Le jet d’eau ne parait pas propre et
son aspect transparent comme le
verre s’altéere

Les impacts du vent déchirent le jet d'eau

Le filtre et le tamis sont colmatés

Nettoyer le filtre et le tamis

La pompe aspire de I'air

Contréler la profondeur d'immersion de la
pompe

L’éclairage est défaillant

La touche Moins a été involontairement
actionnée sur I'émetteur a main

Remettre I'éclairage en circuit en appuyant
sur la touche Plus

La LED du projecteur est défectueuse

Contacter impérativement le SAV OASE

10

B

Recyclage

L'appareil ne doit pas étre jeté avec les ordures ménageres ! Priere d'utiliser le systéme de reprise prévu a cet effet. Rendez
I'appareil inutilisable en sectionnant le cable auparavant.
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Voorwoord
Welkom bij OASE Living Water. Wij feliciteren u met de aankoop van de Jumping Jet Rainbow Star Set
of de Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set.

Voor u het apparaat in gebruik neemt, moet u eerst de gebruiksaanwijzing zorgvuldig doorlezen en uzelf
met het apparaat vertrouwd maken. Alle werkzaamheden met dit apparaat mogen uitsluitend conform
deze handleiding worden verricht.

Houdt u zich voor een juist en veilig gebruik stipt aan de veiligheidsinstructies.

U moet deze gebruiksaanwijzing zorgvuldig bewaren! Als u het apparaat verkoopt, moet u de
gebruiksaanwijzing ook aan de nieuwe eigenaar geven.
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Leveringsomvang

Jumping Jet Rainbow Star Set (Afb. A)
De Jumping Jet Rainbow Star Set is de basis voor uw waterspeleffecten.

Afb. B lAantal Beschrijving
1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 4 m verstevigde slang (1 ")
4 1 Reservefilter
5 1 12V-Master besturingsbox
6 1 Beschermkap
7 1 Verpakking
8 1 Handsender (inclusief batterij, Typ P 23GA)
9 1 Stift (voor indrukken aanleertoets)
10 1 Grondpen
11 2 Parker 4.8 x 25 mm
12 2 Bout M5 x 22 mm
13 4 Kabelclip
14 2 Slangenklem
15 1 Slangmondstuk
16 1 Mof
17 2 Bocht
18 1 Imbussleutel, 5 mm
1 Gebruiksaanwijzing

Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set (Afb. B)

De aanvullende Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set bevat een uitbreiding voor de Jumping Jet
Rainbow Star Set. De Jumping Jet Rainbow Stars uit beide Sets zijn identiek en bieden u dezelfde

waterspeleffecten.

Afb. B lAantal Beschrijving
1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 5 m verstevigde slang (1 ")
3 1 Y-stuk
4 1 Reservefilter
7 1 Verpakking

11 2 Parker 4.8 x 25 mm

12 2 Bout M5 x 22 mm

13 4 Kabelclip

14 2 Slangenklem

15 1 Slangmondstuk

16 1 Mof

17 2 Bocht

18 1 Imbussleutel, 5 mm

1 Gebruiksaanwijzing

e

» Voor het functioneren van de Jumping Jet Rainbow Stars is een pomp vereist (niet bij de levering
inbegrepen). Wij bevelen de krachtige OASE pomp "Neptun 6000"aan. Met deze pomp kunt u twee
Jumping Jet Rainbow Stars tegelijk (synchroon) laten functioneren.

» Voor de comfortabele besturing van de Neptun 6000 bevelen wij de tuincontactdoos "In Scenio FM
Master 3" aan als aanvulling. Daarmee kunt u de Neptun 6000 draadloos in- en uitschakelen en de
doorstroomhoeveelheid regelen. Zo kunt u de straalbreedte en de straalhoogte van de Jumping Jet
Rainbow Stars instellen.
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Juridische voorwaarden

Beoogd gebruik

De Jumping Jet Rainbow Star Set en de aanvullende Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set werden
ontworpen voor toepassing in schoon of gefilterd water en produceert licht- en watereffecten. De Jumping
Jet Rainbow Star mag alleen in bassins of vijvers binnenshuis of buitenshuis worden toegepast. De
kwaliteit van de waterstraal kan met een toenemend vissenbestand en slechtere waterkwaliteit afnemen.
Dit kan meer onderhoud aan het apparaat veroorzaken. U moet de Jumping Jet Rainbow Star uit de wind
plaatsen, omdat de wind de waterstralen kan belemmeren. De Jumping Jet Rainbow Star moet tegen
vorst beschermd worden.

Aan de 12V-Master besturingsbox mogen niet meer dan twee Jumping Jet Rainbow Stars aangesloten
worden. Met de handzender kunt u de vijf vast ingestelde programma's van de 12V-Master besturingsbox
selecteren en daarmee tot maximaal twee Jumping Jet Rainbow Stars synchroon aansturen.

Veiligheidsinstructies

De firma OASE heeft de Jumping Jet Rainbow Star Set en de aanvullende Jumping Jet Rainbow Star
Add-On Set geconstrueerd volgens de huidige stand van de techniek en de bestaande
veiligheidsvoorschriften. Toch kan de Jumping Jet Rainbow Star gevaar opleveren voor personen en
goederen, indien deze op onoordeelkundige c.q. ondoelmatige wijze gebruikt wordt of indien de
veiligheidsvoorschriften niet worden opgevolgd. U moet tevens de veiligheidsvoorschriften opvolgen van
de aan te sluiten apparaten.

Dit apparaat kan worden gebruikt door kinderen vanaf 8 jaar en daarnaast door
personen met verminderde fysieke, sensorische of mentale vermogens of een gebrek
aan ervaring en kennis, mits zij onder toezicht staan of geinstrueerd werden over het
veilige gebruik van het apparaat en de gevaren begrijpen, die hiermee samenhangen.
Kinderen mogen niet met het apparaat spelen. Reiniging en onderhoud door de
gebruiker mogen niet worden uitgevoerd door kinderen, die niet onder toezicht staan.

Gevaren als gevolg van de combinatie van water en elektriciteit

» De combinatie van water en elektriciteit kan - in geval van een niet volgens de voorschriften gemaakte
aansluiting of door onoordeelkundig gebruik - leiden tot elektrische schokken die ernstig letsel of de
dood veroorzaken.

» Schakel eerst alle watervoerende apparaten spanningvrij alvorens u in het water grijpt.

Elektriciteit aanleggen volgens de voorschriften

» Als u vragen of problemen met de installatie mocht ondervinden, neem dan voor uw eigen veiligheid
contact op met een installateur!

» Elektrische installaties van tuinvijvers moeten voldoen aan de internationale en nationale
installateursvoorwaarden.

» Bij de installatie van de 12V-Master besturingsbox moet een minimumafstand van 2 m tot de tuinvijver
of het bassin aangehouden worden (Afb. B).

» U mag de Jumping Jet Rainbow Star en de 12V-Master besturingsbox slechts aansluiten als de
elektrische kenmerken van de voedingsspanning overeenstemmen met de gegevens op het
typeplaatje.

» U mag de elektrische snoeren van de Jumping Jet Rainbow Star slechts op de 12V-Master
besturingsbox aansluiten. Daarbij moet u zorgen voor de correcte aansluiting van de stekkers op de
contactdozen.

» Het netsnoer van de 12V-Master besturingsbox mag u slechts aansluiten op een, volgens de
voorschriften geinstalleerde, contactdoos voor vochtige ruimten of op een tuincontactdoos "In Scenio
FM Master 3".

» Let u er daarbij op, dat de stroomvoorziening beveiligd moet zijn met een aardlekschakelaar met een
lekstroom van max. 30 mA.

Gebruik de snoeren slechts als zij volledig afgewikkeld zijn.

Verlengsnoeren moeten voor toepassing buitenshuis geschikt zijn en voldoen aan de DIN VDE 0620
norm.

Leg het aansluitsnoer op een plaats waar dit beschermd ligt, zodat het niet beschadigd raakt.
Zorg dat de aansluitplaatsen droog blijven. Bij inwerking van vocht bestaat gevaar op kortsluiting.
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» Het gebruik van de 12V-Master besturingsbox is slechts met beschermkap toegestaan. Daardoor
worden de aansluitingen en stekkers tegen regen en spatwater beschermd (beschermklasse IP X4).
De 12V-Master besturingsbox, aansluitingen en stekkers zijn niet waterdicht en mogen niet onder
water aangelegd of gemonteerd worden.

Veilig gebruik van het apparaat

» U moet de Jumping Jet Rainbow Star slechts in werking stellen wanneer er zich niemand in het water
bevindt.

Draag het apparaat niet aan het netsnoer en trek niet aan dat snoer.

Geen defecte apparaten gebruiken. Als het snoer of de behuizing defect is, mag het apparaat niet
worden gebruikt! U moet dan direct de stekker van het netsnoer uit de wandcontactdoos nemen.
Reparaties aan aansluitsnoeren mogen slechts door de fabrikant / leverancier worden uitgevoerd.

» U moet de Jumping Jet Rainbow Star zo opstellen, dat er geen verwondingsgevaar voor mensen
bestaat (bijv. door een plotseling spuitende water- of lichtstraal).

» U moet nooit rechtstreeks in de opening van de waterstraal of in de lichtbron van de Jumping Jet
Rainbow Star kijken.

Vanwege het gewicht, moet u de Jumping Jet Rainbow Star steeds met twee personen dragen.

U moet schokken en stoten vermijden waardoor de aandrijffeenheid en de elektronica in de Jumping
Jet Rainbow Star kunnen worden beschadigd.

» Maak de behuizing of onderdelen daarvan nooit open als daar in deze gebruiksaanwijzing niet
nadrukkelijk op gewezen wordt.

» U moet altijd de stekkers van de netsnoeren uit de contactdozen nemen van alle apparaten die zich
in het water bevinden, voordat u werkzaamheden aan de Jumping Jet Rainbow Star gaat uitvoeren.

» De Jumping Jet Rainbow Star is niet geschikt voor een droge opstelling. Wanneer er geen waterstraal
geproduceerd wordt, stroomt het water eruit via een bypass aan de zijkant van de behuizing. Het
uittredende water moet terug kunnen stromen naar de plek waar de invoer zit.

» Daar waar de waterstralen het water raken, moet de waterdiepte tenminste 300 mm bedragen om
sterk spetteren te vermijden. Afhankelijk van de vervuiling van filter, zeef en de geinstalleerde pomp
kan de plaats waar de stralen het water raken tijdens de werking van het apparaat verschuiven.

» Daarom moet u deze plaats niet te dicht bij de rand van het bassin kiezen (> 1 m). De waterstraal niet
buiten het bassin laten gaan, omdat spatwater niet te vermijden is.

Het apparaat nooit aan het leidingwaternet aansluiten.

U moet ook rekening houden met de in deze gebruiksaanwijzing aangegeven maximale
waterspiegelhoogte.

» Het reinigingsinterval van filter en zeef in de Jumping Jet Rainbow Star is afhankelijk van de kwaliteit
van het toegevoerde water.

» U moet de Jumping Jet Rainbow Star steeds bij vorst buiten bedrijf stellen en het apparaat tegen vorst
beveiligd opslaan.

» U moet regelmatig de aanzuidfilterkorf van de aangesloten pomp reinigen.
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Installatie

Opstellen (Afb. B, C)

U moet de opstelling van de Jumping Jet Rainbow Star van te voren goed plannen. Door een zorgvuldige
planning en door rekening te houden met de omstandigheden verkrijgt u de optimale voorwaarden voor
het functioneren van de Jumping Jet Rainbow Star. De volgende tips kunt u gebruiken bij de planning.

>

>

>

U moet de Jumping Jet Rainbow Star (1) en de 12V-Master besturingsbox (5) op voldoende afstand
tot elkaar positioneren.

Bij de installatie van de 12V-Master besturingsbox (5) moet u een minimale afstand tot het water
aanhouden. De voorgeschreven afstanden vindt u in de installatievoorwaarden van uw land
betreffende elektrische installaties bij tuinvijvers.

Houdt u rekening met de maximale snoerlengtes (19/20) bij verlenging van snoeren. U moet de
kabelclips (13) gebruiken voor een zorgvuldige aansluiting van de twee aansluitsnoeren van de
Jumping Jet Rainbow Star.

U moet de Jumping Jet Rainbow Star (1) installeren op een plaats die tegen de wind beschermd is.
Door de wind kan de waterstraal uiteen waaien.

Daar waar de waterstralen het water raken, moet de waterdiepte tenminste 300 mm bedragen om
sterk spetteren te vermijden.

Daarom moet u deze plaats niet te dicht bij de rand van het bassin kiezen (> 1 m). De waterstraal niet
buiten het bassin laten gaan, omdat spatwater niet te vermijden is.

Houdt u ook zonodig rekening met de opstelling van een aanvullende Jumping Jet Rainbow Star (1)
(Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set).

U moet de pomp hoog opstellen (21) om aanzuiging van vuildeeltjes van de bodem van het bassin te
vermijden. Hiermee kunt u het reinigingsinterval van de Jumping Jet Rainbow Star (1) verlengen.

Houdt u ook rekening met de vereiste waterdiepte voor de Jumping Jet Rainbow Star (Afb. C).

Jumping Jet Rainbow Star monteren (Afb. D, E)

De Jumping Jet Rainbow Star moet horizontaal en vrij van trillingen op een stabiel platform gemonteerd
worden.

1.

2.

3.

4.

5.

De voet van het apparaat (23) met 3 schroeven (22) (niet bij de levering inbegrepen) op het platform
bevestigen. Het apparaat in de gewenste positie draaien en de schroeven (22) vastdraaien.

Slang (2) aansluiten (Afb. E)

Bij steile hellingshoeken van de Jumping Jet Rainbow Star (1) kan het slang mondstuk (15) met de
mof (16) direct op de inlaat (24) geschroefd.

Bij vlakke hellingshoeken moeten eerst de twee bochten (17) op de inlaat (24) geschroefd worden,
om het slang mondstuk (15) met de mof (16) te kunnen monteren.

Eerst de slangenklem (14) over de slang (2) schuiven. De slang (2) op het slangmondstuk (15) steken
en met de slangenklem (14) bevestigen.

Het andere uiteinde van de lang op de pomp aansluiten. Hiertoe moet u de instructies van de
gebruiksaanwijzing van de pomp opvolgen.

Wanneer u twee Jumping Jet Rainbow Stars (1) gebruikt, moeten de twee slanguiteinden op het Y-
stuk (Afb. B, 3) worden aangesloten (2) en moet het Y-stuk met een slang op de pomp aangesloten
worden. Het Y-stuk is steeds bij de levering van de Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set inbegrepen.
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12V-Master besturingsbox monteren (Afb. F)

1. De grondpen (10) op de gewenste positie met de gehele lengte in de bodem steken en de
besturingsbox (5) op de grondpen (10) schuiven.

2. Als alternatief kan de besturingsbox (5) met 4 schroeven (25) (niet bij de levering inbegrepen) via het
daarvoor bestemde slotgat in de behuizing van de besturingsbox (5) vastgeschroefd worden.

Jumping Jet Rainbow Star aan de 12V-Master besturingsbox aansluiten (Afb. G, I)

De in de 12V-Master besturingsbox geintegreerde ontvanger is reeds door de fabrikant door de 12V
stekker met de trafo verbonden.

1. De vijfpolige stekker (28) van de Jumping Jet Rainbow Star in de bovenste bus (29) van de ontvanger
steken en met de twee 4,8 mm parkers (11) bevestigen (bij de levering inbegrepen).

2. De vijfpolige stekker (26) van de Jumping Jet Rainbow Star in de linker bus (27) van de transformator
steken en met de twee M5-bouten (12) bevestigen (bij de levering inbegrepen).

3. De beschermkap (6) over de 12V-Master besturingsbox (5) schuiven. Opletten, dat de
ontvangstantenne (34) vrijligt.

Slechts bij geplaatste beschermkap wordt beschermklasse IP X4 gegarandeerd!

Jumping Jet Rainbow Star van de aanvullende Add-On Set op de 12V-Master besturingsbox
aansluiten (Afb. H, I)

1. De beschermkap (6) van de 12V-Master besturingsbox (5) afschuiven.

2. De twee schroeven van de afdekkap (32) van de ontvanger verwijderen, afdekkap (32) afnemen, de
vijfpolige stekker (28) van de Jumping Jet Rainbow Star in bus (33) steken en met de twee 4,8 mm
parkers (11) bevestigen.

3. De twee schroeven van de afdekkap (30) van de ontvanger verwijderen, afdekkap (30) afnemen, de
vijfpolige stekker (26) van de Jumping Jet Rainbow Star in bus (31) steken en met de twee 4,8 mm
parkers (11) bevestigen.

4. De beschermkap (6) over de 12V-Master besturingsbox (5) schuiven. Opletten, dat de
ontvangstantenne (34) vrijligt.

Slechts bij geplaatste beschermkap wordt beschermklasse IP X4 gegarandeerd!

Ingebruikneming

Attentie! Gevaarlijke elektrische spanning!
Mogelijke gevolgen: ernstig letsel of zelfs overlijden.

Veiligheidsmaatregelen: Neem de stekker(Afb. J, 35) uit de contactdoos voordat u in het water grijpt
of werkzaamheden aan het apparaat uitvoert.

Houdt u zich daarbij aan de veiligheidsinstructies!

De pomp en de 12V-Master besturingsbox schakelen automatisch in, wanneer de verbinding met de
voeding tot stand komt.

Inschakelen (Afb. J): steek de netstekker (35) in het stopcontact.
Uitschakelen (Afb. J): haal de stekker (35) uit het stopcontact.
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Handzender aanleren (Afb. K)

Voordat u de Jumping Jet Rainbow Star Set in gebruik kunt nemen, moet u de handzender (8) op de
ontvanger van de 12V-Master besturingsbox (5) afstemmen.

Om de ontvanger op het zendsignaal van de handzender (8) af te stemmen, is de ontvanger voorzien van
een aanleertoets(39).

1. De stift (9) in de opening voor de aanleertoets (39) steken tot deze weerstand ondervindt.
2. De aanleertoets (39) kort met de stift (9) indrukken. De groene LED (38) knippert eenmaal.

3. Nu een willekeurige toets van de handzender (8) minstens 3 sec. indrukken. De groene LED (38)
knippert eenmaal.

Zo heeft de ontvanger (8) de handzender aangeleerd. Controleer het functioneren van de handzender
door op een toets te drukken. De groene LED (38) van de ontvanger moet oplichten en de Jumping Jet
Rainbow Star verandert van instelling.

» U kunt de ontvanger op maximaal 10 handzenders afstemmen.

» Het bereik van de handzender bedraagt maximaal 80 m. Hindernissen tussen zender en ontvanger,
een zwakke batterij van de handzender of elektromagnetische straling van elektrische apparaten
verminderen het bereik.

Opgeslagen handzender wissen (Afb. K)
» De aanleertoets (39) 5 sec. met de stift (9) indrukken.
Alle opgeslagen handzenders in de ontvanger zijn nu gewist.

Waterstraal afstellen (afb. L - P)

De waterstraal van de Jumping Jet Rainbow Star heeft een parabolische vorm. De straalhoogte en -
breedte is afhankelik van de pompcapaciteit (doorgestroomde hoeveelheid) en de ingestelde
neigingshoek van de Jumping Jet Rainbow Star.

Straalhoogte, -breedte en waterkwaliteit hebben grote invioed op de kwaliteit van de waterstraal en het

lichttransport.

1. Op de beide zijden van de apparaatvoet (23) de inbusbouten (36) met de inbussleutel (18) losdraaien
en de Jumping Jet Rainbow Star (1) op de gewenste neigingshoek zetten.

Het diagram (Afb. L) toont de vormen van de waterstraal bij de verschillende neigingshoeken van de
Jumping Jet Rainbow Star.

2. De inbusbouten (36) weer vastdraaien.

3. De doorstroomhoeveelheid van de pomp instellen.

De doorstroomhoeveelheid wordt bij elektrisch regelbare pompen met de besturing (bijv. "In Scenio
FM Master 3") en bij niet regelbare pompen met de hand met een schuifje aan de aanzuig- of drukzijde
van de pomp ingesteld.

4., Het mondstuk (37) in de kop van de Jumping (1) Jet zo richten, dat de waterstraal midden door het
mondstuk (37) verloopt (Afb. O). De waterstraal mag niet door de het mondstuk (37) verstrooid
raken (Afb. P).

Voordat u in het water grijpt, moet u van alle apparaten die zich in het water bevinden altijd

eerst de stekker uit de contactdoos nemen. Met de vinger het mondstuk (37) in de optimale positie
schuiven (Afb. O). Apparaten weer inschakelen en stand testen. Indien nodig de procedure herhalen.



verdubbelen:

6 Bediening
Met de 12V-Master besturingsbox kunt u 5 basisprogramma's inschakelen, om verschillende animaties
van de Jumping Jet Rainbow Star te laten verlopen. U kunt elk basisprogramma via een eigen toets van
de handzender activeren.
» Basisprogramma's 1 tot 4
Bij deze basiprogramma's zijn de basisfuncties zoals bijvoorbeeld looplicht of straalonderbreking vast
geprogrammeerd. Bovendien wisselen de verschillende kleuren (blauw, turquoise, geel, rood, wit,
groen) de straalbelichting in een vaste cyclus. Aanvullend kunt u de stralenbelichting op een enkele
gewenste kleur fixeren of uitschakelen.
» Basisprogramma 5
Dit programma is een willekeurig programma (random play). Alle functies worden afwisselend
automatisch geactiveerd. U kunt de kleur niet fixeren of uitschakelen. Maar u kunt wel de
omloopsnelheid van het programma verhogen of verlagen.
Aanwijzing! De functie wordt pas geactiveerd als u de betreffende toets loslaat
o Basisprogramma selecteren
- Door kort indrukken van toets 1 tot 5 start u, of verwisselt u naar het betreffende basisprogramma.
@ @ Ingestelde aanvullende functies worden gereset.
@ @ Aanvullende functies voor basisprogramma 1 tot 4 activeren
- Kleur fixeren: U moet wachten tot de gewenste kleur in de waterstraal verschijnt en daarna drukt u
@ @ op de [-]-toets.
- Kleuren weer laten doorlopen: Opnieuw de [+]-toets indrukken.
-l - Licht uitschakelen: De [-]-toets 2 seconden indrukken.
Aanvullende functies voor basisprogramma 5 activeren
- Omloopsnelheid verdubbelen: Opnieuw de [+]-toets indrukken.
- Omloopsnelheid weer halveren: Opnieuw de [-]-toets indrukken.
Jumping Jet Rainbow Star uitschakelen
- Waterstraal en licht uitschakelen: De [6]-toets indrukken.
Voorbeeld
U wilt een ononderbroken straal met looplicht in de rode kleur instellen.
1. De [2]-toets indrukken.
De kleuren lopen na elkaar door.
2. Wacht, tot de kleur rood in de waterstraal te zien is.
3. Nu de kleur fixeren door kort de [-]-toets in te drukken.
Overzicht van de programmafuncties
Toets )| [2] 3] [4 [8] [6]
Ononderbro | Straalonderbre | Ononderbroke | Straalonderbre Willekeurig Waterstraal
®© ken straal king n straal en king en programma, alle en licht
E looplicht looplicht functies wisselen | uitschakelen
© blauw Lichtkleur Lichtkleur Lichtkleur Lichtkleur elkaar cyclisch
g 5 |turquoise | wisseltom | wisseltom de | wisseltom de | wisseltomde | af(random play)
3 |2 [geel de 4 sec. 4 sec. 4 sec. 4 sec.
@ |E |rood
o |3 |wit
groen
[-1| (1 % kort) jaanvullende functie | De in het basisprogramma aangestuurde lichtkleur wordt door | Omloop snelheid
het indrukken van de toets gefixeerd halveren
[-1| (1 xlang) Licht uitschakelen
[+]1| (1 x lang) Lichtkleur wisselt weer om de 4 sec. Omloopsnelheid
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Reiniging en onderhoud

Attentie! Gevaarlijke elektrische spanning!
Mogelijke gevolgen: ernstig letsel of zelfs overlijden.

Veiligheidsmaatregelen: Voordat u in het water grijpt, moet u van alle apparaten die zich in het water
bevinden altijd eerst de stekker uit de contactdoos nemen.

De reinigingsintervallen zijn afhankelijk van de waterkwaliteit. Bij afnemende kwaliteit van de waterstraal
moet u het filter en de zeef in de Jumping Jet Rainbow Star reinigen.

Filter en zeef reinigen (Afb. Q — X)

1.

oD

© o N O

10.

11.

De bevestigingsbout (41) met inbussleutel (18) verwijderen.

De kap (40) linksom tot de aanslag draaien en afnemen.

Het deksel (42) afnemen en de O-ring (43) afnemen.

Het deksel (42) omdraaien en in de daartoe bestemde uitsparing aan de behuizing (44) hangen.
Belangrijk: Niet aan de snoeren trekken. De snoeren raken dan beschadigd.

Het filter (4) met de zeef (45) uit de houder nemen.

De filter (4) uit de zeef (45) trekken en beide delen voorzichtig uitwassen.

Zo nodig ook het diffusorblik (46) uithemen en reinigen.

Filter (4) en zeef (45) in umgekeerde volgorde inbouwen en weer in de behuizing (44) plaatsen.

De O-ring (43) op de rand van het deksel (42) leggen (Afb. V) en het deksel (42) gelijkmatig op de
behuizing (44) aandrukken.

De O-ring (43) is een rolvormige ring, die pas bij het plaatsen van het deksel (42) de uiteindelijke
positie inneemt.

De lussen uit de twee aansluitsnoeren (47) verwijderen. Daartoe de aansluitsnoeren (47) terug in de
kabelgoot aan de behuizing (44) duwen.

De kap (40) weer op de behuizing (44) plaatsen. Daarbij moeten de contouren van de kap (40) en de
behuizing(44) verschoven ten opzichte van elkaar staan. Aansluitend de kop (40) van het apparaat
rechtsom tot aanslag draaien.

Opslag en overwintering

Bij vorst moet u de Jumping Jet Rainbow Star buiten bedrijf stellen. Maak de apparaten grondig schoon
en controleer deze op beschadigingen. De Jumping Jet Rainbow Star droog en vorstvrij opslaan.



9 Storingen verhelpen

Fouten

Oorzaak

Remedie

Er komt geen waterstraal uit

De handzender is niet aangeleerd

De handzender op de ontvanger afstemmen

De Jumping Jet Rainbow Star staat te diep
in het water

De waterdiepte aanpassen

De netstekker van de pomp of de 12-Master
besturingsbox is niet aangesloten

De stroomvoorziening aansluiten

Het mondstuk is niet op de waterstraal
gecentreerd

Het mondstuk zo verschuiven dat de
waterstraal ongehinderd kan uittreden.

Er is geen basisprogramma geactiveerd

Een basisprogramma met de handzender
activeren

Het water spuit ongecontroleerd uit
de sproeier

De waterstraal gaat niet midden door het
straalmondstuk

Het mondstuk zo verschuiven dat de
waterstraal ongehinderd kan uittreden.

De straallengte verkort zich

Filter en zeef zijn vervuild

Filter en zeef reinigen

De Jumping Jet Rainbow Star staat te diep
in het water

De waterdiepte aanpassen

De waterstraal werkt onzuiver en
verliest het glasheldere uiterlijk

Windinvloeden verspreiden de waterstraal

Filter en zeef zijn vervuild

Filter en zeef reinigen

De pomp zuigt lucht aan

De duikdiepte van de pomp testen

De belichting is uitgevallen

De min-toets van de handzender werd per
ongeluk ingedrukt

Met de plus-toets de belichting weer
inschakelen

De LED van de schijnwerper is defect

Hierover contact opnemen met de OASE
service

:

Afvoer van het afgedankte apparaat

Dit apparaat niet met het huishoudelijk afval afvoeren! Maak gebruik van het hiervoor bestemde recyclesysteem. Maak het
apparaat eerst door het afsnijden van de kabels onbruikbaar.
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Prefacio

Bienvenido a OASE Living Water. Le felicitamos por la compra del set Jumping Jet Rainbow Star o del
set de ampliacién Jumping Jet Rainbow Star.

Lea minuciosamente las instrucciones de uso y familiaricese con el equipo antes de usar el mismo por
primera vez. Todos los trabajos con este equipo soélo se deben ejecutar conforme a estas instrucciones.

Tenga necesariamente en cuenta las indicaciones de seguridad para garantizar un uso correcto y seguro
del equipo.

Guarde cuidadosamente estas instrucciones de uso. Entregue estas instrucciones de uso al nuevo
propietario en caso de cambio de propietario.
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Volumen de suministro

Set Jumping Jet Rainbow Star (ilustraciéon A)

El set Jumping Jet Rainbow Star es la base para los efectos de fuente que Vd. desea crear.

llustraci | Cantidad | Descripcion
6n A
1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 Manguera de tejidode4 m (1")
4 1 Filtro de repuesto
5 1 Caja de control 12V-Master
6 1 Cubierta protectora
7 1 Hoja adicional
8 1 Emisor manual (inclusive bateria, tipo P 23GA)
9 1 Lapiz (para pulsar la tecla de aprendizaje)
10 1 Varilla de tierra
11 2 Tornillo de chapa 4.8 x 25 mm
12 2 Tornillo roscado M5 x 22 mm
13 4 Clip de cable
14 2 Abrazadera de manguera
15 1 Boquilla de manguera
16 1 Manguito doble
17 2 Pieza angular
18 1 Llave con hexagono interior, 5 mm
1 Instrucciones de uso

Set de ampliacién Jumping Jet Rainbow Star (ilustracién A)

El set de ampliacion Jumping Jet Rainbow Star contiene una ampliacién para el set Jumping Jet Rainbow
Star. Los Jumping Jet Rainbow Stars de los dos sets son idénticos y le ofrecen los mismos efectos de

fuente.
llustraci | Cantidad | Descripcion
6n A
1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 Manguera de tejidode 5m (1")
3 1 Distribuidor en Y
4 1 Filtro de repuesto
7 1 Hoja adicional
11 2 Tornillo de chapa 4.8 x 25 mm
12 2 Tornillo roscado M5 x 22 mm
13 4 Clip de cable
14 2 Abrazadera de manguera
15 1 Boquilla de manguera
16 1 Manguito doble
17 2 Pieza angular
18 1 Llave con hexagono interior, 5 mm
1 Instrucciones de uso

» Para la operacion del Jumping Jet Rainbow Star se requiere una bomba (no contenida en el volumen
de suministro). Le recomendamos la bomba potente "Neptun 6000" de OASE. Con esta bomba se

pueden operar dos Jumping Jet Rainbow Stars simultaneamente (sincronicamente).

» Para un control confortable de la Neptun 6000 le recomendamos adicionalmente el tomacorriente de
jardin "In Scenio FM Master 3". Con éste puede conectar y desconectar la Neptun 6000 por
telemando y regular el caudal para ajustar la distancia y la altura de proyeccién del Jumping Jet

Rainbow Star.
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3.1

3.2
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Disposiciones legales

Uso conforme a lo prescrito

El set Jumping Jet Rainbow Star y el set de ampliaciéon Jumping Jet Rainbow Star se han disefiado para
la aplicacion en agua clara o preparada con el fin de producir efectos de luz y agua. El Jumping Jet
Rainbow Star sélo se puede operar en fuentes y estanques en areas interiores y exteriores. La calidad
del chorro de agua puede disminuir si hay muchos peces en el agua o la calidad del agua es mala. Esto
puede aumentar la frecuencia de los trabajos de mantenimiento en el equipo. Emplace el Jumping Jet
Rainbow Star en un lugar protegido contra el viento porque es posible que la influencia del viento rompa
el chorro de agua. Proteja el Jumping Jet Rainbow Star contra las heladas.

Conecte a la caja de control 12V-Master como maximo dos Jumping Jet Rainbow Stars. Con el emisor
manual se puede seleccionar uno de los cinco programas ajustados en la caja de control 12VV-Master y
controlar de forma sincrénica hasta dos Jumping Jet Rainbow Stars.

Indicaciones de seguridad

La compafiia OASE ha construido el set Jumping Jet Rainbow Star y el set de ampliacion Jumping Jet
Rainbow Star de acuerdo al nivel actual de la técnica y las prescripciones de seguridad vigentes. No
obstante se pueden producir peligros para las personas y los valores materiales, si el Jumping Jet
Rainbow Star se emplea inadecuadamente o no conforme al uso previsto o si no se observan las
indicaciones de seguridad. Tenga en cuenta también las indicaciones de seguridad de los equipos a
conectar.

Este equipo se puede usar por nifos a partir de 8 anos asi como por personas con
capacidades fisicas, sensoriales o mentales disminuidas o con escasas experiencias y
conocimientos, si se supervisan o se instruyen de forma segura en el uso del equipo y
han entendido los peligros que se pueden producir. Los nifios no deben jugar con el
equipo. Los nifios no deben limpiar ni mantener el equipo sin supervision.

Peligros que se producen por el contacto del agua con la electricidad

» En caso de una conexién no conforme a lo prescrito o una manipulacion inadecuada, el contacto del
agua con la electricidad puede provocar la muerte o graves lesiones debido a un choque eléctrico.

» Antes de tocar el agua desconecte siempre todos los equipos que se encuentran en el agua de la
tension.

Instalacion eléctrica conforme a lo prescrito
» En caso de preguntas y problemas dirijase para su propia seguridad a un electricista.

» Lasinstalaciones eléctricas en los estanques de jardin deben satisfacer las prescripciones de montaje
internacionales y nacionales.

» Mantenga una distancia minima de 2 m al estanque o depdsito cuando instale la caja de control 12V-
Master (ilustracién B).

» Conecte el Jumping Jet Rainbow Star y la caja de control 12V-Master sélo si los datos eléctricos de
la alimentacion de corriente concuerdan con los datos eléctricos en la placa de datos técnicos.

» Conecte las lineas de alimentacién del Jumping Jet Rainbow Star sdlo a la caja de control 12V-Master.
Tenga en cuenta la asignacion correcta de los enchufes a los tomacorrientes.

» Conecte la linea de conexion de red de la caja de control 12V-Master sélo a un tomacorriente con
tierra que se apropie para areas humedas y se haya instalado de acuerdo a las prescripciones
vigentes o a un tomacorriente de jardin "In Scenio FM Master 3".

» Garantice que la alimentacion esté protegida con un dispositivo de proteccién contra corriente de fuga
maxima asignada de 30 mA.

Utilice las lineas s6lo en estado desenrollado.

Las lineas de prolongacion tienen que estar autorizadas para el uso exterior y cumplir la norma
DIN VDE 0620.

Tienda la linea de conexién con cuidado para protegerla contra dafios.
Mantenga secos todos los lugares de conexion. Existe peligro de riesgo eléctrico.

La operacién de la caja de control 12V-Master sélo esta permitida con la cubierta protectora. Esta
protege las conexiones y clavijas de la lluvia y las salpicaduras de agua (categoria de proteccién
IP X4). La caja de conexion 12V-Master, las conexiones y las clavijas no son impermeables al agua
y no se pueden tender ni montar en el agua.



3.3

Operacion segura del equipo

>

>
>

No utilice el Jumping Jet Rainbow Star cuando hayan personas en el agua.
No transporte ni tire los equipos por el cable de conexién de red.

Nunca opere equipos defectuosos. Nunca opere el equipo si el cable o la caja estan defectuosos.
Saque de inmediato la clavija de la red. Sélo el fabricante / suministrador puede ejecutar las
reparaciones en los cables de conexion.

Coloque el Jumping Jet Rainbow Star de forma que no cause peligro de lesién para laspersonas (p.
€j. por un chorro de agua o rayo de luz que sale de repente).

Nunca mire directamente en el orificio de salida del chorro de agua o en la fuente de luz del Jumping
Jet Rainbow Star.

Transporte el Jumping Jet Rainbow Star siempre con dos personas porque pesa mucho.

Evite sacudidas y golpes fuertes para no dafar la unidad de accionamiento y el sistema electrénico
en el Jumping Jet Rainbow Star.

Nunca abra la caja o sus componentes a no ser que esto se exija expresamente en estas
instrucciones de uso.

Siempre saque la clavija de la red de todos los equipos que se encuentran en el agua antes de
ejecutar cualquier trabajo en el Jumping Jet Rainbow Star.

El Jumping Jet Rainbow Star no se apropia para una colocacién en seco. Si no se produce ningun
chorro de agua, el agua purga por un bypass al lado del recipiente. El agua purgante debe poder
retornar al lugar de toma.

En el punto de proyeccion del chorro de agua la profundidad minima del agua tiene que ser de
300 mm para evitar fuertes salpicaduras de agua. El punto de proyeccién puede variar en el servicio
regular en dependencia del grado de ensuciamiento del filtro, de la criba y de la bomba empleada.

No posicione el punto de proyeccion del chorro de agua muy cerca del borde de la fuente (> 1 m). No
permita que el chorro de agua salga del depdsito, porque puede salpicar agua.

Nunca conecte el equipo a la tuberia de agua doméstica.
Tenga en cuenta el nivel de agua maximo indicado en estas instrucciones de uso.

El intervalo de limpieza del filtro y de la criba en el Jumping Jet Rainbow Star depende de la calidad
del agua alimentada.

Ponga el Jumping Jet Rainbow Star fuera de servicio cuando cuando haya heladas y almacénelo en
un lugar protegido contra heladas.

Limpie regularmente el cesto del filtro de aspiracion de la bomba conectada.
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Instalacion

Emplazamiento (ilustracién B, C)

Haga un plano para emplazar el Jumping Jet Rainbow Star. Con una planificacion pensada y la
consideracion de las condiciones del entorno se logran 6ptimas condiciones de servicio para el Jumping
Jet Rainbow Star. Los puntos siguientes le ayudan con sus planificaciones.

>

Posicione el Jumping Jet Rainbow Star (1) y la caja de control 12V-Master (5) a una distancia
adecuada.

Mantenga una distancia minima al agua cuando instale la caja de control 12V-Master (5). Las
distancias prescritas se encuentran en las prescripciones de montaje para instalaciones eléctricas en
estanques de jardin vigentes en su pais.

Tenga en cuenta las longitudes maximas de las lineas cuando tienda las mismas (19/20). Emplee los
clips para cables (13) para un tendido cuidadoso de las dos lineas de conexion de los Jumping Jet
Rainbow Star.

Emplace el Jumping Jet Rainbow Star (1) en un lugar protegido contra el viento. Bajo la influencia del
viento es posible que se destruya el chorro de agua.

En el punto de proyeccion del chorro de agua la profundidad minima del agua tiene que ser de
300 mm para evitar fuertes salpicaduras de agua.

No posicione el punto de proyeccién del chorro de agua muy cerca del borde de la fuente (> 1 m). No
permita que el chorro de agua salga del depdsito, porque puede salpicar agua.

Tenga en cuenta en caso dado el emplazamiento de otro Jumping Jet Rainbow Star (1) (set de
ampliacion Jumping Jet Rainbow Star).Ponga la bomba (21) en un lugar elevado para evitar la
aspiracion de particulas de suciedad en el fondo del depdsito. Esto alarga el intervalo de limpieza del
Jumping Jet Rainbow Star (1).

Tenga en cuenta la profundidad necesaria del agua para el Jumping Jet Rainbow
Star (ilustracién C).

Montaje del Jumping Jet Rainbow Star (ilustracion D, E)

El Jumping Jet Rainbow Star se tiene que montar en posicion horizontal, exento de vibraciones y sobre
una plataforma fija.

1.

2.

Fije el pie del equipo (23) con 3 tornillos (22) (no incluidos en el volumen de suministro) en la
plataforma. Gire el equipo hasta que alcance la posicion deseada y apriete los tornillos (22).

Conecte la manguera (2) (ilustracion E)

En caso de grandes angulos de inclinacion del Jumping Jet Rainbow Star (1) se puede atornillar la
boquilla portatubo escalonada (15) con el manguito (16) directamente en la entrada (24).

En caso de pequefios angulos de inclinacién se tiene que atornillar primero las dos piezas
angulares (17) en la entrada (24) para poder montar la boquilla portatubo escalonada (15) con el
manguito (16).

Ponga la abrazadera de manguera (14) sobre la manguera (2), monte la manguera (2) en la boquilla
portatubo escalonada (15) y asegurela con la abrazadera de manguera (14).

Conecte el otro extremo de la manguera a la bomba. Tenga en cuenta las indicaciones contenidas en
las instrucciones de uso de la bomba.

En caso de emplear dos equipos Jumping Jet Rainbow Star (1) conecte los dos extremos de la
manguera en el distribuidor en Y (ilustracién B, 3) y conecte el distribuidor en Y con la bomba a través
de la manguera (2). El distribuidor en Y esta incluido en el volumen de suministro del set de ampliacién
Jumping Jet Rainbow Star.
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Montaje de la caja de control 12V-Master (ilustracion F)

1. Inserte la varilla de tierra (10) en la posicion deseada con toda su longitud en el suelo y coloque la
caja de control (5) en la varilla de tierra (10).

2. Alternativamente se puede atornillar la caja de control (5) con 4 tornillos (25) (no incluidos en el
volumen de suministro) por las ranuras de tornillos que se encuentran en la carcasa de la caja de
control (5).

Conexion del Jumping Jet Rainbow Star a la caja de control 12V-Master (ilustraciéon G, I)

El receptor integrado en la caja de control 12V-Master ya se ha conectado en fabrica con el
transformador a través de la clavija de 12-V.

1. Inserte la clavija de 5 polos (28) del Jumping Jet Rainbow Star en el enchufe superior (29) del receptor
y asegurela con los dos tornillos de chapa de 4.8 mm (11) (no contenidos en el volumen de
suministro).

2. Inserte la clavija de 2 polos (26) del Jumping Jet Rainbow Star en el enchufe izquierdo (27) en el
transformador y asegurela con los dos tornillos M5 (12) (no contenidos en el volumen de suministro).

3. Ponga la cubierta protectora (6) sobre la caja de control 12V-Master (5). Garantice que la antena
receptora (34) quede libre.

ijLa proteccion IP X4 sélo esta garantizada con la cubierta protectora colocada!

Conexion del set de ampliacion Jumping Jet Rainbow Star a la caja de control 12V-
Master (ilustracién H, I)

1. Saque la cubierta protectora (6) de la caja de control 12V-Master (5) si fuera necesario.

2. Desenrosque los dos tornillos de la caperuza de cierre (32) en el receptor, saque la caperuza de
cierre (32), inserte la clavija de 5 polos (28) del Jumping Jet Rainbow Star en el enchufe (33) y
asegurela con los dos tornillos de chapa de 4.8 mm (11).

3. Desenrosque los dos tornillos de la caperuza de cierre (30) en el transformador, saque la caperuza de
cierre (30), inserte la clavija de 2 polos (26) del Jumping Jet Rainbow Star en el enchufe (31) del
transformador y asegurela con los dos tornillos M5 (12).

4. Ponga la cubierta protectora (6) sobre la caja de control 12V-Master (5). Garantice que la antena
receptora (34) quede libre.

jLa proteccion IP X4 soélo esta garantizada con la cubierta protectora colocada!

Puesta en marcha

jAtencion! Tension eléctrica peligrosa.
Posibles consecuencias: La muerte o lesiones graves.

Medidas de protecciéon: Saque la clavija de la red (ilustracién J, 35) antes de tocar el agua y antes
de realizar trabajos en el equipo.

Tenga en cuenta las indicaciones de seguridad.

La bomba y la caja de control 12V-Master se conectan automaticamente cuando se haya establecido la
alimentacion de corriente.

Conexion (ilustracién J): Enchufe la clavija de red (35) en el tomacorriente.
Desconexidn (ilustracion J): Saque la clavija de la red (35).
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Ajuste del emisor manual (ilustracion K)

Antes de poder operar el set Jumping Jet Rainbow Star tiene que ajustar el emisor manual (8) al receptor

en la caja de control 12V-Master (5).

Para poder ajustar el receptor a la sefal emitida por el emisor manual (8) el receptor dispone de una tecla

de ajuste (39).

1. Introduzca el lapiz (9) en el orificio para la tecla de ajuste (39) hasta sentir una resistencia.

2. Pulse brevemente la tecla de ajuste (39) con el lapiz (9). EI LED verde (38) se parpadea una vez.

3. Pulse cualquier tecla en el emisor manual (8) por 3 s como minimo. El LED verde (38) se parpadea
una vez.

Ahora el emisor manual (8) esta ajustado al receptor. Compruebe el funcionamiento del emisor manual

pulsando una tecla. El LED verde (38) en el receptor tiene que iluminarse y el imagen del agua del
Jumping Jet Rainbow Star debe cambiar.

Se pueden ajustar como maximo 10 emisores manuales al receptor.

El alcance maximo del emisor manual asciende a 80 m. Obstaculos entre el emisor y el receptor, una
bateria débil del emisor manual o la radiaciéon electromagnética de equipos eléctricos merman el
alcance.

Borrado de emisores manuales almacenados (ilustracion K)
» Pulse la tecla de ajuste (39) con el 1apiz (9) por 5 s como minimo.
Todos los emisores almacenados en el receptor estan borrados.

Ajuste del chorro de agua (ilustracion L a P)

El chorro de agua del Jumping Jet Rainbow Star tiene la forma de una parabola. La potencia de la bomba
(caudal de paso) y el angulo de inclinacion ajustado del Jumping Jet Rainbow Star determinan la altura y
la distancia del chorro.

La altura y la distancia del chorro asi como la calidad del agua tienen una gran influencia en la calidad
del chorro de agua y el transporte de la luz.

1. Suelte los tornillos con hexagono interior (36) en ambos lados del pie del equipo (23) con la llave con
hexagono interior (18) y gire el Jumping Jet Rainbow Star (1) hasta que se alcance el angulo de
inclinacion deseado.

El diagrama (ilustraciéon L) muestra las formas del chorro de agua con los distintos angulos de
inclinacion del Jumping Jet Rainbow Star.

2. Apriete de nuevo los tornillos con hexagono interior (36).

3. Ajuste el caudal de paso de la bomba.

El caudal de paso se ajusta en las bombas con regulacion eléctrica mediante un equipo de control (p.
ej. "In Scenio FM Master 3") y en las bombas no regulables de forma manual a través de una corredera
en el area de aspiracion y presion de la bomba.

4. Alinee el panel del chorro (37) en la cubierta del Jumping Jet (1) de forma que el chorro de agua pase
por el centro del panel (37) (ilustracién O). El chorro de agua no debe romper en el panel de
chorro (37) (ilustracion P).

Saque las clavijas de red de todos los equipos que se encuentran en el agua antes de tocar el
agua. Desplace el panel de chorro (37) con el dedo a la posicion 6ptima (ilustracién O). Conecte
de nuevo los equipos y compruebe la posicion. Repita el procedimiento si fuera necesario.



6 Operacion
Con la caja de control 12V-Master se pueden programar 5 programas basicos para producir diferentes
animaciones en el Jumping Jet Rainbow Star. Cada programa basico se puede activar a través de una
tecla propia en el emisor manual.
» Programas béasicos 1 a4
En estos programas basicos estan almacenadas las funciones basicas como por ejemplo la luz
corriente o el corte del chorro. Ademas cambian los diferentes colores (azul, turquesa, amarillo, rojo,
blanco, verde) de la iluminacién del chorro en intervalos regulares. Adicionalmente se puede fijar el
color deseado para la iluminacion del chorro o desconectar la misma.
» Programa basico 5
Este programa es un programa al azar (random play). Todas las funciones se activan automatica y
alternativamente. No se puede fijar ni desconectar el color. Pero se puede aumentar o reducir la
velocidad del caudal del programa.
Nota: La funcién se activa sélo al soltar la tecla correspondiente.
0 Seleccién del programa basico
@ @ - Pulsando brevemente una de las teclas 1 a 5 se arranca o se cambia al correspondiente programa
basico. Las funiones adicionales ajustadas se reponen.
@ @ Activacion de las funciones adicionales para los programas basicos 1 a 4
- Fijacion del color: Espere hasta que aparezca el color deseado en el chorro de agua y pulse
@ @ después la tecla [-].
- Paso de los colores otra vez: Pulse la tecla [+].
-l - Desconecte la luz: Pulse la tecla [-]-por 2 segundos.
Activacion de las funciones adicionales para el programa basico 5
- Duplicacién de la velocidad del caudal: Pulse la tecla [+].
- Reduccion de la velocidad del caudal a la mitad: Pulse la tecla [-].
Desconexién del Jumping Jet Rainbow Star
- Desconecte el chorro de agua y la luz: Pulse la tecla [6].
Ejemplo
Vd. desea ajustar un chorro permanente con luz corriente del color "rojo".
1. Pulse la tecla [2].
Los colores pasan uno tras otro.
2. Espere hasta que aparezca el color "rojo" en el chorro de agua.
3. Fije ahora el color apretando brevemente la tecla [-].
Vista sumaria de las funciones de programa
Tecla 1] [2] 3] [4] [8] [6]
Chorro Seccioén de Chorro Seccion de Programa al Desconexién
permanente chorro permanente y chorro y luz azar, todas las | del chorro de
luz corriente corriente funciones agua y la luz:
8 cambian en
8 intervalos
ﬁ (random play)
g N azul El colorde | Elcolorde la El color de la El color de la
S © turquesa la luz luz cambia en | luz cambia en | luz cambia en
DQ_ ° amarillo cambia en | intervalos de 4 | intervalos de 4 | intervalos de 4
et rojo intervalos s s s
€ [blanco de4s
©  |verde
[1|(1vez Funcion adicional El color de la luz que aparece en el momento en el programa Reduccion de la
corto) basico se fija pulsando la tecla. velocidad del
caudal a la mitad
[-1](1vez Desconexion de la luz
largo)
[+] | (1 vez El color de la luz cambia otra vez en intervalos de 4 s. Duplicacién de la
largo) velocidad del
caudal
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Limpieza y mantenimiento

jAtencion! Tension eléctrica peligrosa.
Posibles consecuencias: La muerte o lesiones graves.

Medidas de proteccién: Saque la clavija de la red de todos los equipos que se encuentran en el agua
antes de tocar el agua y realizar trabajos en el equipo.

Los intervalos de limpieza dependen de la calidad del agua. Si baja la calidad del chorro de agua se tiene
que limpiar el filtro y la criba en el Jumping Jet Rainbow Star.

Limpieza del filtro y de la criba (ilustraciéon Q — X)

1. Saque el tornillo de seguridad (41) con la llave con hexagono interior (18).

Gire la cubierta (40) contrario a las manecillas del reloj hasta el tope y saquela.

Levante la tapa (42) y quite el anillo en O (43).

Voltee la tapa (42) y cuélguela en un pivote en el reciiente (44).

Importante: No tire por los conductores para no dafarlos.

Saque el filtro (4) con la criba (45) del recipiente.

Saque el filtro (4) de la criba (45) y lave las dos piezas con cuidado.

Si fuera necesario saque y limpie también la chapa difusora (46).

Monte el filtro (4) y la criba (45) en secuencia contraria y coldquelos de nuevo en el recipiente (44).

Coloque el anillo en O (43) sobre el borde de la tapa (42) (ilustraciéon V) y presione la tapa (42)
uniformemente sobre el recipiente (44).

El anillo en O (43) es un anillo tensor que toma su posicion final sélo en el momento de colocar la
tapa (42).

10. Elimine los lazos de los dos cables de conexion (47). Desplace para esto los cables de conexién (47)
al canal del cable en el recipiente (44).

11. Coloque la cubierta (40) sobre el recipiente (44). El contorno de la cubierta (40) y el del recipiente (44)
tienen que estar intercalados. Gire a continuacion la cubierta (40) en el sentido de las manecillas del
reloj hasta el tope.

oD

© o N O

Almacenamiento / Conservacion durante el invierno

Ponga el Jumping Jet Rainbow Star fuera de servicio en caso de heladas. Limpie los equipos
minuciosamente y compruebe si estan danados. Almacene el Jumping Jet Rainbow Star en un lugar seco
y protegido contra heladas.



9

10

:

Eliminacion de fallos

Error

Causa

Accion correctora

No sale ningun chorro de agua

El emisor manual no esta ajustado

Ajuste el emisor manual al receptor

El Jumping Jet Rainbow Star esta
demasiado sumergido

Adapte la profundidad de emplazamiento

La clavija de red de la bomba o de la caja
de control 12V-Master no esta enchufada

Establezca la alimentacion de corriente

El panel de chorro no se ha centrado al
chorro de agua

Desplace el panel de chorro para que el
chorro de agua pueda salir sin dificultad

No se ha activado ningin programa basico

Active un programa basico mediante el
emisor manual

El agua se proyecta de la tobera de
forma incontrolada

El chorro de agua no sale por el centro de
panel de chorro

Desplace el panel de chorro para que el
chorro de agua pueda salir sin dificultad

La longitud del chorro se reduce

El filtro y la criba estan sucios

Limpie el filtro y la criba

El Jumping Jet Rainbow Star esta
demasiado sumergido

Adapte la profundidad de emplazamiento

El chorro de agua parece estar
sucio y pierde su aspecto

Las influencias del viento rompen el chorro
de agua

transparente

El filtro y la criba estan sucios

Limpie el filtro y la criba

La bomba aspira aire

Compruebe la profundidad de inmersion de
la bomba

La iluminacion se averio

Por equivocacion se ha pulsado la tecla [—]
en el emisor manual

Conecte la iluminacion con la tecla [+]

El LED del proyector de luz esta defectuoso

Pida el consejo del servicio al cliente de
OASE

Desecho

iEste equipo no se debe desechar en la basura doméstica! Deseche el equipo sélo a través de un sistema de recogida previsto.

Corte el cable para inutilizar el equipo.
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Prefacio
Bem-vindo a OASE Living Water. Parabéns por ter optado pelo Jumping Jet Rainbow Star Set / Jumping
Jet Rainbow Star Add-On Set.

Antes de utilizar pela primeira vez o aparelho, leia atentamente as instru¢des de uso e familiarize-se com
a operagao. Todos os trabalhos com este aparelho poderao ser realizados exclusivamente conforme as
presentes instrugdes.

Observe estritamente as instrugdes de seguranga com respeito ao uso correcto e seguro do aparelho.

Guarde estas instrugdes de uso em recinto seguro. Em caso de mudanga de proprietario, entregue-as ao
novo dono.
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Ambito de entrega

Jumping Jet Rainbow Star Set (Figura A)
O Jumping Jet Rainbow Star Set é a base dos jogos aquaticos.

| Figura A | Numero | Descrigdo
1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 4 m de mangueira com reforgo téxtil (1")
4 1 Filtro de reserva
5 1 Caixa de controlo 12V-Master
6 1 Cobertura protectora
7 1 Elemento de servigo
8 1 Emissor (incluindo pilhas, tipo P 23GA)
9 1 Pino (para accionar a tecla de programagao)
10 1 Espeto de suporte
11 2 Parafuso 4,8 x 25 mm
12 2 Parafuso M5 x 22 mm
13 4 Abragadeira para cabo eléctrico
14 2 Abracadeira de fixagdo para mangueira
15 1 Bocal para mangueira
16 1 Elemento de unido dupla
17 2 Curva
18 1 Chave para parafusos sextavados interiores, 5 mm
1 Instrugbes de uso

Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set (Figura A)

O Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set contém uma ampliagéo para o Jumping Jet Rainbow Star Set.
Os Jumping Jet Rainbow Stars de ambos os conjuntos sdo idénticos, oferecendo os mesmos jogos

aquaticos.
Figura A | Numero |Descrigédo
1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 5 m de mangueira com reforgo téxtil (1")
3 1 Distribuidor em Y
4 1 Filtro de reserva
7 1 Elemento de servigo
11 2 Parafuso 4,8 x 25 mm
12 2 Parafuso M5 x 22 mm
13 4 Abracgadeira para cabo eléctrico
14 2 Abragadeira de fixagdo para mangueira
15 1 Bocal para mangueira
16 1 Elemento de unido dupla
17 2 Curva
18 1 Chave para parafusos sextavados interiores, 5 mm
1 Instrugdes de uso

e

» A operagao do Jumping Jet Rainbow Star implica uma bomba adequada (n&o faz parte do &mbito de
entrega). Recomendamos a utilizagdo da bomba, potente, OASE ,Neptun 6000“. Essa bomba

proporciona a operagao simultanea (sincrona) de dois Jumping Jet Rainbow Stars.

» Para facilitar o controlo da bomba 6000, recomendamos ainda a caixa de tomada ,In Scenio FM
Master 3“. Permite ligar e desligar a distancia a Neptun 6000 e controlar o caudal para corrigir o

alcance e a altura do jacto produzido pelo Jumping Jet Rainbow Star.
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Disposicoes legais

Emprego conforme o fim de utilizagao acordado

O Jumping Jet Rainbow Star Set e Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set podem ser empregados em
agua clara ou filtrada e servem para produzir jogos aquaticos e de luzes. O Jumping Jet Rainbow Star
pode ser utilizado dentro e fora de piscinas e tanques ornamentais. A qualidade do jacto é afectada pela
quantidade de animais no tanque e por agua suja. Uma ma qualidade da agua pode aumentar os
trabalhos de limpeza do aparelho. E conveniente instalar o Jumping Jet Rainbow Star em recinto
protegido contra a acgéo do vento por ser capaz de desfazer o jacto de agua. O Jumping Jet Rainbow
Star deve ficar protegido contra geada.

A caixa de controlo 12V-Master podem ser conectados, no maximo, dois Jumping Jet Rainbow Stars. O
emissor (telecomando) permite seleccionar entre cinco programas n&o alteraveis, na caixa de controlo
12V-Master, e fazer o controlo sincrono de dois Jumping Jet Rainbow Stars.

Instrugoes de seguranga

A empresa OASE construiu o Jumping Jet Rainbow Star Set e o Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set
conforme o nivel técnico mais recente e em conformidade com as normas de seguranga vigorantes. Nao
obstante, o aparelho podera ser a causa de perigos e riscos para pessoas ou valores reais, se o Jumping
Jet Rainbow Star ndo for empregado correctamente e/ou de acordo com o fim de utilizagédo previsto ou
ndo forem observadas as normas de seguranca. Observe também as instru¢bes de seguranga dos
aparelhos a serem conectados.

O aparelho pode ser utilizado por criangas com idade a partir de 8 anos e por pessoas
com capacidade fisica, sensoérica ou mental reduzida ou falta de experiéncia e
conhecimentos técnicos enquanto forem vigiadas ou desde que tenham sido instruidas
quanto ao uso seguro do aparelho e aos riscos relacionados com o uso. O aparelho nao
€ brinquedo infantil. A limpeza e a manutengdo ndo podem ser feitas por criangas sem
vigilancia por pessoas adultas.

Riscos pelo contacto entre agua e electricidade

» Se o aparelho nao for conectado de acordo com as normas vigentes ou nao manejado conforme
exigido nestas instru¢des, o contacto entre agua e corrente eléctrica podera provocar graves lesbes
corporais por choque eléctrico.

» Antes de meter a mao na agua, desenergize sempre todos os aparelhos que se encontram na aguae.

Instalacao eléctrica conforme as normas vigentes
» Se houver duvidas ou problemas, dirija-se a um electricista autorizado e competente!

» Quaisquer instalagbes eléctricas em tanques ornamentais devem satisfazer as normas de instalacéo
nacionais e internacionais.

» Na instalagao da caixa de controlo 12V-Master deve ser observada uma distancia minima de 2 m ao
tanque ornamental ou a piscina (Figura B).

» E proibido conectar o Jumping Jet Rainbow Star e a caixa de controlo 12V-Master, caso os valores
das caracteristicas eléctricas da alimentac&o de energia ndo correspondam aos valores indicados na
placa de caracteristicas do aparelho.

» Conecte os cabos de alimentacado do Jumping Jet Rainbow Star s6 a caixa de controlo 12V-Master.
Verifique que as fichas s&o conectadas as caixas de tomada correctas.

» Ligue o cabo de alimentacdo da caixa de controlo 12V-Master s6 a uma caixa de tomada instalada
conforme as normas vigentes, apropriada para locais humidos e provida de contacto de seguranga,
Oou a uma caixa de tomada para jardins, tipo ,In Scenio FM Master 3.

» Tenha em consideracdo que a alimentagao eléctrica seja protegida por um disparador por corrente
de avaria, valor maximo de 30 mA.

Conecte os cabos eléctricos sé depois de desenrolados.

Os cabos de extensdo devem estar autorizados para a utilizagdo exterior e cumprir o disposto na
norma DIN VDE 0620.

Instale e coloque o cabo de conexao de forma protegida para que ndo possa ser danificado.
Mantenha todos os pontos de conexao secos. Ha perigo de electrocussoes.
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A caixa de controlo 12V-Master ndo pode ser operada sem que tenha a cobertura de protecgao
montada. A cobertura protege os pontos de conexao e fichas contra chuva e respingos de agua
(classe de protecgao IP X4). A caixa de controlo 12V-Master, os pontos de conexao e as fichas nao
sdo a prova de agua, ndo podendo ser banhados.

Operagao segura do aparelho

>

>
>

vV vy vVvyy

Utilize o Jumping Jet Rainbow Star s6 quando n&o ha pessoas na agua.
Nao transporte nem puxe os aparelhos pelo cabo de conexao.

N&o utilize aparelhos defeituosos. Em caso de cabo de conexdo defeituoso ou carcacga defeituosa, o
aparelho ndao pode ser posto em funcionamento! Desconecte de imediato a ficha de alimentagao.
Quaisquer cabos de conexao defeituosos podem ser reparados so pelo fabricante/fornecedor.

Posicione o Jumping Jet Rainbow Star de forma que ndo possa comprometer pessoas (p. ex. risco
pelo jacto de agua ou raio de luz a sair bruscamente).

Mantenha a vista afastada da abertura de saida do jacto de agua ou da fonte de luz do Jumping Jet
Rainbow Star.

Considerando o peso do Jumping Jet Rainbow Star, o seu transporte manual deve ser feito sempre
por duas pessoas.

Evite abalos e fortes choques e golpes para que ndo sejam danificadas a unidade motora e parte
electrénica do Jumping Jet Rainbow Star.

Nao abra nunca a carcaga ou os componentes da mesma, a menos que as instrugbes de uso
autorizem expressamente tal intervengao.

Desconecte sempre as fichas eléctricas de todos os aparelhos que se encontrem na agua, antes de
realizar trabalhos no Jumping Jet Rainbow Star.

O Jumping Jet Rainbow Star nunca pode operar sem que seja percorrido por agua. Caso nao seja
produzido jacto de agua, esta sai lateralmente do depdsito, através de um bypass. A agua que sai
deve retornar ao ponto onde foi aspirada.

No ponto de impacto do jacto, a profundidade de agua deve ser de pelo menos 300 mm para impedir
fortes salpicos. Em fungao do grau de entupimento do filtro e crivo e da bomba utilizada, a posicéo
do ponto de impacto do jacto pode flutuar com o aparelho em funcionamento.

N&o dirija o ponto de impacto do jacto para a proximidade da borda da piscina ou do tanque (> 1 m).
Nao dirija o jacto de agua para fora da piscina ou do tanque.

N&o ligue o aparelho ao sistema de agua da casa.
Observe a altura maxima do nivel de agua, indicada nestas instrugdes de uso.
O intervalo de limpeza do filtro e crivo, no Jumping Jet Rainbow Star, depende da qualidade de agua.

Em caso de risco de geada, ponha o Jumping Jet Rainbow Star fora de operagéo e guarde-o a prova
de geada.

Limpe regularmente o crivo do filtro de sucgdo da bomba.
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Montagem

Instalacao (Figuras B, C)

Prepare bem a instalagdo do Jumping Jet Rainbow Star. Uma preparagao cuidadosa e a consideragao
das condigbes ambientes existentes garante condigdes de operagao éptimas para o Jumping Jet Rainbow
Star. Os itens abaixo referidos ajudardo a preparar a instalagédo correcta do aparelho.

>

>

O Jumping Jet Rainbow Star (1) e a caixa de controlo 12V-Master (5) devem apresentar distancia
suficiente entre si.

A caixa de controlo 12V-Master (5) deve apresentar uma distdncia minima a agua. As distancias
necessarias estdo indicadas nas normas portuguesas, obrigatérias a instalagbes eléctricas para
tanques ornamentais.

Ao instalar os cabos eléctricos (19/20), observe os comprimentos maximos. Utilize as abragadeiras
(13) para a instalagao pratica dos dois cabos de alimentacdo do Jumping Jet Rainbow Star.

Coloque e instale o Jumping Jet Rainbow Star (1) num lugar protegido contra a acg¢édo do vento. O
jacto de agua pode ser desfeito por forte vento.

No ponto de impacto do jacto, a profundidade de agua deve ser de pelo menos 300 mm para impedir
fortes salpicos.

N&o dirija o ponto de impacto do jacto para a proximidade da borda da piscina ou do tanque (> 1 m).
N&o dirija o jacto de agua para fora da piscina ou do tanque.

Dado o caso, considere a utilizagao e instalagao de mais um Jumping Jet Rainbow Star (1) (Jumping
Jet Rainbow Star Add-On Set).

N&o posicione a bomba (21) directamente no fundo da piscina ou do tanque para impedir a aspiragao
de impurezas e depositos de sujidade. Desta forma pode reduzir a frequéncia de limpeza do Jumping
Jet Rainbow Stars (1).

Observe a profundidade necessaria da agua antes de utilizar o Jumping Jet Rainbow Star (Figura
C).

Montagem do Jumping Jet Rainbow Star (Figuras D, E)
A montagem do Jumping Jet Rainbow Star implica uma base resistente, horizontal e livre de vibragoes.

1.

2.

Fixar o pé (23) mediante 3 parafusos (22) (ndo fazem parte do ambito de entrega) a base resistente.
Girar o aparelho até a posigéo desejada e apertar os parafusos (22).

Conectar a mangueira (2) (Figura E)

Em caso de grande angulo de inclinagdo do Jumping Jet Rainbow Star (1), o bocal escalonado (15)
e o elemento de unido (16) podem ser ligados directamente a boca de entrada (24).

Em caso de pequeno angulo de inclinagdo, as duas curvas (17) tém de comegcar por ser ligadas a
boca de entrada (24) antes de ser possivel montar o bocal escalonado (15) e o elemento de unido
(16).

Enfiar a abragadeira (14) na mangueira (2), ligar a mangueira (2) com o bocal escalonado (15) e fixar
a mangueira mediante a abragadeira (14).

Ligar a outra extremidade da mangueira a bomba. Observe as instru¢des de uso da bomba.

Emprego de dois Jumping Jet Rainbow Stars (1): Conectar a extremidade de cada mangueira ao
distribuidor em Y (Figura B, 3) e ligar, mediante a mangueira (2), o distribuidor em Y com a bomba.
O distribuidor em Y esta contido no &mbito de entrega do Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set.
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Montagem da caixa de controlo 12V-Master (Figura F)

1. Cravar o espeto de suporte (10), na posi¢ao desejada, totalmente no solo e aplicar a caixa de controlo
(5) ao espeto (10).

2. Alternativamente, a caixa de controlo (5) pode ser fixada com 4 parafusos (25) (ndo fazem parte do
ambito de entrega) a passar pelos furos oblongos existentes na carcaga da caixa de controlo (5).

Conectar o Jumping Jet Rainbow Star a caixa de controlo 12V-Master (Figura G, I)

O receptor integrado na caixa de controlo 12V-Master ja esta ligado com o transformador, através da
fichade 12 V.

1. Conectar a ficha pentapolar (28) do Jumping Jet Rainbow Star & bucha superior (29) do receptor e
fixar por meio dos dois parafusos de 4,8 mm (11) (fazem parte do ambito de entrega).

2. Conectar a ficha bipolar (26) do Jumping Jet Rainbow Star a bucha esquerda (27) do transformador e
fixar por meio dos dois parafusos M5 (12) (fazem parte do &mbito de entrega).

3. Colocar a cobertura de protecgao (6) sobre a caixa de controlo 12V-Master (5). Controlar que a antena
receptora fica livre (34).

S6 com a cobertura de protecgdo montada fica garantida o grau de protecgao IPX4!

Conectar o Jumping Jet Rainbow Star do Add-On Set a caixa de controlo 12V-Master (Figura H, I)
1. Se preciso, tirar a cobertura de protecgao (6) da caixa de controlo 12V-Master (5).

2. Desapertar os dois parafusos de fixagdo do tampéo (32) do receptor, retirar o tampao (32), conectar
a ficha pentapolar (28) do Jumping Jet Rainbow Star a bucha (33) e fixar por meio dos dois parafusos
de 4,8 mm (11).

3. Desapertar os dois parafusos de fixagdo do tampao (30) do transformador, retirar o tampéao (30),
conectar a ficha bipolar (26) do Jumping Jet Rainbow Star a bucha (31) do transformador e fixar por
meio dos dois parafusos M5 (12).

4. Colocar a cobertura de protecgao (6) sobre a caixa de controlo 12V-Master (5). Controlar que a antena
receptora fica livre (34).

S6 com a cobertura de protecgao montada fica garantida o grau de protecgao IPX4!

Por o aparelho em funcionamento

Atencgao! Tensdao eléctrica perigosa.
Consequéncias possiveis: Morte ou graves lesoes.

Medidas de protecg¢ao: Antes de meter a mao na agua ou fazer trabalhos no aparelho, desconectar a
ficha (Figura J, 35) da alimentacgéo eléctrica.

Observe as instru¢des de seguranga!l

A bomba e a caixa de controlo 12V-Master sdo ligadas automaticamente no momento em que se
estebelece o fornecimento de corrente eléctrica.

Ligar (Figura J): Ligar a ficha (35) com a caixa de tomada.
Desligar (Figura J): Desconectar a ficha eléctrica (35).

61



e

62

Programar o emissor de telecomando (Figura K)

Antes de utilizar o Jumping Jet Rainbow Star Set, sera indispensavel ajustar o emissor (8) ao receptor
incorporado na caixa de controlo 12V-Master (5).

Para ajustar o receptor ao sinal do emissor (8), o receptor tem uma tecla de programagao (39).

1. Introduzir o pino (9) na abertura de acesso a tecla de programacao (39) até encontrar resisténcia.

2. Accionar brevemente a tecla (39) mediante o pino (9). O LED verde (38) da um s6 sinal luminoso.

3. Premir por pelo menos 3 s uma das teclas do emissor (8). O LED verde (38) da um s6 sinal luminoso.

Ora o emissor (8) encontra-se ajustado ao receptor. Verifique o funcionamento do emissor, accionando
uma das teclas. O LED verde (38) deve acender e o jacto produzido pelo Jumping Jet Rainbow Star deve
alterar.

Podem ser ajustados 10 emissores (maximo) ao receptor.

O alcance maximo do emissor é de 80 m. Eventuais obstaculos situados entre emissor e receptor,
uma pilha fraca do emissor ou a radiagdo electromagnética de aparelhos eléctricos afectam o
alcance.

Anular os emissores armazenados (Figura K)
» Accionar pelo menos por 5 s a tecla de programacéao (39) mediante o pino (9).
Todos os emissores armazenados no receptor estao anulados.

Ajustar o jacto de agua (Figuras L - P)
O jacto de agua produzido pelo Jumping Jet Rainbow Star tem a forma de uma parabula. A altura e o

alcance do jacto sao determinados pela poténcia da bomba (caudal) e pelo angulo de inclinagdo ajustado
do Jumping Jet Rainbow Star.

A altura e o alcance do jacto, assim como a qualidade da agua tém grande influéncia sobre a qualidade

do jacto e o transporte da luz.

1. Desapertar, de ambos os lados do pé (23), os parafusos sextavados interiores (36) por meio da chave
(18) e ajustar o Jumping Jet Rainbow Star (1) ao angulo de inclinagdo desejado.
O diagrama (Figura L) mostra as formas do jacto de d4gua com diversos angulos de inclinagdo do
Jumping Jet Rainbow Star.

2. Apertar os parafusos sextavados interiores (36).

3. Regular o caudal fornecido pela bomba.

O caudal é ajustado por uma caixa de comando (p. ex. ,In Scenio FM Master 3) no respeitante a
bombas com controlo eléctrico, ou por um registo manual inserido no bocal de sucgéo ou pressao no
respeitante a bombas sem controlo eléctrico.

4. Ajustar a posigéo do controlador do jacto (37), na cobertura do Jumping Jet (1), de modo que o jacto
passe pelo centro do controlador (37) (Figura O). O jacto de agua nado pode ser desviado pelo
controlador (37) (Figura P).

Antes de meter a mao na agua, desconecte as fichas eléctricas de todos os aparelhos que se

encontrem no tanque. Corrigir com o dedo a posi¢ado do controlador (37) (Figura O). Ligar os
aparelhos e verificar a posi¢ao correcta do controlador. Se preciso, repetir a correcgao.



6 Operagao
A caixa de controlo 12V-Master permite activar 5 programas de base para fazer correr diversas
animagdes no Jumping Jet Rainbow Star. Cada programa de base pode ser activado por uma tecla do
emissor.
» Programas de base 1 até 4
Estes programas tém as suas fung¢des de base, tais como a luz ou o corte do jacto, programadas de
forma inalteravel. Além disso, as diferentes cores (azul, turquesa, amarelo, vermelho, branco, verde)
da iluminagdo do jacto mudam conforme um ciclo fixo. A iluminagdo do jacto também pode ser
desligada ou ajustada a uma cor pemanente.
» Programa de base 5
Trata-se de um programa do tipo aleatério (random play). Todas as fungbées mudam sem cessar,
sendo automaticamente activadas. As cores ndo podem ser desactivadas nem fixadas. Porém, a
velocidade de execugdo do programa pode ser aumentada ou reduzida.
Nota! S6 depois de largada a tecla, a correspondente fungéo passa a ser activada.
O Seleccionar o programa de base
@ @ - Depois de premida uma das teclas 1 — 5, o programa associado é activado. As fungdes adicionais
activas passam a ser repostas.
: : Activar fungées adicionais para programa de base 1 - 4
@ @ - Fixar a cor: Espere até que a cor desejada apareca no jacto de agua e accione a tecla [-].
- Voltar a fazer as cores correr: Accione a tecla [+].
-l - Desligar a luz: Accione por 2 segundos a tecla [-].
Activar fungoes adicionais para programa de base 5
- Redobrar a velocidade de execugao: Accione a tecla [+].
- Reduzir a velocidade de execugao ao tempo anterior: Accione a tecla [-].
Desligar o Jumping Jet Rainbow Star
- Desactivar o jacto de agua e a luz: Accione a tecla [6].
Exemplo
Jacto permanente com luz vermelho:
1. Accione a tecla [2].
As cores estao a correr.
2. Espere até que a cor vermelha aparega no jacto de agua.
3. Parafixar a cor vermelha, accione brevemente a tecla [-].
Quadro das funcdes dos programas
Tecla Ml [2] [31 41 [51 [6]
Jacto Corte do jacto Jacto Corte do jacto Programa Desactivar o
Q permanente permanente e | eluz corrente | aleatorio, todas | jacto de agua
S luz corrente as fungdes ealuz
3 azul Acordaluz | Acordaluz A cor da luz Acordaluz | mudam de forma
© turquesa | mudade 4 | mudade 4 em | mudade 4 em | mudade 4 em | ciclica (random
g 5 |amarelo emi4s 4s 4s 4s play)
2 |© |vermelho
a branco
verde
[-1| (presséo Funcéo adicional | A cor actual da luz representada no programa de base é fixada | Reduzir ao meio
breve) depois de premida a tecla a velocidade de
execucao
[-1| (presséo Desligar a luz
longa)
[+]| (pressao A cor da luz volta a mudarde 4 em 4 s Redobrar a
longa) velocidade de
execucao
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Limpeza e manutengao

Atencgao! Tensdo eléctrica perigosa.
Consequéncias possiveis: Morte ou graves lesoes.

Medidas de protecgao: Antes de meter a mao na agua ou fazer trabalhos no aparelho, desconectar a
ficha da alimentagao eléctrica de todos os aparelhos que se encontrem na agua.

Os intervalos de limpeza estéo sujeitos a qualidade da agua. No caso de ma qualidade do jacto de agua
€ necessario limpar o filtro e crivo do Jumping Jet Rainbow Star.

Limpar filtro e crivo (Figuras Q — X)

1. Desapertar o parafuso de seguranga (41) mediante a chave (18).

Girar a cobertura (40) no sentido contrario ao dos ponteiros do reldgio e retirar.
Tirar a tampa (42) e afastar o O-ring (43).

Virar a tampa (42) e pendurar a ponteira do depdsito (44).

Nota importante: Ndo puxar pelos cabos por poderem ser destruidos.

Tirar o filtro (4) e o crivo (45) do depdsito.

Extrair o filtro (4) do crivo (45) e lavar cuidadosamente ambas as pegas.

Se preciso, tirar e limpar também a chapa difusora (46).

Montar o filtro (4) e crivo (45), invertendo a ordem em que foram desmontados, e colocar o conjunto
no depdsito (44).
9. Aplicar o O-ring (43) ao bordo da tampa (42) (Figura V) e pressionar a tampa (42) uniformemente
contra o depdsito (44).
O O-ring (43) adapta-se so a sua posigao definitiva com a montagem da tampa (42).
10. Afastar as presilhas dos dois cabos de conexao (47). Para o efeito, empurrar os cabos de conexao
(47) para tras, até que se encontrem no canal do depdésito (44).
11. Colocar a cobertura (40) sobre o depdsito (44). Considere que o contorno da cobertura (40) apresente
uma posicao diferente do contorno do depdsito (44). De seguida, girar a cobertura (40) no sentido
dos ponteiros do reldgio, até encontrar resisténcia.

oD

I

Guardar/Invernar o aparelho

Em caso do risco de geada, o Jumping Jet Rainbow Star deve ser posto fora de servigo. Faga uma boa
limpeza e verifique a auséncia de defeitos. Guardar o Jumping Jet Rainbow Star em recinto seco e a
prova de geada.
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Eliminagao de anomalias

Anomalia

Causa

Remédio

N&o sai jacto de agua

O emissor nao foi programado

Ajustar o emissor ao receptor

Profundidade excessiva do Jumping Jet
Rainbow Star na agua

Reduzir a profundidade de agua

A ficha eléctrica da bomba ou caixa de
controlo 12V-Master ndo esta conectada

Estabelecer a alimentagéo eléctrica

O controlador ndo esta ajustado ao centro
do jacto de agua

Corrigir o ajuste do controlador de modo
gue o jacto possa sair livremente

Nao esta activado nenhum programa de
base

Activar um dos programas de base
mediante o emissor

A agua sai de forma descontrolada
do bico

O jacto de agua nédo passa pelo centro do
controlador

Corrigir o ajuste do controlador de modo
gue o jacto possa sair livremente

O comprimento do jacto vai
reduzindo

Filtro e crivo sujos

Limpar filtro e crivo

Profundidade excessiva do Jumping Jet
Rainbow Star na agua

Reduzir a profundidade de agua

O jacto de agua tem mau aspecto,
nao é transparente

A acgéo do vento destréi o jacto

Filtro e crivo sujos

Limpar filtro e crivo

A bomba aspira ar

Controlar a profundidade da bomba na agua

A iluminagéo falhou

A tecla negativa do emissor foi premida por
engano

Ligar a iluminagdo com a tecla positiva

LED defeituoso do reflector

Consultar o Servigo de Assisténcia OASE

Descartar o aparelho usado

O aparelho néo podera ser eliminado com o lixo doméstico! Devera ser entregue ao sistema de recolha selectiva de lixo. Corte
anteriormente o cabo de alimentagéo o que torna o aparelho inutilizavel.
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Introduzione
Benvenuti all'lOASE Living Water. Congratulazioni per aver acquistato il set Jumping Jet Rainbow Star o
il set Jumping Jet Rainbow Star Add-On.

Prima della messa in servizio leggere attentamente le istruzioni d'uso e familiarizzare con
I'apparecchiatura. Eseguire tutte le operazioni osservando le presenti istruzioni.

Osservare assolutamente le norme di sicurezza al fine di garantire un utilizzo corretto e sicuro
dell'apparecchiatura.

Conservare accuratamente queste istruzioni d'uso! Consegnarle al nuovo acquirente in caso di cambio di
proprieta.
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Volume di fornitura

Set Jumping Jet Rainbow Star (fig. A)
Il set Jumping Jet Rainbow Star costituisce la base per gli effetti dei giochi d'acqua.

Fig. A

~No oA N

10
11
12
13
14
15
16
17
18

Quantita

1

A AN A AN DANMNNAa A A A A A A A

Descrizione

Jumping Jet Rainbow Star

tubo flessibile di tessuto 4 m (1 ")

filtro di ricambio

cassetta di comando master 12V

calotta di protezione

pacco supplementare

trasmettitore manuale (compresa batteria, tipo P 23GA)
spina (per azionare il tasto di sincronizzazione)
picco di terra

vite autofilettante 4.8 x 25 mm

vite M5 x 22 mm

morsetto per cavi

fascetta stringitubo

boccola del tubo flessibile

manicotto doppio

gomito

brugola, 5 mm

istruzioni d'uso

Set Jumping Jet Rainbow Star Add-On (fig. A)

Il set Jumping Jet Rainbow Star Add-On contiene una espansione per il set Jumping Jet Rainbow Star. |
Jumping Jet Rainbow Star formati dai due set sono identici e offrono gli stessi effetti dei giochi d'acqua.

Fig. A

1

2
3
4
e

11
12
13
14
15
16
17
18

Quantita

1

A AN A AN DANNA A A A

Descrizione

Jumping Jet Rainbow Star
tubo flessibile di tessuto 5 m (1 ")
distributore Y

filtro di ricambio

pacco supplementare

vite autofilettante 4.8 x 25 mm
vite M5 x 22 mm

morsetto per cavi

fascetta stringitubo

boccola del tubo flessibile
manicotto doppio

gomito

brugola, 5 mm

istruzioni d'uso

» Per far funzionare il Jumping Jet Rainbow Star & necessaria una pompa (non in dotazione). Si
consiglia la pompa ad alte prestazioni OASE ,Neptun 6000 su cui si possono azionare
contemporaneamente (sincronicamente) due Jumping Jet Rainbow Star.

Per manovrare agevolmente la Neptun 6000 si consiglia anche la presa di corrente per giardini ,In
Scenio FM Master 3. Cosi € possibile avviare e spegnere la Neptun 6000 via radio e regolare la
quantita di flusso e cosi regolare la distanza e I'altezza del getto del Jumping Jet Rainbow Star.
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3.1

3.2

68

Disposizioni legali

Impiego ammesso

| set Jumping Jet Rainbow Star e Jumping Jet Rainbow Star Add-On sono stati progettati per I'impiego in
acqua limpida o preparata e generano effetti luminosi ed effetti d'acqua. Il Jumping Jet Rainbow Star puo
essere impiegato nella parte interna o esterna solo in bacini o laghetti. L'intensita del getto pud diminuire
aumentando il patrimonio ittico e se la qualita dell'acqua & scadente. Questi inconvenienti comportano
ulteriori interventi di manutenzione sull'apparecchiatura. Si consiglia di posizionare il Jumping Jet Rainbow
Star al riparo dal vento, perché I'effetto del vento puo disperdere il getto d'acqua. Proteggere il Jumping
Jet Rainbow Star contro il gelo.

Collegare solo due Jumping Jet Rainbow Star alla cassetta di comando master 12V. Con il trasmettitore
manuale si possono selezionare sulla cassetta di comando master 12V cinque programmi impostati in
modo fisso e quindi azionare sincronicamente massimo due Jumping Jet Rainbow Star.

Norme di sicurezza

L'azienda OASE ha realizzato i set Jumping Jet Rainbow Star e Jumping Jet Rainbow Star Add-On al
livello tecnico piu aggiornato e secondo le norme di sicurezza vigenti. Ciononostante il Jumping Jet
Rainbow Star pud costituire un pericolo per persone e beni materiali se viene utilizzato in modo non
appropriato o non secondo lo scopo d'impiego oppure se non vengono osservate le norme di sicurezza.
Osservare anche le norme di sicurezza delle apparecchiature da collegare.

Questo apparecchio pud essere utilizzato da bambini sopra gli 8 anni e da persone con
capacita fisiche, sensoriche o mentali ridotte o che non dispongono di esperienza e
cognizioni tecniche, pero a condizione che vengano sorvegliate e siano state addestrate
nell'uso corretto dell'apparecchio e siano in grado di capire i pericoli conseguenti. |
bambini non possono giocare con I'apparecchio. Gli interventi di pulizia e manutenzione
non possono essere eseguiti da bambini se questi non vengono sorvegliati.

Pericoli dovuti alla combinazione di acqua ed elettricita

» La combinazione di acqua ed elettricita pud provocare la morte o gravi lesioni personali se il
collegamento non & a norma o l'impiego dell'apparecchio € errato.

» Prima di mettere le mani nell'acqua, diseccitare sempre tutti gli apparecchi ivi presenti.

Installazioni elettriche conformi alle norme

» Per garantire la propria sicurezza, rivolgersi ad un elettricista specializzato in caso di domande e
problemi.

» Le installazioni elettriche nei laghetti di giardini devono corrispondere alle relative norme di
costruzione internazionali e nazionali.

» Installare la cassetta di comando master 12V ad una distanza minima di 2 mm dal laghetto o
bacino (fig. B).

» Collegare il Jumping Jet Rainbow Star e la cassetta di comando master 12V solo se i dati elettrici
dell'alimentazione corrispondono con i dati riportati sulla targhetta di identificazione.

» Collegare le linee di alimentazione del Jumping Jet Rainbow Star solo alla cassetta di comando master
12V. Osservare l'assegnazione corretta dei connettori alle prese di corrente.

» Collegare il cavo di allacciamento alla rete della cassetta di comando master 12V solo a una presa
con messa a terra per ambienti umidi o a una presa per giardini ,In Scenio FM Master 3.

» Tenere presente che l'alimentazione elettrica deve essere protetta per mezzo di un dispositivo di
sicurezza per correnti di guasto con una corrente di misurazione di max. 30 mA.

Utilizzare i conduttori solo quando sono dipanati.

Le prolunghe devono essere omologate per I'impiego esterno e soddisfare la norma DIN VDE 0620.
Per evitare danni, installare il cavo di collegamento in modo che sia protetto.

Mantenere asciutti tutti i punti di collegamento. Sussiste il pericolo di scosse elettriche.

La cassetta di comando master 12V pud essere utilizzata solo con la calotta di protezione. Cosi gli
attacchi e i connettori sono protetti contro la pioggia e gli spruzzi d'acqua (grado di protezione IP X4).
La cassetta di comando master 12V, gli attacchi e i connettori non sono a tenuta d'acqua, quindi non
devono essere installati o montati nell'acqua.

vV vy vy VvVy



3.3

Funzionamento sicuro dell'apparecchiatura

>
>
>

Utilizzare il Jumping Jet Rainbow Star solo se nessuno & presente nell'acqua.
Non portare o tirare le apparecchiature tramite il cavo di allacciamento alla rete.

Non impiegare apparecchiature difettose. Non utilizzare I'apparecchiatura se il cavo o la scatola sono
difettosi. Staccare immediatamente la spina elettrica. | cavi di collegamento possono essere riparati
solo dal costruttore/fornitore.

Installare il Jumping Jet Rainbow Star in modo che non sussista alcun pericolo di lesioni per le persone
(ad es. imputabile ad un getto d'acqua o raggio luminoso usciti all'improvviso).

Non guardare mai direttamente nell'apertura di uscita del getto d'acqua o nella sorgente luminoso del
Jumping Jet Rainbow Star.

Dato il peso, il Jumping Jet Rainbow Star deve essere portato sempre da due persone.

Evitare scuotimenti e urti violenti per non danneggiare I'unita di azionamento e i componenti elettronici
presenti nel Jumping Jet Rainbow Star.

Non aprire mai la scatola o i relativi componenti se queste interventi non sono indicati espressamente
nelle presenti istruzioni d'uso.

Staccare sempre le spine elettriche di tutte le apparecchiature presenti nell'acqua prima di eseguire
gli interventi sul Jumping Jet Rainbow Star.

Il Jumping Jet Rainbow Star non & adatto per l'installazione all'asciutto. Se non viene prodotto alcun
getto, allora I'acqua fuoriesce a lato del recipiente passando attraverso un bypass. L'acqua che
fuoriesce deve poter rifluire al punto di presa.

Per evitare forti spruzzi, la profondita dell'acqua dovrebbe essere minimo 300 mm sul punto di
incidenza del getto. Il punto di incidenza puo variare durante I'esercizio a seconda del grado di sporco
di filtro e reticella nonché della pompa impiegata.

Non posizionare il punto di incidenza del getto d'acqua troppo vicino al bordo del bacino (> 1 m). Non
dirigere il getto dal bacino in quanto non & possibile evitare gli spruzzi d'acqua.

Non collegare mai l'apparecchiatura alla conduttura dell'acqua domestica.
Osservare l'altezza del livello dell'acqua max. indicata nelle presenti istruzioni d'uso.

L'intervallo di pulizia per filtro e reticella nel Jumping Jet Rainbow Star dipende dalla qualita dell'acqua
immessa.

In caso di gelo arrestare il Jumping Jet Rainbow Star e poi immagazzinarlo in un luogo protetto.
Pulire periodicamente la campana del filtro di aspirazione della pompa collegata.
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Installazione

Installazione (fig. B, C)

Pianificare l'installazione del Jumping Jet Rainbow Star. Pianificando accuratamente l'installazione e
tenendo presente le condizioni ambientali & possibile realizzare condizioni di funzionamento ottimali per
il Jumping Jet Rainbow Star. | punti qui riportati agevolano la pianificazione.

>

>

Posizionare il Jumping Jet Rainbow Star (1) ad una distanza sufficiente dalla cassetta di comando
master 12V (5).

Al momento di installare la cassetta di comando master 12V (5), osservare una distanza minima
dall'acqua. Le distanze prescritte sono riportate nelle disposizioni nazionali per le installazioni
elettriche sui laghetti dei giardini.

Osservare le lunghezze max. al momento di installare i cavi (19/20). Utilizzare i morsetti (13) per
eseguire una installazione accurata dei due cavi di collegamento del Jumping Jet Rainbow Star.
Sistemare il Jumping Jet Rainbow Star (1) in un punto protetto dal vento. L'azione del vento pud
disperdere il getto d'acqua.

Per evitare forti spruzzi, la profondita dell'acqua dovrebbe essere minimo 300 mm sul punto di
incidenza del getto.

Non posizionare il punto di incidenza del getto d'acqua troppo vicino al bordo del bacino (> 1 m). Non
dirigere il getto dal bacino in quanto non & possibile evitare gli spruzzi d'acqua.

Eventualmente contemplare l'installazione di un altro Jet Rainbow Star (1) (set Jumping Jet Rainbow
Star Add-On).

Sistemare la pompa (21) in un punto piu alto in modo da evitare I'aspirazione di particelle di sporco
sul fondo del bacino. In tal modo aumenta l'intervallo di pulizia del Jumping Jet Rainbow Star (1).

Osservare la profondita dell'acqua per il Jumping Jet Rainbow Star (fig. C).

Montare il Jumping Jet Rainbow Star (fig. D, E)
Montare il Jumping Jet Rainbow Star in posizione orizzontale e senza vibrazioni su una piattaforma fissa.

1.

2.

Fissare il piede dell'apparecchiatura (23) sulla piattaforma con 3 viti (22) (non in dotazione). Girare
I'apparecchiatura nella posizione desiderata e poi stringere le viti (22).

Collegare il tubo flessibile (2) (fig. E).

Se gli angoli di inclinazione del Jumping Jet Rainbow Star (1) sono ripidi, la boccola a gradini del tubo
flessibile (15) con il raccordo (16) pud essere avvitata direttamente sull'entrata (24).

Se gli angoli di inclinazione sono piani, avvitare prima i due gomiti (17) sull'entrata (24) per poter
montare la boccola a gradini del tubo flessibile (15) con il raccordo (16).

Spingere la fascetta (14) sul tubo flessibile (2), innestare il tubo (2) sulla boccola a gradini (15) e poi
bloccare con la fascetta (14).

. Collegare l'altra estremita del tubo flessibile alla pompa. Osservare le indicazioni riportate nelle

istruzioni d'uso della pompa.

Quando si impiegano due Jumping Jet Rainbow Star (1), collegare le rispettive estremita del tubo
flessibile sul distributore Y (fig. B, 3) e poi collegare quest'ultimo alla pompa con il tubo (2). II
distributore Y & in dotazione al set Jumping Jet Rainbow Star Add-On.
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Montare la cassetta di comando master 12V (fig. F)

1. Inserire completamente nel terreno il picco di terra (10) sulla posizione desiderata e poi spingere la
cassetta di comando (5) sul picco (10).

2. Alternativamente la cassetta di comando (5) pu® essere fissata con 4 viti (25) (non in dotazione)
attraverso gli appositi intagli presenti nella scatola.

Collegare il Jumping Jet Rainbow Star alla cassetta di comando master 12V (fig. G, 1)

Il ricevitore incorporato nella cassetta di comando master 12V ¢ gia stato collegato in fabbrica con il
trasformatore tramite il connettore 12V.

1. Inserire la spina a 5 poli (28) del Jumping Jet Rainbow Star nel connettore femmina superiore (29) del
ricevitore e poi bloccare con le due viti autofilettanti di 4.8 mm (11) (in dotazione).

2. Inserire la spina a 2 poli (26) del Jumping Jet Rainbow Star nel connettore femmina sinistro (27) sul
trasformatore e bloccare con le due viti M5 (12) (in dotazione).

3. Applicare la calotta di protezione (6) sulla cassetta di comando master 12V (5). Assicurarsi che
I'antenna ricevente (34) sia libera.

Il grado di protezione IP X4 viene garantito solo se la calotta di protezione & montata!

Collegare il Jumping Jet Rainbow Star del set Add-On alla cassetta di comando master 12V
(fig. H, I)
1. Eventualmente rimuovere la calotta di protezione (6) dalla cassetta di comando master 12V (5).

2. Rimuovere le due viti del tappo (32) sul ricevitore, togliere il tappo (32), inserire la spina a 5 poli (28)
del Jumping Jet Rainbow Star nel connettore femmina (33) e poi bloccare le due viti autofilettanti di
4.8 mm (11).

3. Rimuovere le due viti del tappo (30) sul trasformatore, togliere il tappo (30), inserire la spina a 2
poli (26) del Jumping Jet Rainbow Star nel connettore femmina (31) sul trasformatore e poi bloccare
con le due viti M5 (12).

4. Applicare la calotta di protezione (6) sulla cassetta di comando master 12V (5). Assicurarsi che
I'antenna ricevente (34) sia libera.

Il grado di protezione IP X4 viene garantito solo se la calotta di protezione & montata!

Messa in funzione

Attenzione! Tensione elettrica pericolosa.
Eventuali conseguenze: morte o gravi lesioni.

Misure di protezione: staccare la spina elettrica prima di mettere le mani nell'acqua e di intervenire
sull'apparecchiatura (fig. J, 35).

Osservare le norme di sicurezza!

La pompa e la cassetta di comando master 12V si avviano automaticamente se ¢ stabilito il collegamento
elettrico.

Avviamento (fig. J): inserire la spina elettrica (35) nella presa di corrente.
Spegnimento (fig. J): staccare la spina elettrica (35).
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Sincronizzare il trasmettitore manuale (fig. K)

Prima di avviare il set Jumping Jet Rainbow Star, sincronizzare il trasmettitore manuale (8) sul ricevitore
nella cassetta di comando master 12V (5).

Per sincronizzare il ricevitore sul segnale del trasmettitore manuale (8), il ricevitore & equipaggiato con un
tasto di sincronizzazione (39).

1. Inserire la spina (9) nell'apertura del tasto di sincronizzazione (39) finché non si percepisce una
determinata resistenza.

2. Azionare brevemente il tasto (39) con la spina (9). Il LED verde (38) lampeggia una volta.

3. Premere un tasto qualsiasi sul trasmettiore manuale (8) per minimo 3 secondi. Il LED verde (38)
lampeggia una volta.

Cosi il trasmettitore manuale & sincronizzato (8) sul ricevitore. Controllare il funzionamento del
trasmettitore premendo un tasto. Il LED verde (38) sul ricevitore deve accendersi e I'immagine dell'acqua
del Jumping Jet Rainbow Star deve cambiare.

Si possono sincronizzare massimo 10 trasmettitori manuali sul ricevitore.

La distanza del trasmettitore € massimo 80 m. Gli ostacoli fra trasmettitore e ricevitore, una batteria
scarica del trasmettiore o le radiazioni elettromagnetiche di apparecchiature elettriche pregiudicano
la portata.

Cancellare i trasmettitori manuali memorizzati (fig. K)
» Azionare il tasto di sincronizzazione (39) con la spina (9) per minimo 5 secondi.
Tutti i trasmettitori memorizzati nel ricevitore sono cancellati.

Regolare il getto d'acqua (fig. L - P)
Il getto d'acqua del Jumping Jet Rainbow Star ha la forma di una parabola. L'altezza e la distanza del

getto vengono determinate dalla potenza della pompa (portata) e dall'angolo di inclinazione regolato del
Jumping Jet Rainbow Star.

Altezza, distanza e qualita dell'acqua influiscono notevolmente sull'intensita del getto e sul trasporto della
luce.

1. Sbloccare, su entrambi i lati del piede dell'apparecchiatura, (23) le viti a cava esagonale (36) agendo
sulla brugola (18) e poi girare il Jet Rainbow Star (1) sull'angolo di inclinazione desiderato.

Il diagramma (fig. L) mostra le forme del getto d'acqua nei diversi angoli di inclinazione del Jumping
Jet Rainbow Star.

2. Stringere nuovamente le viti a cava esagonale (36).
3. Regolare la portata della pompa.

Nelle pompe a regolazione elettrica e nelle pompe non regolabili la portata viene regolata
rispettivamente tramite un apparecchio di comando (ad es. ,In Scenio FM Master 3“) e manualmente
tramite una valvola a spola situata nel campo di aspirazione o di pressione della pompa.

4. Allineare il diaframma (37) nella calotta del Jumping (1) Jet in modo che il getto d'acqua scorra al
centro attraverso il diaframma (37) (fig. O). Il getto d'acqua non deve infrangersi contro il
diaframma (37) (fig. P).

Prima di mettere le mani nell'acqua staccare le spine elettriche di tutte le apparecchiature ivi
presenti! Con il dito spingere il diaframma del getto (37) nella posizione ottimale (fig. O). Riavviare
le apparecchiature e poi controllare la posizione. Eventualmente ripetere I'operazione.



6 Impiego

LT A

Con la cassetta di comando master 12V si possono avviare 5 programmi base per poter eseguire diverse
animazioni sul Jumping Jet Rainbow Star. Ogni programma base pu0 essere attivato tramite un proprio

tasto situato sul trasmettitore manuale.
» Programmi base 1 -4

In questi programmi le funzioni base, ad es. luce continua o taglio del getto, sono archiviate in modo
fisso. Inoltre i diversi colori (blu, turchese, giallo, rosso, bianco, verde) dell'illuminazione del getto
cambiano in un ciclo fisso. L'illuminazione pud essere anche fissata su un colore desiderato o

disattivata.
» Programma base 5

Si tratta di un programma casuale (random play). Le funzioni vengono attivate automaticamente in
alternanza. Il colore non pud essere fissato o disattivato. Perd & possibile aumantare o ridurre la

velocita di esecuzione del programma.

Nota bene! La funzione viene attivata solo rilasciando I'apposito tasto.
e} Selezionare programma base

supplementari impostate vengono risettate.
Attivare funzioni supplementari per programma base 1 - 4

tasto [-].

- Far scorrere nuovamente i colori: premere il tasto [+].
- Spegnere la luce: premere il tasto [-] per 2 secondi.

BEEE
UEElE

Attivare funzioni supplementari per programma base 5
- Raddoppiare la velocita di esecuzione: premere il tasto [+].

Disattivare Jumping Jet Rainbow Star
- Disattivare getto d'acqua e luce: premere il tasto [6].

- Dimezzare nuovamente la velocita di esecuzione: premere il tasto [-].

- Premere brevemente un tasto 1 - 5 per avviare o passare al programma base desiderato. Le funzioni

- Fissare il colore: aspettare finché il colore desiderato non appare nel getto d'acqua e poi premere il

Esempio

Si desidera impostare un getto permanente con luce continua nel colore ,rosso*.

1. Premere il tasto [2].

| colori scorrono uno dopo l'altro.
2. Aspettare finché il colore ,rosso“ non appare nel getto d'acqua.
3. Poifissare il colore premendo brevemente il tasto [-].

Prospetto delle funzioni di programma

Tasto [1] [2] [3] [4]
Getto Sezione del Getto Sezione del
o permanente getto permanente e getto e luce
ﬁ luce continua continua
© blu Il colore Il colore della Il colore della Il colore della
E & |turchese della luce luce cambia a | luce cambiaa | luce cambia a
E © . : : :
& |© ¢ giallo cambia a cadenza di 4 cadenza di 4 cadenza di 4
8’ g E rosso cadenza di sec. sec. sec.
O | Q | bianco 4 sec.
O
verde
[-1 (1x Funzione Il colore della luce rappresentato nel programma base viene
breve) supplementare fissato premendo il tasto
[-1 (1 % lungo) Spegnere la luce
[+] | (1 % lungo) Il colore della luce cambia nuovamente a cadenza di 4 sec.

[5]
Programma
casuale, tutte le
funzioni
cambiano
ciclicamente
(random play)

Dimezzare la
velocita di
esecuzione

Raddoppiare la
velocita di
esecuzione

[6]

Disattivare
getto d'acqua

e luce
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Pulizia e manutenzione

Attenzione! Tensione elettrica pericolosa.
Eventuali conseguenze: morte o gravi lesioni.

Misure di protezione: prima di mettere le mani nell'acqua ed eseguire interventi di
pulizia/manutenzione, staccare la spina elettrica di tutte le apparecchiature.

Gli intervalli di pulizia dipendono dalla qualita dell'acqua. Se la qualita del getto d'acqua diminuisce, pulire
filtro e reticella nel Jumping Jet Rainbow Star.

Pulire filtro e reticella (fig. Q — X)

1. Rimuovere la vite di sicurezza (41) agendo sulla brugola (18).

Girare la calotta (40) in senso antiorario fino alla battuta e poi toglierla.

Sollevare il coperchio (42) e rimuovere I'O-ring (43).

Girare il coperchio (42) e agganciarlo a un perno del recipiente (44).

Importante: non tirare i conduttori, si possono danneggiare.

Rimuovere il filtro (4) con reticella (45) dal recipiente.

Sfilare il filtro (4) dalla reticella (45) e poi lavare cautamente i due componenti.

Se necessario rimuovere e pulire anche la lamiera del diffusore (46).

Montare filtro (4) e reticella (45) seguendo l'ordine inverso e inserirli nuoevamente nel recipiente (44).

Applicare I'O-ring (43) sul bordo del coperchio (42) (fig. V) e poi uniformemente il coperchio (42) sul

recipiente (44).

L'O-ring (43) € un anello scorrevole che assume la posizione definitiva solo quando si applica il

coperchio (42).

10. Rimuovere i collari dei due cavi di collegamento (47). Percio spingere i cavi indietro (47) nella canalina
sul recipiente (44).

11. Montare la calotta (40) sul recipiente (44). Il contorno della calotta (40) e quello del recipiente (44)
devono essere in posizione sfalsata I'uno rispetto all'altro. Poi girare la calotta (40) in senso orario fino
alla battuta.

oD

© o N O

Magazzinaggio/messa al riparo per l'inverno

In caso di gelo mettere fuori servizio il Jumping Jet Rainbow Star. Eseguire una pulizia accurata e poi
controllare se le apparecchiature presentano dei danni. Immagazzinare il Jumping Jet Rainbow Star in un
luogo asciutto e protetto dal gelo.



9 Eliminazione di guasti

Anomalie
Il getto d'acqua non fuoriesce

L'acqua spruzza in modo
incontrollato dall'ugello
La lunghezza del getto diminuisce

Il getto d'acqua sembra sporco e
perde I'aspetto limpido

L'illuminazione non funziona

10

i

Smaltimento

I'apparecchio tagliando i cavi.

Causa

Il trasmettitore manuale non & sincronizzato
Il Jumping Jet Rainbow Star & posizionato
troppo in profondita nell'acqua

La spina elettrica della pompa o della
cassetta di comando master 12V non &
inserita

Il diaframma non & centrato sul getto
d'acqua

Programma base non attivato

Il getto d'acqua non scorre al centro
attraverso il diaframma

Filtro e reticella sporchi

Il Jumping Jet Rainbow Star & posizionato
troppo in profondita nell'acqua

L'azione del vento disperde il getto d'acqua
Filtro e reticella sporchi

La pompa aspira aria

Il tasto (-) sul trasmettitore manuale é stato
premuto accidentalmente
Il LED del proiettore & difettoso

LT A

Intervento
Sincronizzare il trasmettitore sul ricevitore
Adattare la profondita dell'acqua

Ripristinare I'alimentazione elettrica

Spostare il diaframma in modo che il getto
d'acqua possa fuoriuscire liberamente
Attivare un programma base tramite il
trasmettiore manuale

Spostare il diaframma in modo che il getto
d'acqua possa fuoriuscire liberamente
Pulire filtro e reticella

Adattare la profondita dell'acqua

Pulire filtro e reticella

Controllare la profondita di immersione della
pompa

Riaccendere l'illuminazione premendo il
tasto (+)

Contattare il servizio assistenza OASE

Non smaltire questo apparecchio gettandolo nei rifiuti domestici! Utilizzare I'apposito sistema di ritiro. Rendere inutilizzabile
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Indledende bemaerkninger
Velkommen hos OASE Living Water. Vi gnsker dig tillykke med kabet af Jumping Jet Rainbow Star-saettet
eller Jumping Jet Rainbow Star Add-On-saettet.

Inden du bruger udstyret farste gang, er det vigtigt, at du laeser brugsanvisningen grundigt igennem og
ger dit fortrolig med udstyret. Alle arbejder med dette udstyr ma kun udfaeres iht. denne vejledning.

Falg altid sikkerhedsanvisningerne, sa udstyret bruges rigtigt og sikkert.
Opbevar denne brugsanvisning omhyggeligt. Ved ejerskifte skal brugsanvisningen gives videre.
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Leveringsomfang
Jumping Jet Rainbow Star-saet (fig. A)

Jumping Jet Rainbow Star-seettet er basisenheden til dine fontaene-effekter.

| Fig. A Antal Beskrivelse

Jumping Jet Rainbow Star

4 m armeret slange (1 ")

Reservefilter

Kontrolboks 12V-Master

Beskyttelseshaette

N[OOI |IN|=

Tilbehgrspose

1
1
1
1
1
1
8 1 Handsender (inklusive batteri, type P 23GA)
9 1 Stift (il aktivering af teach-in-knappen)
10 1 Jordspyd
11 2 Pladeskrue 4.8 x 25 mm
12 2 Gevindbolt M5 x 22 mm
13 4 Kabel-clip
14 2 Spaendeband
15 1 Slangestuds
16 1 Skydemuffe
17 2 Vinkelstykke
18 1 Unbrakonggle, 5 mm
1

Brugsanvisning

Jumping Jet Rainbow Star Add-On-szet (fig. A)

Jumping Jet Rainbow Star Add-On-szettet indeholder en udvidelse til Jumping Jet Rainbow Star-saettet.

Jumping Jet Rainbow Star i de to saet er identiske og giver de samme fonteene-effekter.

Fig. A Antal Beskrivelse
1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 5 m armeret slange (1 ")
3 1 Y-fordeler
4 1 Reservefilter
7 1 Tilbehgrspose
11 2 Pladeskrue 4.8 x 25 mm
12 2 Gevindbolt M5 x 22 mm
13 4 Kabel-clip
14 2 Spaendeband
15 1 Slangestuds
16 1 Skydemuffe
17 2 Vinkelstykke
18 1 Unbrakonggle, 5 mm
1 Brugsanvisning

» Til driften af Jumping Jet Rainbow Star kraeves en pumpe (ikke indeholdt i leverancen). Vi anbefaler
den effektive OASE-pumpe "Neptun 6000”. Med denne pumpe kan der kgre to Jumping Jet Rainbow

Stars samtidig (synkront).

» Til komfortabel styring af Neptun 6000 anbefaler vi havestikdasen "In Scenio FM Master 3”. Med den

kan du tende og slukke for Neptun 6000 via

radiokommunikation og samtidig

regulere

gennemstrgmningsmaengden, sa du kan indstille vandstralernes bredde og hgjde pa Jumping Jet

Rainbow Star.
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3.1

3.2

3.3
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Retlige bestemmelser

Korrekt anvendelse

Jumping Jet Rainbow Star-seettet og Jumping Jet Rainbow Star Add-On-sezettet er konstrueret til
anvendelse i rent og renset vand og til frembringelse af lys- og vandeffekter. Jumping Jet Rainbow Star
ma kun anvendes i indendgrs eller udenders bassiner eller damme. Vandstralens kvalitet kan aftage i takt
med tiltagende fiskebestand og darlig vandkvalitet. Det kan resultere i, at udstyret kraever ekstra service
og vedligeholdelse. Jumping Jet Rainbow Star bar placeres beskyttet mod vinden, da vandstralen kan
rives i stykker af vinden. Jumping Jet Rainbow Star skal beskyttes mod frost.

Der ma maksimalt tilsluttes to Jumping Jet Rainbow Star til kontrolboksen 12V-Master. Med
handsenderen kan du vaelge fem fast indstillede programmer pa kontrolboksen 12V-Master og maksimalt
aktivere to Jumping Jet Rainbow Stars synkront.

Sikkerhedsanvisninger

Firmaet OASE har konstrueret Jumping Jet Rainbow Star-saettet og Jumping Jet Rainbow Star Add-On-
seettet i overensstemmelse med det aktuelle tekniske niveau og de geeldende sikkerhedsbestemmelser.
Alligevel kan Jumping Jet Rainbow Star medfere fare for personer og materielle veerdier, hvis den
anvendes usagkyndigt eller i modstrid med anvendelsesformalet, eller hvis sikkerhedsanvisningerne ikke
folges. Se ogsa sikkerhedsanvisningerne for de tilsluttede apparater.

Dette apparat kan bruges af bgrn fra 8 ar og derover og personer med nedsatte fysiske,
sensoriske eller mentale evner eller manglende erfaring og viden, nar de er under opsyn
eller far instruktion i sikker brug af apparatet og forstar de dermed forbundne risici. Barn
ma ikke lege med apparatet. Renggring og vedligeholdelse ma ikke udfegres af bgrn
uden opsyn.

Farer ved kombinationen af vand og elektricitet

» Kombinationen af vand og elekiricitet kan ved ikke-forskriftsmaessig tilslutning eller usaglig handtering
medfgre ded eller sveere kvaestelser pga. elektrisk chok.

» Treek altid netstikket ud til alle enheder der befinder sig i vandet, far du stikker handen ned i vandet.

Elektrisk installation i overensstemmelse med forskrifterne
» Henvend dig til en elektriker for din egen sikkerheds skyld, hvis du har problemer eller spgrgsmal!

» Elektriske installationer til havebassiner skal opfylde de internationale og nationale
installationsbestemmelser.

» Kontrolboksen 12V-Master skal installeres med en minimumafstand pa 2 m til havedammen eller
bassinet (fig. B).

» Jumping Jet Rainbow Star og kontrolboksen 12V-Master ma kun tilsluttes, hvis specifikationerne for
strgmforsyningen stemmer overens med specifikationerne pa typeskiltet.

» Forsyningsledningerne fra Jumping Jet Rainbow Star ma kun sluttes til kontrolboksen 12V-Master.
Sarg for, at stikkene seettes i de rigtige stikdaser.

» Nettilslutningsledningen fra kontrolboksen 12V-Master ma kun sluttes til en korrekt installeret
beskyttelseskontaktdase til vadrum eller til en havestikdase "In Scenio FM Master 3.

» Veer opmaerksom p4, at stramforsyningen skal vaere sikret med et fejlstremsrelae med en maerkestrgm
pa maks. 30 mA.

Searg for, at ledningerne er viklet helt ud, nar de tages i brug.
Forleengerledninger skal vaere godkendt til udendars brug og opfylde EN 61242.
Traek tilslutningsledningen beskyttet, s den ikke kan blive beskadiget.

Sarg for, at alle tilslutningssteder er tarre. Der er risiko for elektrisk stad.

Det er kun tilladt at anvende kontrolboksen 12V-Master sammen med beskyttelseshaetten. P4 den
made er tilslutningerne og stikkene beskyttet mod regn og steenkvand (kapslingsklasse IP X4).
Kontrolboksen 12V-Master, tilslutningerne og stikkene er ikke vandtaette og ma ikke monteres i vand.

vV vy Vv VY

Sikker drift af udstyret
» Jumping Jet Rainbow Star ma kun anvendes, nar der ikke er personer i vandet.
» Beer eller traek ikke apparatet i nettilslutningsledningen.
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vV vy vy VvV Yy

Defekte apparater ma ikke anvendes. Hvis et kabel eller hus er defekt, ma apparatet ikke anvendes.
Traek straks netstikket ud. Reparationer af tilslutningsledninger ma udelukkende udferes af
producenten/leverandgren.

Placer Jumping Jet Rainbow Star pa en sddan made, at der ikke er fare for, at personer kan komme
til skade (f.eks. pa grund af pludselig vand- eller lysstrale).

Kig aldrig direkte ind i vandstralens eller lyskildens udgangsabning pa Jumping Jet Rainbow Star.
Da Jumping Jet Rainbow Star er ret tung, bgr den altid baeres af to personer.

Undga rystelser og stad, da det kan beskadige drevet og elektronikken i Jumping Jet Rainbow Star.
Abn aldrig huset eller dertil hgrende dele, medmindre brugsanvisningen udtrykkeligt foreskriver dette.

Treek altid netstikket ud til alle apparater, der er placeret i vand, inden der udfgres arbejder pa Jumping
Jet Rainbow Star.

Jumping Jet Rainbow Star er ikke egnet til tgropstilling. Nar der ikke produceres en vandstrale,
stremmer vandet via en bypass sideveerts ud af beholderen. Vandet skal kunne stramme tilbage til
vandindtaget.

For at undga for kraftigt steenkvand ber vandet det sted, vandstralen rammer vandet, veere mindst
300 mm dybt. Det sted, vandstralen rammer vandet, kan variere alt efter filterets og siens
tilsmudsningsgrad samt hvilken pumpe, der er anvendt.

Searg for, at vandstralen ikke rammer vandet for taet pa bassinkanten (> 1 m). Led ikke vandstralen ud
af bassinet, da staenkvand ikke kan undgas.

Slut aldrig apparatet til vandledninger.

Overhold den maksimale vandspejlshgjde, der er angivet i denne brugsanvisning.

Hvor tit filter og si i Jumping Jet Rainbow Star skal gares rene, afhaenger af vandkvaliteten.
Ved frostvejr skal Jumping Jet Rainbow Star tages ud af drift og opbevares frostfrit.

Rens filterkurven i den tilsluttede pumpe med jaevne mellemrum.
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Installation

Opstilling (fig. B, C)

Sarg for at planlaegge opstillingen af Jumping Jet Rainbow Star grundigt. Med en grundig planleegning,
hvor du tager hgjde for omgivelserne, opnar du optimale driftsbetingelser for Jumping Jet Rainbow Star.
Folgende punkter hjeelper dig med planlaegningen:

>

>

Placer Jumping Jet Rainbow Star (1) og kontrolboksen 12V-Master (5) med tilstraekkelig indbyrdes
afstand.

Kontrolboksen 12V-Master (5) skal installeres med en minimumafstand til vandet. Den pakraevede
afstand fremgar af de nationale installationsbestemmelser vedrgrende elektriske installationer i
havebassiner.

Overhold de maksimale ledningslaengder, nar du traekker ledninger (19/20). Brug kabel-clipsene (13),
sa du sikrer en ordentlig kabelfgring af tilslutningskablerne til Jumping Jet Rainbow Star.

Placer Jumping Jet Rainbow Star (1) et vindbeskyttet sted. Vandstralen kan rives i stykker af kraftig
vind.

For at undga for kraftigt steenkvand bgr vandet det sted, vandstrdlen rammer vandet, vaere mindst
300 mm dybt.

Searg for, at vandstralen ikke rammer vandet for taet pa bassinkanten (> 1 m). Led ikke vandstralen ud
af bassinet, da steenkvand ikke kan undgas.

Tag evt. hgjde for opstilling af endnu en Jumping Jet Rainbow Star (1) (Jumping Jet Rainbow Star
Add-On-seet).

Placer pumpen (21) hgjt for at undga, at den suger for meget smuds fra bunden af bassinet til sig. Det
betyder, at Jumping Jet Rainbow Star (1) ikke skal renggres sa ofte.

Overhold den pakraevede vanddybde for Jumping Jet Rainbow Star (fig. C).

Montering af Jumping Jet Rainbow Star (fig. D, E)
Jumping Jet Rainbow Star skal monteres vandret og vibrationsfrit pa en stabil platform.

1.

2.
3.

Fastger foden (23) pa platformen ved hjaelp af 3 bolte (22) (ikke indeholdt i leverancen). Drej apparatet
i den gnskede position og spaend boltene (22).

Slut slangen (2) til (fig. E)

Hvis Jumping Jet Rainbow Star (1) star meget skrat, kan slangestudsen (15) med muffen (16) skrues
direkte pa indlgbet (24).

Hvis haeldningsvinklen er flad skal de to vinkelstykker (17) farst skrues pa indlgbet (24), inden
slangestudsen (15) med muffen (16) kan monteres.

Skub spaendebandet (14) hen over slangen (2). Szt slangen (2) pa slangestudsen (15), og s@rg for at
sikre den med spaendebandet (14).

Slut den anden ende af slangen til pumpen. Se anvisningerne i pumpens brugsanvisning.

Nar der anvendes to Jumping Jet Rainbow Star (1) skal begge slangeender sluttes til Y-fordeleren

(fig. B, 3), og Y-fordeleren sluttes til pumpen ved hjeelp af slangen (2). Y-fordeleren er indeholdt i
leverancen til Jumping Jet Rainbow Star Add-On-saettet.
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Montering af kontrolboksen 12V-Master (fig. F)

1.

2.

Stik jordspyddet (10) i fuld laengde ned i jorden i den gnskede position, og seet kontrolboksen (5) pa

jordspyddet (10).

Alternativt kan kontrolboksen (5) skrues pa med 4 bolte (25) (ikke indeholdt i leverancen) gennem de
dertil beregnede skrueabninger i kontrolboksens hus (5).

Tilslutning af Jumping Jet Rainbow Star til kontrolboksen 12V-Master (fig. G, 1)

Modtageren, der er integreret i kontrolboksen 12V-Master, er allerede fra fabrikken forbundet med
transformatoren via 12-V-stikket.

1.

2.

Seet det 5-polede stik (28) fra Jumping Jet Rainbow Star i den gverste bgsning (29) i modtageren, og
sgrg for at sikre det med de to 4.8-mm-pladeskruer (11) (indeholdt i leverancen).

Saet det 2-polede stik (26) fra Jumping Jet Rainbow Star i den venstre bgsning (27) pa transformatoren,
og sarg for at sikre det med de to M5-bolte (12) (indeholdt i leverancen).

. Skub beskyttelseshaetten (6) hen over kontrolboksen 12V-Master (5). Sarg for, at modtagerantennen

(34) er fri.
IP X4 er kun sikret, nar beskyttelseshatten er sat pa!

Tilslutning af Jumping Jet Rainbow Star fra Add-On-saettet til kontrolboksen 12V-Master (fig. H, I)

1.
2.

Tag evt. beskyttelsesheetten (6) af kontrolboksen 12V-Master (5).

Fjern haettens (32) to bolte fra modtageren. Fjern haetten (32), saet det 5-polede stik (28) fra Jumping
Jet Rainbow Star i bgsningen (33), og sgrg for at sikre det med de to 4.8-mm-pladeskruer (11).
Fjern haettens (30) to bolte fra transformatoren. Fjern haetten (30), saet det 2-polede stik (26) fra
Jumping Jet Rainbow Star i b@sningen (31) pa transformatoren, og serg for at sikre det med de to M5-
bolte (12).

Skub beskyttelsesheetten (6) hen over kontrolboksen 12V-Master (5). Sgrg for, at modtagerantennen
(34) er fri.

IP X4 er kun sikret, nar beskyttelseshatten er sat pa!

Ibrugtagning

OBS! Farlig elektrisk spaending.
Mulige folger: Dad eller svaere kvaestelser.

Beskyttelsesforanstaltninger: Traek netstikket (fig. J, 35) ud, fer du stikker handen ned i vandet, og
for du udferer arbejde pa apparatet.

Overhold sikkerhedsanvisningerne!

Pumpen og kontrolboksen 12V-Master teender automatisk, nar stramforsyningen er etableret.
Tilkobling (fig. J): Saet netstikket (35) i stikdasen.

Frakobling (fig. J): Traek netstikket (35) ud.
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Teach-in af handsenderen (fig. K)

Inden du kan tage Jumping Jet Rainbow Star-saettet i brug, skal du ferst have tilpasset handsenderen (8)
til modtageren i kontrolboksen 12V-Master (5).

For at tilpasse modtageren til handsenderens sendesignal (8) er modtageren forsynet med en teach-in-

knap (39).

1. For stiften (9) ind i dbningen til teach-in-knappen (39), indtil du kan meaerke en modstand.

2. Aktivér teach-in-knappen (39) kort med stiften (9). Den grgnne lysdiode (38) blinker en gang.

3. Tryk pa en vilkarlig knap pa handsenderen (8), og hold den inde i mindst 3 sekunder. Den grgnne
lysdiode (38) blinker en gang.

Handsenderen (8) er nu indstillet til modtageren. Kontrollér handsenderens funktion ved at trykke pa en

knap. Den gregnne lysdiode (38) pa modtageren skal lyse, og vandbilledet pa Jumping Jet Rainbow Star
skal eendre sig.

Du kan tilpasse maks. 10 handsendere til modtageren.

Handsenderens raekkevidde er maks. 80 m. Forhindringer mellem sender og modtager, lav
batterikapacitet i handsenderen eller elektromagnetisk straling fra elektrisk udstyr kan reducere
reekkevidden.

Sletning af gemte handsendere (fig. K)
» Aktivér teach-in-knappen (39) med stiften (9) i mindst 5 sekunder.
Alle handsendere, der er gemt i modtageren, er nu slettet.

Indstilling af vandstralen (fig. L - P)

Vandstralen i Jumping Jet Rainbow Star har form som en parabel. Stralens hgjde og bredde bestemmes
af pumpens ydelse (gennemstremningsmaengde) og den haeldningsvinkel, der er indstillet pa Jumping Jet
Rainbow Star.

Stralens hgjde og bredde samt vandets kvalitet har stor betydning for vandstralens og lystransportens
kvalitet.

1. Lesn unbrakoskruerne (36) pa begge sider af foden (23) ved hjeelp af unbrakongglen (18), og drej
Jumping Jet Rainbow Star (1) i den gnskede heeldningsvinkel.
Diagrammet (fig. L) viser vandstralens form, nar der er indstillet forskellige hzeldningsvinkler pa
Jumping Jet Rainbow Star.

2. Spaend unbrakoskruerne (36) fast igen.
3. Indstil pumpens gennemstrgmningsmaengde.

Ved elektrisk regulerede pumper indstilles gennemstrgamningsmeaengden via en styreenhed (f.eks. ”In
Scenio FM Master 3”), og ved pumper, der ikke kan reguleres elektrisk, indstilles
gennemstrgmningsmaengden manuelt via en skyder i pumpens suge- eller trykomrade.

4. Ret stralespidsen (37) i haetten pa Jumping Jet (1) til, s vandstralen strammer midt igennem spidsen
(37) (fig. O). Vandstralen ma ikke brydes ved spidsen (37) (fig. P).

Traek netstikket ud til alle apparater, der befinder sig i vandet, for du stikker handen ned i
vandet. Skub stralespidsen (37) i den optimale position med fingeren (fig. O). Teend for apparaterne
igen, og kontrollér positionen. Gentag processen, safremt det er ngdvendigt.
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Betjening

Ved hjeelp af kontrolboksen 12V-Master kan du starte 5 basisprogrammer, sa der kan kare forskellige
animationer pa Jumping Jet Rainbow Star. Du kan aktivere hvert basisprogram via en egen knap pa

handsenderen.
» Basisprogram 1 til 4

Disse basisprogrammer indeholder basisfunktioner som f.eks. blinkende lys eller straleintervaller.
Derudover skifter stralebelysningens forskellige farver (bla, turkis, gul, rad, hvid, grgn) i en fast cyklus.
Det er ogsa muligt at fiksere stralebelysningen pa en gnsket farve eller sla den fra.

» Basisprogram 5

Dette program er et tilfaeldighedsprogram (random play). Alle funktioner aktiveres automatisk pa skift.
Farven skal hverken fikseres eller slas fra. | stedet kan programforlgbets hastighed @ges eller

reduceres.

o Valg af basisprogram

Indstillede ekstrafunktioner resettes.

Aktivering af ekstrafunktioner for basisprogram 1 til 4

- Lad farverne kgre igennem igen: Tryk pa [+]-knappen.
- Sluk for lyset: Tryk pa [-]-knappen og hold den inde i 2 sekunder.

BEEE
UEEEE

Aktivering af ekstrafunktioner for basisprogram 5
- Qg til dobbelt hastighed: Tryk pa [+]-knappen.
- Reducér til halv hastighed igen: Tryk pa [-]-knappen.

Frakobling af Jumping Jet Rainbow Star
- Sluk for vandstrale og lys: Tryk pa [6]-knappen.

Bemazerk! Funktionen aktiveres farst, nar den pageeldende knap er sluppet.

- Ved at trykke kort pa en af knapperne 1 til 5 starter eller skifter du til det pageeldende basisprogram.

- Fiksér en farve: Vent, indtil den gnskede farve vises i vandstralen og tryk sa pa [-]-knappen.

Eksempel
Du vil indstille en konstant strale med blinkende "radt” lys.
1. Tryk pa [2]-knappen.
Farverne kgrer igennem efter hinanden.
2. Vent, indtil farven "rgd” ses i vandstrélen.
3. Fiksér nu farven ved kort at trykke pa [-]-knappen.

Oversigt over programfunktionerne
[1] [2] [3] [4]

Konstant Straleinterval Konstant og Straleinterval
strale blinkende lys og blinkende
g lys
5 Bla Lysfarven Lysfarven Lysfarven Lysfarven
g o | Turkis skifterien | skifterien4- | skifterien4- | skifterien 4-
2 2 Gul 4- sekunders takt = sekunders takt = sekunders takt
§ % Rad sekunders
2 i takt
vis
Grgn
(1 x kort) Ekstrafunktion Den lysfarve, der aktuelt vises i grundprogrammet, fikseres ved
at trykke pa knappen
(1 x lang) Frakobling af lyset
(1 % lang) Lysfarven skifter i en 4-sekunders takt

[5]
Tilfeeldigheds-
program, alle

funktioner skifter
cyklisk
(random play)

Halvering af

programmets

gennemlgbs-
hastighed

Fordobling af

programmets

gennemlgbs-
hastighed

[6]

Frakobling af
vandstrale og

lys
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Rengering og vedligeholdelse

OBS! Farlig elektrisk spaending.
Mulige folger: Dgd eller sveere kveestelser.

Beskyttelsesforanstaltninger: Traek netstikket ud til alle apparater under vand, fgr du stikker handen
ned i vandet, og far du udfgrer arbejde pa apparaterne.

Renggringsintervallerne afheenger af vandkvaliteten. Hvis vandstralens kvalitet aftager, skal filteret og
sien i Jumping Jet Rainbow Star renggres.

Rengering af filter og si (fig. Q — X)

1.

powbd

© o N O

11.

Fjern laseskruen (41) ved hjeelp af unbrakonaglen (18).

Drej heetten (40) mod uret frem til anslaget og tag den af.

Laft laget (42) af, og fijern O-ringen (43).

Vend laget (42) om, og heegt det i en tap pa beholderen (44).

Vigtigt! Treek ikke i ledningerne, da det kan beskadige dem.

Tag filteret (4) med sien (45) ud af beholderen.

Treek filteret (4) ud af sien (45) og vask begge dele forsigtigt.

Safremt det er ngdvendigt, skal diffusorpladen (46) ogsa tages ud og gares ren.

Seet filter (4) og si (45) sammen igen i omvendt reekkefglge og saet dem tilbage i beholderen (44).
Laeg O-ringen (43) pa kanten af laget (42) (fig. V) og pres laget (42) jaevnt ned pa beholderen (44).
O-ringen (43) er en rullering, som fgrst finder sin slutposition, nar laget (42) seettes pa.

. Fjern lgkkerne pa de to tilslutningskabler (47). Dette ggres ved at skubbe tilslutningskablerne (47)

tilbage i kabelkanalen pa beholderen (44).

Seet heetten (40) pa beholderen (44). Her skal heettens (40) og beholderens (44) kontur veere forskudt
i forhold til hinanden. Drej derefter haetten (40) med uret frem til anslaget.

Opbevaring/overvintring

Ved frost skal Jumping Jet Rainbow Star tages ud af drift. Foretag en grundig rengering af udstyret, og
kontrollér det for skader. Jumping Jet Rainbow Star skal opbevares tart og frostfrit.
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Afhjalpning af fejl

Fejl Arsag Afhjaelpning
Der kommer ingen vandstrale Der er ikke foretaget teach-in af Indstil handsenderen i forhold til
handsenderen modtageren

Jumping Jet Rainbow Star star for dybt i
vandet

Tilpas vanddybden

Netstikket fra pumpen eller kontrolboksen
12V-Master er ikke sat i

Etablér stramforsyningen

Stralespidsen er ikke centreret i forhold til
vandstralen

Flyt stralespidsen, sa vandstralen kan
stremme uhindret

Der er ikke aktiveret noget basisprogram

Aktivér et basisprogram ved hjeelp af
handsenderen

Vandet sprgjter ukontrolleret ud af
dysen

Vandstralen strammer ikke midt gennem
stralespidsen

Flyt stralespidsen, sa vandstralen kan
stremme uhindret

Straleleengden reduceres

Filter og si er smudset til

Rens filter og si

Jumping Jet Rainbow Star star for dybt i
vandet

Tilpas vanddybden

Vandstralen virker uren og mister
sit glasklare udseende

Vindpavirkningen river vandstrélen i stykker

Filter og si er smudset il

Rens filter og si

Pumpen suger luft ind

Kontrollér pumpens neddykningsdybde

Belysningen svigter

Der er fejlagtigt trykket pa minus-knappen
pa handsenderen

Teend for belysningen igen ved at trykke pa
plus-knappen

Projektgrens lysdiode er defekt

Kontakt OASE-service

Bortskaffelse

Dette apparat ma ikke bortskaffes som husholdningens affald! Benyt venligst det dertil indrettede tilbagetagelsessystem. Gar
apparatat ubrugeligt ferst ved at skaere kablet af.
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Forord
Velkommen hos Oase Living Water. Vi gratulerer deg med kjgpet av Jumping Jet Rainbow Star Sets, hhv.
Jumping Jet Rainbow Star Add-On Sets.

Les denne bruksanvisningen ngye og gjer deg kjent med apparatet for du tar det i bruk fgrste gang. Alt
arbeid med dette apparatet skal gjennomferes etter de anvisninger som foreligger.

Ta hensyn til sikkerhetsanvisningene for en riktig og sikker bruk av apparatet.

Ta godt vare pa denne bruksanvisningen. Hvis apparatet selges, skal bruksanvisningen vennligst falge
med.
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Leveringsomfang

Jumping Jet Rainbow Star Set (bilde A)
Jumping Jet Rainbow Star Set er basisenheten for dine fontene-effekter.

Bilde A Antall |Beskrivelse
1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 4 m flettet slange (1°")
4 1 Reservefilter
5 1 Styringsboks 12V-Master
6 1 Beskyttelseshette
7 1 Tilbeher
8 1 Handsender (inklusive batteri, type P 23GA)
9 1 Stift (for betjening av programmeringstasten)
10 1 Jordspyd
11 2 Plateskrue 4.8 x 25 mm
12 2 Gjengeskrue M5 x 22 mm
13 4 Kabel-clip
14 2 Slangeklemme
15 1 Slangemunnstykke
16 1 Dobbeltmuffe
17 2 Vinkelstykke
18 1 Unbrakongkkel, 5 mm
1 Bruksanvisning

Jumping Jet Rainbow Star tilleggsutstyr (bilde A)

Jumping Jet Rainbow Star tilleggsutstyr inneholder en utvidelse for Jumping Jet Rainbow Star settet.
Jumping Jet Rainbow Stars av begge settene er identiske og gir deg de samme fontene-effektene.

Bilde A Antall |Beskrivelse
1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 5 m flettet slange (1°")
3 1 Y-fordeler
4 1 Reservefilter
7 1 Tilbehgr
11 2 Plateskrue 4.8 x 25 mm
12 2 Gjengeskrue M5 x 22 mm
13 4 Kabel-clip
14 2 Slangeklemme
15 1 Slangemunnstykke
16 1 Dobbeltmuffe
17 2 Vinkelstykke
18 1 Unbrakongkkel, 5 mm
1 Bruksanvisning

e

» For drift av Jumping Jet Rainbow Stars, er en pumpe nadvendig (fglger ikke med leveringen). Vi
anbefaler den kraftfulle OASE-pumpen "Neptun 6000”. Pa denne pumpen kan du kan drive to Jumping
Jet Rainbow Stars samtidig (synkron).

» For komfortabel styring av Neptun 6000 anbefaler vi i tillegg "In Scenio FM Master 3%, en stikkontakt

for

hagen.

Med den kan du sld Neptun 6000 pa og av over funk og regulere

gjennomstrgmningsmengden, for pa den maten & stille inn vidden og hayden av Jumping Jet Rainbow
Stars vannstrale.
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Lover og regler

Korrekt bruk av maskinen

Jumping Jet Rainbow Star Set og Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set er konstruert for bruk med klart
eller behandlet vann, og produserer lys- og vanneffekte. Jumping Jet Rainbow Star ma kun brukes i
basseng eller dammer innendgrs eller utenders. Vannstralens kvalitet kan avta ved @kning av
fiskebestanden og darligere vannkvalitet. Dette kan fare til en gkt innsats for vedlikehold av apparatet. Du
bgr plassere Jumping Jet Rainbow Star i le for vinden, da vannstralen kan rives fra hverandre under
innvirkning av vind. Jumping Jet Rainbow Star ma beskyttes mot frost.

Det kan tilkobles kun inntil 2 Jumping Jet Rainbow Stars pa styringsboksen12V Master. Med
handsenderen kan du velge ut 5 fast innstilte program pa styringsboksen 12V Master, og dermed gi
synkron styreimpuls til maksimalt to Jumping Jet Rainbow Stars.

Sikkerhetsanvisninger

Firmaet OASE har konstruert Jumping Jet Rainbow Star Set og Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set i
henhold til dagens tekniske standard og gjeldende sikkerhetsforskrifter. Likevel kan det oppsta farer for
personskader og materielle skader, hvis Jumping Jet Rainbow Star brukes pa feil mate eller til et formal
den ikke er konstruert for, eller hvis sikkerhetsanvisningene ikke fglges. Folg ogsa sikkerhetsanvisningene
for apparatene som tilkoples.

Dette apparatet kan brukes av barn som er 8 ar eller eldre, samt av personer med
reduserte fysiske, sensoriske eller mentale begrensninger, eller som mangler erfaring
og kunnskap, hvis de er under oppsikt eller har fatt oppleering i riktig bruk av apparatet,
og forstar farene forbundet med a bruke dette. Barn ma ikke leke med apparatet.
Rengjaring eller brukervedlikehold ma ikke utfgres av barn uten at de er under oppsikt.

Farer pga. kombinasjon av vann og elektrisitet

» Kombinasjonen av vann og elektrisitet kan ved ikke forskriftsmessig tilkobling og feil handtering fgre
til dgd eller alvorlige skader pga. elektrisk stgt.

» Fordu bergrer vannet, ma nettstapslene for alle apparater som befinner seg i vannet alltid trekkes ut.

Forskriftsmessige elektriske installasjoner

» Ta for din egen sikkerhets skyld, ta kontakt med en elektriker hvis du skulle ha spgrsmal eller
problemer!

» Elektriske installasjoner i forbindelse med hagedammer ma vaere i samsvar med internasjonale og
nasjonale installasjonsforskrifter.

» Ved installasjon av styringsboksen 12V-Master, ma en minimumsavstand av 2 m til hagedammen eller
bassenget (bilde B) overholdes.

» Koble til Jumping Jet Rainbow Star og styringsboksen 12V-Master kun hvis de elektriske dataene il
streamforsyningen stemmer overens med de elektriske opplysningene pa apparatets merkeskilt.

» Koble Jumping Jet Rainbow Stars tilfgrselsledning kun til styringsboksen 12V- Master. Kontroller den
riktige tilordningen av pluggene til stikkontaktene.

» Koble stramtilkoblingsledning il styringsboksen 12V-Master kun til et forskriftsmessig montert jordet
stgpsel for vatrom, eller til en hage-stikkontakt "In Scenio FM Master 3“.

» Ta hensyn til, at stremforsyningen ma veere sikret giennom en jordfeilbryter med en utlgserstram pa
maksimalt 30 mA.

Ledninger ma veere rullet ut far de tas i bruk.

Skjgteledninger ma vaere godkjent for utendars bruk og tilfredsstille kravene til DIN VDE 0620.
Legg stremledningen beskyttet, slik at den ikke kan komme til skade.

Hold alle tilkoblingssteder tgrre. Det bestar fare for elektrisk stat.

Driften av styringsboksen 12V-Master, er kun tiltatt med beskyttelseshette. Derved blir tilkoblinger og
plugger beskyttet mot regn og vannsprut (beskyttelsesgrad IP X4). Styringsboksen 12V-Master,
tilkoblinger og plugger er ikke vanntette og ma ikke forlegges hhv. monteres i vann.

vV vy VY VYy

Sikker bruk av apparatet
» Jumping Jet Rainbow Star ma ikke brukes, hvis det oppholder seg personer i vannet.
» Beaer eller dra aldri apparatene etter stremledningen.



Bruk aldri defekte apparater. Ved defekt kabel eller hus, ma apparatet ikke brukes. Trekk ut stapselet
med en gang. Reparasjoner pa tilkoblingsledningene ma kun utferes av produsenten / leverandgren.

Montere Jumping Jet Rainbow Star slik, at det ikke bestar fare for personskade (for eksempel gjennom
vannstrale som plutselig kommer ut eller en lysstrale).

Se aldri direkte inn i vannstralens utlgpsapning eller inn i lyskilden til Jumping Jet Rainbow Stars.
Jumping Jet Rainbow Star ma alltid beeres av to personer pa grunn av vekten.

Unngéa vibrasjoner og harde stat, for ikke & skade driftsenheten og elektronikken i Jumping Jet
Rainbow Star.

Apne aldri huset eller tilherende deler, hvis det ikke blir uttrykkelig henvist til det i denne
bruksanvisningen.

Trekk alltid ut stikkontakten til alle apparater som befinner seg i vannet, fer du utfgrer arbeid pa
Jumping Jet Rainbow Star.

Jumping Jet Rainbow Star er ikke egnet for oppstilling utenfor vann. Nar ingen vannstrale produseres,
strgmmer vannet ut pa siden av beholderen over et bypass. Vannet som kommer ut, ma kunne flyte
tilbake til uttaksstedet.

Pa stedet hvor vannet kommer ned, burde vanndybden vaere minst 300 mm for & unnga sterk
vannsprut. Alt etter tilsmussingsgrad av filter og sil og pumpen i drift, kan stedet hvor vannet kommer
ned, variere.

Plasser stedet hvor vannet kommer ned, ikke for neert bassengkanten (> 1 m). Far ikke vannstrélen
ut av bassenget, da det ellers vil oppsta vannsprut.

Koble aldri apparatet til vannledningen i bysningen.
Ta hensyn til den maksimale vannstandshgyden, angitt i denne bruksanvisningen.

Rengjgringsintervallen av filteret og silen i Jumping Jet Rainbow Star, er avhengig av kvaliteten av det
tilferte vannet.

Sett Jumping Jet Rainbow Star ut av drift ved frost, og oppbevar den pa et frostsikkert sted.
Rengjer sugefilterkurven til den tilkoblede pumpen regelmessig.
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Installasjon

Montering (bilde B, C)

Planlegg oppstillingen av Jumping Jet Rainbow Star. Gjennom en omsorgsfull planlegging og ved & ta
hensyn til omgivelsesbetingelsene, oppnar du optimale driftsbetingelser for Jumping Jet Rainbow Star.
De fglgende punkter er en hjelpende radgivning for planleggingen.

>

>

Plasser Jumping Jet Rainbow Star (1) og styringsboksen 12V-Master (5) i tilstrekkelig avstand til
hverandre.

Ved installasjon av styringsboksen 12V-Master (5), ma en minimumsavstand til vannet overholdes.
De pabudte avstandene finner du i de for ditt land gyldige bestemmelser for elektriske installasjoner
ved hagedammer.

Ta hensyn til den maksimale ledningslengden ved forlegging av ledninger (19/20). Bruk kabel-clips
(13) for en omsorgsfull forlegging av begge stikkledningene til Jumping Jet Rainbow Star.

Plasser Jumping Jet Rainbow Star (1) pa et sted i le for vinden. Ved innvirkning av vind, kan
vannstralen kan rives fra hverandre.

Pa stedet hvor vannet kommer ned, burde vanndybden vaere minst 300 mm for & unnga sterk
vannsprut.

Plasser stedet hvor vannet kommer ned, ikke for neert bassengkanten (> 1 m). Far ikke vannstralen
ut av bassenget, da det ellers vil oppsta vannsprut.

Ta ogsa hensyn til oppstilling av et ytterligere Jumping Jet Rainbow Stars (1) (Jumping Jet Rainbow
Star Add-On Set).

Plasser pumpen (21) pa et opphgyd sted, for & unngad oppumping av smusspartikler pa
bassengbunnen. Derved forlenges rengjeringsintervallene for Jumping Jet Rainbow Stars (1).

Ta hensyn til den ngdvendige vanndybden for Jumping Jet Rainbow Star (bilde C).

Montering av Jumping Jet Rainbow Star (bilde D, E)
Jumping Jet Rainbow Star ma monteres i vannrett stilling og fri for vibrasjoner pa en fast plattform.

1.

2.

Fest foten (23) med 3 skruer (22) (ikke del av leveringsomfanget) pa plattformen. Drei apparatet i den
gnskede posisjonen, og trekk til skruene (22).

Koble slangen til (2) (bilde E)

Hvis Jumping Jet Rainbow Stars (1) er plassert i en bratt helningsvinkel, kan slangemunnstykket (15)
med muffen (16) skrues direkte pa innlgpet (24).

Ved flat helningsvinkel, ma farst begge vinkelstykkene (17) skrues pa innlgpet (24), for & kunne
montere slangemunnstykket (15) med muffen (16).

Skyv slangeklemmen (14) over slangen (2), stikk slangen (2) pa slangemunnstykket (15), og sikre den
med slangeklemmen (14).

Koble den andre enden av slangen til pumpen. Fglg anvisningene i bruksanvisningen til pumpen.
Ved bruk av to Jumping Jet Rainbow Stars (1), koble enden av slangen pa Y-fordeleren (bilde B, 3),

og koble Y-fordeleren sammen med pumpen ved hjelp av slangen (2). Y-fordeleren er inkludert i
leveringen av Jumping Jet Rainbow Star Add-On Sets.
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Montering av styringsboksen 12V-Master (bilde F)

1.

2.

Stikk Jordspiddet (10) med full lengde ned i jorden pa det anskede stedet, og skyv styringsboksen (5)
pa jordspiddet (10).

Alternativt kan styringsboksen (5) skrues pa med 4 skruer (25) (ikke del av leveringen) gjennom de
derfor planlagte apningene for skruene i huset til styringsboksen (5).

Koble Jumping Jet Rainbow Star til styringsboksen 12V-Master (bilde G, I)

Mottakeren integrert i styringsboksen 12V-Master, er allerede i fabrikken blitt forbundet med trafoen
over 12-V-pluggen.

1.

2.

Stikk den 5-polige pluggen (28) til Jumping Jet Rainbow Stars inn i den gverste stikkontakten (29) pa
mottakeren, og sikre den med begge 4,8mm plateskruene (11) (er del av leveringen).

Stikk den 2-polige pluggen (26) til Jumping Jet Rainbow Stars inn i venstre stikkontakt (27) pa trafoen,
og sikre den med begge M5-skruene (12) (er del av leveringen).

. Beskyttelseshetten (6) tres over styringsboksen 12V-Master (5). Pass pa, at mottaksantennen (34)

ligger fritt.
Kun ved pasatt beskyttelseshette, er IP X4 garantert!

Jumping Jet Rainbow Star til Add-On Sets, kobles til styringsboksen 12V-Master (bilde H, I)

1.
2.

Eventuelt tas beskyttelseshetten (6) av fra styringsboksen 12V-Master (5).

Fjern begge skruene pa sluttmuffen (32) til mottakeren, ta av sluttmuffen (32) og stikk den 5-polige
pluggen (28) til Jumping Jet Rainbow Stars i stikkontakten (33), og sikre den med begge 4,8mm
plateskruene (11).

Fjern begge skruene pa sluttmuffen (30) til trafoen, ta av sluttmuffen (30) og stikk den 2-polige pluggen
(26) til Jumping Jet Rainbow Stars i stikkontakten (31), og sikre den med begge M5-skruene.
Beskyttelseshetten (6) tres over styringsboksen 12V-Master (5). Pass pa, at mottaksantennen (34)
ligger fritt.

Kun ved pasatt beskyttelseshette, er IP X4 garantert!

Ta apparatet i bruk

Forsiktig! Farlig elektrisk spenning.
Mulige folger: Dad eller alvorlige personskader.

Forholdsregler: Trekk alltid ut nettstapselet (bilde J, 35) far du bergrer vannet eller utfarer arbeid pa
apparatet.

Ta hensyn til sikkerhetsanvisningene!

Pumpen og styringsboksen 12V-Master slds automatisk pa nar strammen tilkobles.
Sla pa (bilde J): Sett stgpselet (35) i stikkontakten.

Sla av (bilde J): Trekk ut stgpselet (35).
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Aktivere handsenderen (bilde K)

Fer du tar i bruk Jumping Jet Rainbow Star Set, m& stille inn handsenderen (8) pa mottakeren i
styringsboksen 12V-Master (5).

For a stille inn mottakeren pad handsenderens (8) sendesignal, er mottakeren utstyrt med en
aktiveringstast (39).

1. For stiften (9) inn i &pningen til aktiveringstasten (39), helt til du merker en motstand.
2. Betjen aktiveringstasten (39) kort med stiften (9). Den granne LED-en (38) blinker en gang.

3. Trykk hvilken som helst tast pa handsenderen (8) for minst 3 sekunder. Den grgnne LED-en (38)
blinker en gang.

Dermed er handsenderen (8) aktivert pa mottakeren. Kontroller at handsenderen fungerer som den skal
ved & trykke pa en av knappene. Den grenne LED-en (38) pa mottakeren ma lyse opp og vannbildet til
Jumping Jet Rainbow Star ma forandre seg.

Du kan stille inn maksimalt 10 handsendere pa mottakeren.

Handsenderens rekkevidde er maksimal 80 m. Gjenstander som utgjar en hindring mellom sender og
mottaker, et svakt batteri i handsenderen eller elektromagnetisk straling fra elektriske apparater
reduserer rekkevidden.

Annullere lagrede handsendere (bilde K)
» Betjen aktiveringstasten (39) med stiften (9) for minst 5 sekunder.
Alle handsendere lagret i mottakeren er annullert.

Still inn vannstralen (bilde L-P)

Vannstralen til Jumping Jet Rainbow Stars er formet som en kjegle. Hayden og vidden av stralen blir
bestemt gjennom pumpekapasiteten (gjennomstremningsmengde) og den innstilte hellingsvinkelen pa
Jumping Jet Rainbow Stars.

Hoyde og vidde av stradlen og vannkvaliteten har stor innflytelse pa kvaliteten av vannstralens og
lystransporten.

1. Lesne med unbrakongkkelen (18), umbrakoskruene (36) pa begge sidene av foten til apparatet (23),
og sving Jumping Jet Rainbow Star (1) til den gnskede hellingsvinkelen.
Diagrammet (bilde L) viser vannstraleformer som oppstar ved forskjellige hellingsvinkler av Jumping
Jet Rainbow Stars.

2. Trekk umbrakoskruene (36) fast til igjen.
3. Stillinn pumpens gjennomstrgmningsmengde.

Gjennomstrgamningsmengden for elektrisk regulerbare pumper blir innstilt ved hjelp av en
styringsenhet (for eksempel ,In Scenio FM Master 3), og ikke regulerbare pumper blir innstilt manuelt
ved hjelp av en skyver i pumpens sug- og trykkomrade.

4. Rett inn straleblenden (37) i dekselet til Jumping (1) Jet slik, at vannstralen gar giennom midten av
straleblenden (37) (bilde O). Vannstralen ma ikke brytes pa kanten til straleblenden (37) (bilde P).

For du bergrer vannet, ma nettstopslene for alle apparater som befinner seg i vannet trekkes
ut! Skyv straleblenden (37) i den optimale posisjonen med fingeren (bilde O). Sla pa apparatene igjen
og kontroller posisjonen. Gjenta eventuelt denne prosedyren.



6 Bruk
Du kan koble til 5 basisprogram med styringsboksen 12V-Master, for & la forskjellige animasjoner
giennomlgpe pa Jumping Jet Rainbow Star. Du kan aktivere hvert basisprogram over en egen tast pa
handsenderen.
» Basisprogrammer 1 til 4
Ved disse basisprogrammene er basisfunksjonene, som for eksempel Igpelys eller avskjeering av
stralen fast lagret. Dessuten veksler de forskjellige fargene (bla, turkis, gul, rad, hvit, grann) til
stralebelysningen i en fast syklus. | tillegg kan du fiksere stralebelysningen pa en @nsket farge, eller
sla den av.
» Basisprogram 5
Dette programmet er et tilfeldighetsprogram (random play). Alle funksjonene blir aktivert vekselvis. Du
kan ikke fiksere fargen eller sld den av. Men du kan gke eller minske programmets
gjennomlgpshastighet.
Bemerk! Funksjonen blir fgrst aktivert nar du slipper den vedkommende tasten.
O Velg basisprogram
@ @ - Ved a trykke kort pa en tast 1 til 5, starter du og veksler i det tilsvarende basisprogram. Innstilte
tilleggsfunksjoner tilbakestilles.
: : Aktivere tilleggsfunksjoner for basisprogram 1 til 4
@ @ - Fiksere fargen: Vent til den enskede fargen viser seg i vannstralen og trykk [-]-tasten.
- La fargene lgpe gjennom en gang til. Trykk [+]-tasten.
-l - Sla av lyset: Trykk [+]-tasten i 2 sekunder.
Aktivere tilleggsfunksjoner for basisprogram 5
- Fordoble gjennomlgpshastigheten: Trykk [+]-tasten.
- Halvere gjennomlgpshastigheten: Trykk [-]-tasten.
Sla av Jumping Jet Rainbow Star
- Sla av vannstrale og lys: Trykk [6]-tasten.
Eksempel
Du gnsker a stille inn en varig strale med Igpende lys i red” farge.
1. Trykk [2]-tasten.
Fargene lgper av etter hverandre.
2. Venttil den "rade” fargen vises i vannstralen.
3. Fiksere fargen ved a trykke kort pa [-]-tasten.
Oversikt av programmets funksjoner
Tast [ [2] [31 [41 [51 [6]
Varig strale | Straleavsnitt | Varig strale og | Straleavsnitt | Tilfeldighetsprogr Sla av
= lgpende lys | og lgpende lys am, alle vannstrale og
o bla Lysfarge Lysfarge Lysfarge Lysfarge funksjonene lys
5’ o | turkis veksleri4- | veksleri4-s- | veksleri4-s- | veksleri4-s- veksler syklisk
2 |8 [au s-takt takt takt takt (random play)
2 |5 |red
@ >
@ | T hit
grgnn
[-1] (1% kort) Tilleggsfunksjon | Den fargen som vises aktuelt i basisprogrammet, blir fiksert ved Halvere
a trykke pa tasten gjennomlgpshasti
gheten
[-1] (1 % lenge) Sla av lyset
[+]1| (1 x lenge) Lysfarge veksler igjen i 4-s-takt Fordoble
gjennomlgpshasti
gheten
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Rengjering og vedlikehold

Forsiktig! Farlig elektrisk spenning.
Mulige folger: Dad eller alvorlige personskader.

Forholdsregler: Far du bergrer vannet, og fgr du utfgrer arbeid pa apparatet, ma nettstgpselet for alle
apparater som befinner seg i vannet vaere trukket ut.

Rengjgringsintervallene er avhengig av vannkvaliteten. Ved avtakende kvalitet av vannstralen, ma du
rengjere filteret og silen i Jumping Jet Rainbow Star.

Rengjgre filter og sil (bilde Q — X)

1.

oD

I

10.

11.

Fjern sikringsskruen (41) med unbrakongkkelen (18).

Drei dekselet (40) mot urviseren sa langt det gar og ta det av.

Laft av lokket (42) og ta av O-ringen (43).

Drei om lokket (42) og heng det pa en tapp pa beholderen (44).

Viktig: Ikke trekk etter ledningene, ledningene blir skadet.

Ta filteret (4) med silen (45) ut av beholderen.

Trekk filteret (4) ut av silen (45) og vask forsiktig av begge delene.

Om ngdvendig, ta ogsa av diffusorplaten (46) og rengjer den.

Bygg sammen filteret (4) og silen (45) igjen i omvendt rekkefglge, og sett dem inn i beholderen (44)
igjen.

Legg O-ringen (43) pa kanten av lokket (42) (bilde V), og press lokket (42) jevnt pa beholderen (44).
O-ringen (43) er en rullering, som inntar den endelige posisjonen farst nar lokket (42) blir satt pa.

Fjern stroppene pa begge tilkoblingskablene (47). For a gjgre det, ma du skyve tilkoblingskablene (47)
tilbake i kabelkanalen pa beholderen (44).

Sett dekselet (40) pa beholderen (44). Derved ma konturene pa dekselet (40) og beholderen (44) sitte
forskjavet i forhold til hverandre. Drei til slutt dekselet (40) med urviseren helt til den stopper.

Lagring/overvintring

Ved frost ma Jumping Jet Rainbow Star tas ut av drift. Gjennomfar en grundig rengjering, og kontroller
om apparatet har noen skader. Oppbevar Jumping Jet Rainbow Star pa et tgrt og frostsikkert sted.



9 Feilretting

Feil

Arsak

Utbedring

Det produseres ingen vannstrale.

Handsenderen er ikke programmert.

Stille inn handsenderen pa mottakeren.

Der Jumping Jet Rainbow Star star for dypt i
vannet.

Tilpass vanndybden

Stgpselet til pumpen eller styringsboksen
12V-Master er ikke stukket inn.

Koble til stremforsyningen

Straleblenden er ikke sentrert pa
vannstralen

Forskyv straleblenden, slik at vannstralen
kommer ut uhindret

Intet basisprogram er aktivert

Aktivere et basisprogram med
handsenderen

Vannet sprayter ukontrollert ut av
dysen

Vannstralen lgper ikke gjennom midten av
straleblenden

Forskyv straleblenden, slik at vannstralen
kommer ut uhindret

Stralelengden forkorter seg

Filter og sil er tilsmusset

Rengjer filter og sil

Der Jumping Jet Rainbow Star star for dypt i
vannet.

Tilpass vanndybden

Vannstralen virker uren og mister
sitt glassklare utseende

Vindeffekt river vannstralen fra hverandre

Filter og sil er tilsmusset

Rengjer filter og sil

Pumpen suger luft

Kontroller dykkedybden til pumpen

Belysningen fungerer ikke

Minustasten pa handsenderen ble betjent
ved feiltagelse

Sla pa lyset igjen ved a trykke pa pluss-
tasten

LED-en til lyskasteren er defekt

Samrad med OASE-Service er ngdvendig

10

:

Kassering

ubrukelig ved a kutte av kabelen.

Apparatet skal ikke kasseres som husholdningsavfall! Bruk de fastsatte ordninger for tilbakelevering. Gjgr forst apparatet
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Forord

Véalkommen till OASE Living Water. Vi gratulerar dig till ditt kdp av ett Jumping Jet Rainbow Star Set eller
ett Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set.

Las igenom bruksanvisningen noggrant fére forsta anvandningstillfallet och ta reda pa hur apparaten
fungerar. Alla slags reparationer/kontroller som utférs pa denna apparat far endast genomféras enligt
foreliggande instruktioner.

Beakta noga sadkerhetsanvisningarna som ar en forutsattning for korrekt och saker anvandning.

Forvara denna bruksanvisning pa ett sakert stidlle. Om apparaten byter &gare maste &ven
bruksanvisningen félja med.
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Leveransomfattning
Jumping Jet Rainbow Star Set (bild A)

Ditt Jumping Jet Rainbow Star Set utgdér basen for dina vatteneffekter.

Bild A Antal Beskrivning
1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 4 m vavd slang (1")
4 1 Reservfilter
5 1 Mandéverbox 12V-Master
6 1 Skyddskapa
7 1 Bipack
8 1 Fjarrkontroll (inkl. batteri, typ P 23GA)
9 1 Stift (for aktivering av programmeringsknappen)
10 1 Jordspett
11 2 Platskruv 4,8 x 25 mm
12 2 Gangskruv M5 x 22 mm
13 4 Kabelklamma
14 2 Slangklamma
15 1 Slangkoppling
16 1 Dubbelmuff
17 2 Vinkelstycke
18 1 Insexnyckel, 5 mm
1

Bruksanvisning

Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set (bild A)

Ditt Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set innehaller en utékning for Jumping Jet Rainbow Star Set.

Jumping Jet Rainbow Stars fran bada set ar identiska och erbjuder samma slags vatteneffekter.

Bild A Antal Beskrivning
1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 5 m vavd slang (1")
3 1 Y-férdelare
4 1 Reservfilter
7 1 Bipack
11 2 Platskruv 4,8 x 25 mm
12 2 Gangskruv M5 x 22 mm
13 4 Kabelkldamma
14 2 Slangklamma
15 1 Slangkoppling
16 1 Dubbelmuff
17 2 Vinkelstycke
18 1 Insexnyckel, 5 mm
1 Bruksanvisning

» For att kunna anvanda Jumping Jet Rainbow Star kravs en pump (medféljer ej). Vi rekommenderar
den effektstarka OASE-pumpen "Neptun 6000". Du kan ansluta tvad Jumping Jet Rainbow Stars fill

denna pump och anvénda dem samtidigt (synkront).

» For komfortabel styrning av Neptun 6000 rekommenderar vi dessutom tradgardsuttaget "In Scenio
FM Master 3". Darmed kan Neptun 6000 slas pa resp. ifran med fjarrstyrning och flédesmangden
samtidigt regleras. Rackvidden och hojden for vattenstralen som avges av Jumping Jet Rainbow Stars

kan stallas in.
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3.1

3.2

98

Lagstadgade foreskrifter

Andamalsenlig anvindning

Jumping Jet Rainbow Star Set och Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set har konstruerats for anvandning
i klart eller forbehandlat vatten. Apparaterna anvands till att skapa ljus- och vatteneffekter. Jumping Jet
Rainbow Star far endast anvandas i bassanger eller dammar antingen inomhus eller utomhus.
Vattenstralens kvalitet kan férsamras om mangden fisk 6kar och vattenkvaliteten sjunker. Detta kan leda
till att apparaten kraver alltmer skotsel. Jumping Jet Rainbow Star bor placeras pa en vindskyddad plats
eftersom det ar mojligt att vattenstralen paverkas av vind. Jumping Jet Rainbow Star maste skyddas mot
frost.

Endast max. tva Jumping Jet Rainbow Stars far anslutas till manéverboxen 12V-Master. Fjarrkontrollen
kan anvandas till att valja ett av max. fem fast instéllda program vid mandverboxen 12V-Master. Darmed
kan maximalt tva Jumping Jet Rainbow Stars aktiveras synkront.

Sakerhetsanvisningar

Firman OASE har tillverkat Jumping Jet Rainbow Star Set och Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set
enligt aktuell teknisk niva och foreliggande sakerhetsféreskrifter. Trots detta kan fara fér personer och
materiella varden utga fran Jumping Jet Rainbow Star om den anvands pa olampligt satt eller i strid mot
avsett anvandningssyfte, eller om sdkerhetsanvisningarna missaktas. Beakta &ven sakerhets-
anvisningarna till apparaterna som ska anslutas.

Den har enheten kan anvandas av barn som ar 8 ar eller aldre samt av personer med
sankt fysisk, sensorisk eller mental férmaga eller brist pa erfarenhet och kunskap
forutsatt att de halls under uppsikt eller instrueras i hur de anvander enheten sakert samt
de risker som kan uppsta. Barn far inte leka med enheten. Rengéring och
anvandarunderhall far inte utféras av barn utan uppsikt.

Faror vid kombination av vatten och elektricitet

» Om anslutningen inte har utférts pa foreskrivet satt eller om apparaten hanteras pa olampligt satt kan
kombinationen av vatten och elektricitet leda till ddédsolyckor eller allvarliga personskador pga.
elektriska slag.

» Innan du doppar ned handen i vattnet maste du alltid dra ut stickkontakten till all utrustning som
befinner sig i vattnet.

Elektriska installationer enligt foreskrift

» Om fragor eller problem uppstar maste du fér din egen sakerhets skull kontakta en behoérig
elinstallator.

» Elekiriska installationer vid trddgardsdammar maste ha utforts i enlighet med internationella och
nationella bestammelser.

» Nar mandverboxen 12V-Master installeras maste avstandet till tradgardsdammen eller bassangen
uppga till minst 2 m (bild B).

» Anslut endast Jumping Jet Rainbow Star och mandverboxen 12V-Master om stromférsorjningens
elektriska data stammer 6verens med de data som anges pa typskylten.

» Anslut tilledningarna fran Jumping Jet Rainbow Set endast till mandverboxen 12V-Master. Se till att
de olika kontakterna ansluts till ratt uttag.

» Elkabeln fran mandverboxen 12V-Master far endast anslutas till ett jordat uttag foér vatrum som
installerats enligt gallande foreskrifter. Elkabeln kan @ven anslutas till ett trddgardsuttag av typ "In
Scenio FM Master 3".

Tank pa att stromforsorjningen maste skyddas av en jordfelsbrytare med max. 30 mA brytstréom.
Se till att ledningarna rullas ut helt innan de ansluts.

Forlangningkablar maste vara avsedda for utomhusanvandning och uppfylla kraven som stalls i
DIN VDE 0620.

Lagg elkabeln sa att den ar skyddad och inte kan skadas.

Se till att alla anslutningar halls torra. | annat fall foreligger risk for elektriska slag.

Mandverboxen 12V-Master far endast anvandas om skyddskapan har satts pa. Darigenom skyddas
anslutningarna och stickkontakterna mot regn och sténkvatten (kapslingsklass IP X4). Mandverboxen

12V-Master, anslutningarna samt stickkontakterna ar inte vattentata och far darfor inte dras eller
monteras i vatten.



3.3

BestimmungsgemaBRe Verwendung

>

>
>

Anvand inte Jumping Jet Rainbow Star om personer befinner sig i vattnet.
Bar inte och dra inte apparaterna i elkabeln.

Anvand inga defekta apparater. Apparaten far inte anvandas om kabeln eller kapan ar defekt. Dra
genast ut stickkontakten. Endast tillverkaren / leverantérern far utféra reparationer pa elkablar.

Placera Jumping Jet Rainbow Star sa att det inte finns nagon risk for att personer skadas (t ex av en
en plétslig vattenstrale eller ljusstrale).

Titta aldrig in direkt i utgangsoppningen for vattenstralen eller in i ljuskallan i Jumping Jet Rainbow
Star.

Pa grund av vikten ska Jumping Jet Rainbow Star alltid baras av tva personer.

Undvik att skaka eller stéta emot med apparaten eftersom det annars finns risk fér att drivanordningen
och den elektroniska utrustningen i Jumping Jet Rainbow Star skadas.

Oppna aldrig kapan eller tillhdrande delar, savida detta inte uttryckligt anges i denna bruksanvisning.

Dra alltid ut stickkontakterna till all utrustning som finns i vattnet innan du utfor arbetsuppgifter pa
Jumping Jet Rainbow Star.

Jumping Jet Rainbow Star ar inte avsedd for installation pa en torr plats. Om ingen vattenstrale avges
kommer vattnet att pumpas genom en forbiledning och Idmnar darefter apparaten vid sidan. Vattnet
som lamnar apparaten maste kunna rinna tillbaka till vattenkallan.

Vid stallet dar vattenstralen traffar vattenytan bor vattendjupet uppga till minst 300 mm sa att inga
stérre mangder stankvatten uppstar. Beroende pa nedsmutsningen i filtret och silen samt i pumpen ar
det mojligt att stallet dar vattenstralen traffar vattenytan varierar medan apparaten ar i drift.

Stall in apparaten sa att vattenstralen inte traffar ytan alltfor nara kanten (> 1 m). Se till att vattenstralen
inte sprutar langre an till kanten eftersom stankvatten inte kan undvikas om vattenstralen leds 6ver
gangstigar eller liknande.

Anslut aldrig apparaten till husets vattenledningar.
Beakta maximalt tillaten vattenniva som anges i denna bruksanvisning.

Rengoringsintervallet for filter och sil i Jumping Jet Rainbow Star ar beroende av kvaliteten pa vattnet
som matas in.

Ta Jumping Jet Rainbow Star ur drift vid risk for frost och foérvara den pa en frostfri plats.
Rengor sudfiltrets korg till den anslutna pumpen i regelbundna intervaller.
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Installation

Installation (bild B, C):

Planera installationen av Jumping Jet Rainbow Star. Med en noggrann planering och om férutsattningarna
i omgivningen kan optimala driftvillkor uppnas fér Jumping Jet Rainbow Star. Punkterna nedan ska hjalpa
dig vid planeringen.

>

>

Positionera Jumping Jet Rainbow Star (1) och mandverboxen 12V-Master (5) med tillrackligt avstand
gentemot varandra.

Nar mandverboxen 12V-Master (5) installeras maste minimiavstandet till vattnet beaktas. Foreskrivna
avstand anges i bestammelserna for elinstallationer vid tradgardsdammar som galler for ditt land.

Beakta maximala kabellangder nar du drar kabel (19/20). Anvand kabelklammor (13) sa att de bada
elkablarna till Jumping Jet Rainbow Star ligger sakert.

Placera Jumping Jet Rainbow Star (1) pa en vindskyddad plats. Vid alltfér kraftig vind ar det mojligt
att vattenstralen paverkas.

Vid stallet dar vattenstralen traffar vattenytan bor vattendjupet uppga till minst 300 mm sa att inga
stdrre mangder stankvatten uppstar.

Stall in apparaten sa att vattenstralen inte traffar ytan alltfor nara kanten (> 1 m). Se till att vattenstralen
inte sprutar langre an till kanten eftersom sténkvatten inte kan undvikas om vattenstralen leds 6ver
gangstigar eller liknande.

Om ytterligare en Jumping Jet Rainbow Star (1) (Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set) ska
installeras maste aven denna beaktas.

Stall pumpen (21) pa en hogre position for att undvika att smutspartiklar sugs upp fran botten.
Darigenom férlangs aven rengoringsintervallet for Jumping Jet Rainbow Star (1).

Beakta erforderligt vattendjup som kravs for Jumping Jet Rainbow Star (bild C).

Montera Jumping Jet Rainbow Star (bild D, E)
Jumping Jet Rainbow Star maste monteras vagratt och vibrationsfritt pa en fast plattform.

1.

2.

Montera apparatbotten (23) pa plattformen med tre skruvar (22) (medfdljer €j). Vrid apparaten till avsett
lage och dra sedan at skruvarna (22).

Anslut slangen (2) (bild E).

Om Jumping Jet Rainbow Star (1) ska stéllas in uppratt kan den koniska slanganslutningen (15) inkl.
muffen (16) skruvas direkt pa inloppet (24).

Vid en lag vinkel maste forst de bada vinkelstyckena (17) skruvas fast pa inloppet (24) for att den
koniska slanganslutningen (15) samt muffen (16) ska kunna monteras.

Skjut slangklamman (14) dver slangen (2), satt slangen (2) pa den koniska slanganslutningen (15) och
sakra darefter med slangklamman (14).

. Anslut slangens andra ande till pumpen. Beakta instruktionerna som anges i bruksanvisningen till

pumpen.

Om tva Jumping Jet Rainbow Stars (1) anvands ska vardera slangadnde anslutas till Y-
fordelaren (bild B, 3) och Y-fordelaren anslutas till pumpen med slangen (2). Y-férdelaren medféljer
Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set.
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Montera manoverbox 12V-Master (bild F)

1.

2.

Slad ned hela jordspettet (10) i marken vid den avsedda monteringsplatsen och skjut sedan
mandverboxen (5) pa jordspettet (10).
Alternativt kan mandverboxen (5) monteras med fyra skruvar (25) (medféljer €j) i de harfér avsedda
skruvéppningarna i mandverboxen (5).

Ansluta Jumping Jet Rainbow Star till manéverboxen 12V-Master (bild G, I)

Mottagaren som ar integrerad i mandverboxen 12V-Master har redan i fabriken anslutits till
transformatorn med 12-V-stickkontakten.

1.

2.

Anslut den 5-poliga stickkontakten (28) fran Jumping Jet Rainbow Star till det 6vre uttaget (29) i
mottagaren och fixera med de bada 4,8-mm-platskruvarna (11) (medféljer).

Anslut den 2-poliga stickkontakten (26) fran Jumping Jet Rainbow Star till vanster uttag (27) vid
transformatorn och fixera med de bada M5-skruvarna (12) (medfdljer).

. Satt skyddskapan (6) 6ver mandverboxen 12V-Master (5). Se till att mottagningsantennen (34) ar fri.

Kapslingsklass IP X4 kan endast garanteras om skyddskapan har satts pa!

Ansluta Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set till manoéverboxen 12V-Master (bild H, I)

1.
2.

Ta av skyddskapan (6) fran mandverboxen 12V-Master (5) vid behov.

Ta bort de bada skruvarna fran tacklocket (32) i mottagaren, ta av tacklocket (32), anslut den 5-poliga
stickkontakten (28) fran Jumping Jet Rainbow Stars till uttaget (33) och fixera med de bada 4,8-mm-
platskruvarna (11).

Ta bort de bada skruvarna fran tacklocket (30) vid transformatorn, ta av tacklocket (30), anslut den 2-
poliga stickkontakten (26) fran Jumping Jet Rainbow Star till uttaget (31) och fixera med de bada M5-
skruvarna (12).

Satt skyddskapan (6) dver mandverboxen 12V-Master (5). Se till att mottagningsantennen (34) ar fri.
Kapslingsklass IP X4 kan endast garanteras om skyddskapan har satts pa!

Driftstart

Varning! Farlig elektrisk spanning.
Mojliga foljder: Dodsolyckor eller allvarliga personskador.

Skyddsatgarder: Dra ut stickkontakten (bild J, 35) innan du griper ned i vattnet och innan du utfér
arbeten pa apparaten.

Beakta sakerhetsanvisningarna!l

Pumpen och mandverboxen 12V-Master kopplas in automatiskt nar de matas med strom.
Inkoppling (bild J): Anslut stickkontakten (35) till stickuttaget.

Frankoppling (bild J): Dra ut stickkontakten (35).
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Programmera in fjarrkontrollen (bild K)

Innan du kan anvanda Jumping Jet Rainbow Star Set maste fjarrkontrollen (8) programmeras in pa
mottagaren i mandverboxen 12V-Master (5).

For att mottagaren ska kunna programmeras in pa fjarrkontrollens (8) sandarsignal ar den férsedd med

en programmeringsknapp (39).

1. For in stiftet (9) i 6ppningen fér progammeringsknappen (39) tills du marker av ett motstand.

2. Aktivera programmeringsknappen (39) kort med stiftet (9). Den gréna lysdioden (38) blinkar en gang.

3. Hall en valfri knapp pa fjarrkontrollen (8) intryckt i minst 3 sekunder. Den gréna lysdioden (38) blinkar
en gang.

Nu har fjarrkontrollen (8) programmerats in p& mottagaren. Kontrollera att fjarrkontrollen fungerar genom

att trycka pa en knapp. Den gréna lysdioden (38) pa mottagaren maste tdndas varefter vatteneffekten fran
Jumping Jet Rainbow Star skiftar.

Maximalt tio fjarrkontroller kan programmeras in pa mottagaren.

Fjarrkontrollens rackvidd uppgar till maximalt 80 m. Hinder mellan séandaren och mottagaren, ett svagt
batteri i fjarrkontrollen eller elektromagnetisk stralning fran elektriska utrustningar kan reducera
rackvidden.

Radera programmerad fjarrkontroll (bild K)
» Hall programmeringsknappen (39) intryckt med stiftet (9) i minst 5 sekunder.
Samtliga fjarrkontroller som har programmerats in i mottagaren raderas.

Stilla in vattenstralen (bild L - P)

Vattenstralen fran Jumping Jet Rainbow Stars har en parabelform. Stralens héjd och vinkel bestams av

pumpprestandan (flodesmangden) och den instéllda vinkeln i Jumping Jet Rainbow Star.

Stralhojd, stralvidd och vattenkvalitet spelar en stor roll fér saval vattenstralens kvalitet som

ljustransporten.

1. Lossa pa insexskruvarna (36) med insexnyckeln (18) pa bada sidor av apparatbotten (23). Svang
darefter Jumping Jet Rainbow Star (1) till avsedd vinkel.
| diagrammet (bild L) visar vattenstralens form vid olika vinkelinstallningar fér Jumping Jet Rainbow
Star.

2. Dra atinsexskruvarna (36) pa nytt.
3. Stall in pumpens flédesmangd.

| elektriskt reglerbara pumpar kan flddesmangden stéllas in med en styrenhet (t ex "In Scenio FM
Master 3"). Vid pumpar som inte kan regleras kan flédesmangden stéllas in manuellt med ett spjall pa
sug- eller trycksidan av pumpen.

4. Stall in stralmunstycket (37) i kapan till Jumping (1) Jet sa att vattenstralen passerar
stralmunstycket (37) i mitten (bild O). Vattenstralen far inte brytas av vid stralmunstycket (37) (bild P).

Innan du doppar ned handen i vattnet maste du alltid dra ut stickkontakten till all utrustning
som befinner sig i vattnet. Skjut stralmunstycket (37) till optimalt 1age med ett finger (bild O). Sla pa
apparaten igen och kontrollera positionen. Upprepa installningen vid behov.



6 Anvandning

Mandverboxen 12V-Master kan anvandas for att sla pa ett av fem grundprogram for olika animationer i
Jumping Jet Rainbow Star. Varje grundprogram kan aktiveras med en egen knapp pa fjarrkontrollen.

» Grundprogram 1 till 4

Dessa grundprogram innehaller fasta basfunktioner som tex rinnande ljus eller stralformning.
Dessutom skiftar de olika fargerna (bla, turkos, gul, réd, vit, grén) i stralbelysningen i en fast slinga.
Det ar aven mojligt att fixera pa en enda farg eller koppla ifran fargerna helt.

» Grundprogram 5

Detta program ar ett slumpmassigt program (random play). Samtliga funktioner aktiveras omvaxlande
automatiskt. Du kan inte fixera eller koppla ifran fargerna. Det ar dock mdjligt att hoja eller sdnka

programmets kdrningshastighet.

O Vilja grundprogram

extrafunktioner nollstéalls.

- Visa omvéaxlande farger: Tryck pa knappen [+].

ncEE
e

Aktivera extrafunktion fér grundprogram 5

Sla ifran Jumping Jet Rainbow Star

Obs! Funktionen aktiveras inte férran knappen har slappts.

Aktivera extrafunktioner for grundprogram 1 till 4
- Fixera farger: Vanta tills avsedd farg visas i vattenstralen och tryck sedan pa knappen [-].

- Sla ifrén belysningen: Hall knappen [-] intryckt i 2 sekunder.

- Fordubbla kérningshastigheten: Tryck pa knappen [+].
- Halvera kérningshastigheten pa nytt: Tryck pa knappen [-].

- Sla ifrén vattenstralen och ljuset: Tryck pa knappen [6].

- Tryck kort pa en av knapparna 1 till 5 for att starta eller skifta till avsett grundprogram. Instéllda

Exempel
Du vill stélla in en kontinuerlig strale med rinnande rétt ljus.
1. Tryck pa knappen [2].
Fargerna skiftar.
2. Vanta tills vattenstralen visas i rott.
3. Fixera nu fargen genom att trycka kort pa knappen [-].

Oversikt 6ver programfunktioner

Knapp [ [2] [31 [41 [5]1 [6]
Kont. strale | Stralsegment Kont. strale Stralsegment | Slumpprogram, Sla ifrén
och rinnande och rinnande alla funktioner vattenstrale
g ljus ljus skiftar cykliskt och ljus
§ bla Ljusfargen Ljusfargen Ljusfargen Ljusfargen (random play)
& |o |turkos skiftar i 4- | skiftari 4-sek- | skiftari 4-sek- | skiftar i 4-sek-
2 |s [qul sek-takt takt takt takt
8 ﬁ réd
= it
grén
[-1| (1géng Extrafunktion Ljusfargen som just visas i grundprogrammet fixeras nar Halvera koérnings-
kort) knappen trycks in hastigheten
[-1| (1géng Sla ifran belysningen
lange)
[+]1| (1 gang Ljusfargen skiftar i 4-sek-takt igen Fordubbla
lange) kornings-
hastigheten
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Rengoring och underhall

Varning! Farlig elektrisk spanning.
Madjliga foljder: DAdsolyckor eller allvarliga personskador.

Skyddsatgarder: Dra ut stickkontakten till all utrustning som befinner sig i vattnet innan du griper ned i
vattnet och innan du utfor arbeten pa apparaten.

Rengoringsintervallen ar beroende av vattenkvaliteten. Om vattenstralens kvalitet avtar maste du rengéra
filtret och silen i Jumping Jet Rainbow Star.

Rengora filter och sil (bild Q — X)

1.

oD

© o N O

10.

11

Ta bort lasskruven (41) med insexnyckeln (18).

Vrid runt kapan (40) i motsols riktning tills det tar emot och lyft sedan av den.

Lyft upp locket (42) och ta av O-ringen (43).

Vrid runt locket (42) och hang in det i en tapp pa behéllaren (44).

Viktigt! Dra inte i kablarna. Risk for att de skadas!

Ta ut filtret (4) inkl. sil (45) ur behallaren.

Dra ut filtret (4) ur silen (45) och spola forsiktigt ur bada delarna.

Vid behov maste aven diffusorplattan (46) tas ut och rengéras.

Montera samman filter (4) och sil (45) i omvand foljd och satt tillbaka dem i behallaren (44).

Lagg O-ringen (43) langs med lockets (42) kant (bild V) och tryck darefter locket (42) likformigt pa
behallaren (44).

O-ringen (43) ar en rullring som intar sin slutgiltiga position nar locket (42) satts pa.

Strack pa de bada elkablarna (47) sa att 6glorna forsvinner. Skjut ned elkablarna (47) i
kabelkanalen i behallaren (44).

. Satt kapan (40) pa behallaren (44). Harvid maste kapans (40) och behallarens (44) kontur ligga

forskjutet mot varandra. Vrid sedan kapan (40) i medsols riktning tills det tar emot.

Forvaring / Lagring under vintern

Jumping Jet Rainbow Star maste tas ur drift vid risk for frost. Rengor noggrant och kontrollera om
apparaten ar skadad. Férvara Jumping Jet Rainbow Star pa en torr och frostfri plats.
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Storningsatgarder

Stérning Orsak Atgird

Vattenstrale saknas Fjarrkontrollen har inte programmerats in Programmera in fjarrkontrollen pa
mottagaren

Jumping Jet Rainbow Star star for djupt i
vattnet

Anpassa vattendjupet

Stickkontakten till pumpen eller
mandverboxen 12V-Master har inte anslutits

Uppratta stromforsorjningen

Stralmunstycket har inte centrerats pa
vattenstralen

Forskjut stralmunstycket sa att vattenstralen
kan passera utan hinder

Ett grundprogram har inte aktiverats

Aktivera ett grundprogram med
fiarrkontrollen

Vattnet sprutar okontrollerat genom
munstycket

Vattenstralen passerar inte stralmunstycket i
mitten

Forskjut stralmunstycket sa att vattenstralen
kan passera utan hinder

Stralens langd avtar

Filter och sil ar nedsmutsade

Rengor filter och sil

Jumping Jet Rainbow Star star for djupt i
vattnet

Anpassa vattendjupet

Vattenstralen verkar oren och ar
inte langre glasklar

Vind paverkar vattenstralen

Filter och sil ar nedsmutsade

Rengor filter och sil

Pumpen suger in luft

Kontrollera pumpens installationsdjup

Belysningen fungerar inte

Minus-knappen pa fjarrkontrollen har tryckts
in av misstag

Sla pa belysningen igen med plus-knappen

Lysdioden i stralkastaren ar defekt

Kontakta OASE-Service

Avfallshantering

Denna apparat far inte kastas i hushallssoporna! Ladmna in apparaten till ett erkant insamlingsstélle. Klipp av kabeln sa att

apparaten inte langre kan tas i drift.
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Johdanto
Tervetuloa OASE Living Waterin asiakkaaksi ja onnittelut Jumping Jet Rainbow Star Setin tai Jumping Jet
Rainbow Star Add-On setin hankkimisen johdosta!

Lue tama kayttdohje huolellisesti ennen laitteen ensimmaista kayttda ja tutustu laitteeseen. Kaikissa talla
laitteella tehtavissa toimenpiteissa on ehdottomasti noudatettava kayttéohjeen ohjeita.

Noudata ehdottomasti laitteen oikeaan ja turvalliseen kayttdon liittyvia turvallisuusohjeita.
Sailyta tama kayttdohje huolellisesti! Laitteen vaihtaessa omistajaa anna kayttdohje eteenpain.

Sisallysluettelo
1 TOIMITUKSEN SISAIO ...ttt e e e e et e e e e e e e e s n e e e e e e s e annreneeeas 107
2 LN MBAFAYKSEL ... e e e e e e e e nbe e e e e nnes 108
2.1 Maaraysten mukaingn KAYLO ........oooeiiiiiiiieieee e 108
N I U aYZ= To ] == PRSP PPPO 108
3.1 Veden ja sahkon yhdistamisen aiheuttamat vaarat.............cccccoeiiiiiiiic e, 108
3.2 Maaraysten mukaiset SAhKOASENNUKSEL..........ooiiiiiiiiiiiie e 108
3.3 Laitteen turvallinen KAYLO ..........c.eeiiiiiie e 109
4 ASSEINUS ...ttt e e oottt et e e e e oo n b et e e et e e e e e e ahe et e eeeee e e e nbe e et e eeeeeaaannaeeeeeeeeaannneneeeas 110
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Toimituksen sisalto

Jumping Jet Rainbow Star Set (kuva A)
Jumping Jet Rainbow Star Set toimii pihasi vesielementtien perustana.

Kuva A Kpl  |Kuvaus
1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 4 m kudosletku (1 ")
4 1 Varasuodatin
5 1 12 V:n paaohjausyksikkd
6 1 Suojus
7 1 Varustepakkaus
8 1 Kaukosaadin (sis. tyypin P 23GA pariston)
9 1 Puikko (tallennuspainikkeen kayttémiseksi)
10 1 Maatanko
11 2 Peltiruuvi 4,8 x 25 mm
12 2 Ruuvi M5 x 22 mm
13 4 Johdonpidike
14 2 Letkunkiristin
15 1 Letkuyhde
16 1 Kaksoisliitin
17 2 Kulmakappale
18 1 Kuusiokoloavain, 5 mm
1 Kayttdohje

Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set (kuva A)

Jumping Jet Rainbow Star Add-On Setissa on yksi osa enemman kuin Jumping Jet Rainbow Star Setissa.
Kummankin sarjan Jumping Jet Rainbow Starit ovat keskenaan samanlaisia, ja niilla voidaan toteuttaa
samat vesielementit ja -efektit.

Kuva A Kpl Kuvaus

1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 5 m kudosletku (1 ")
3 1 Y-liitin
4 1 Varasuodatin
7 1 Varustepakkaus
11 2 Peltiruuvi 4,8 x 25 mm
12 2 Ruuvi M5 x 22 mm
13 4 Johdonpidike
14 2 Letkunkiristin
15 1 Letkuyhde
16 1 Kaksoisliitin
17 2 Kulmakappale
18 1 Kuusiokoloavain, 5 mm
1

Kayttdohje

e

» Jumping Jet Rainbow Starin kayttéon tarvitaan pumppu (ei sisally toimitukseen). Suosittelemme
tehokasta OASE-pumppua Neptun 6000. Silld voi kayttdd kahta Jumping Jet Rainbow Staria
samanaikaisesti (synkronisesti).

» Neptun 6000:n katevaan ohjaukseen suosittelemme lisdksi puutarhaan tarkoitettua In Scenio FM
Master 3 -pistorasiaa. Sen avulla Neptun 6000:n voi kaynnistda ja sammuttaa radioaaltojen
valityksella ja saadella lapivirtausmaaraa, joka vaikuttaa Jumping Jet Rainbow Starin vesisuihkun
leveyteen ja korkeuteen.
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Lain maaraykset

Maaraysten mukainen kaytto

Jumping Jet Rainbow Star Set ja Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set on tarkoitettu kaytettaviksi
kirkkaassa tai suodatetussa vedessa, ja ne tuottavat valo- ja vesitehosteita. Jumping Jet Rainbow Staria
saa kayttda vain altaissa ja lammissa sisalla tai ulkona. Vesisuihkun laatu voi heikentya kalamaaran
lisdantyessa tai veden laadun heikentyessd. Naistd syistd laite voi vaatia tavallista enemman hoitoa.
Sijoita Jumping Jet Rainbow Star tuulelta suojattuun paikkaan, silla tuulen vaikutuksesta vesisuihku voi
hajota. Jumping Jet Rainbow Star on suojattava jaatymiselta.

12 V:n paadohjausyksikkddn saa liittdd korkeintaan kaksi Jumping Jet Rainbow Staria. 12 V:n
paaohjausyksikdsta voi kaukosaatimella valita viisi kiinteasti tallennettua ohjelmaa ja ohjata synkronisesti
enintdan kahta Jumping Jet Rainbow Staria.

Turvaohjeet

Valmistaja OASE on valmistanut Jumping Jet Rainbow Star Setin ja Jumping Jet Rainbow Star Add-On
Setin uusimman tekniikan ja voimassa olevien turvallisuusmaaraysten mukaisesti. Siitd huolimatta
Jumping Jet Rainbow Star voi aiheuttaa vaaraa ihmisille ja esineille, jos sita kaytetdan epaasianmukaisesti
tai kayttétarkoituksen vastaisesti tai jos turvaohjeita ei huomioida. Noudata myds laitteeseen liitettavien
laitteiden turvallisuusohjeita.

Tata laitetta saavat kayttda yli 8-vuotiaat lapset, sekd henkildt, joiden fyysiset,
aistimelliset tai henkiset kyvyt ovat vahentyneet tai joilla ei ole tarvittavaa kokemusta ja
tietoa, vain valvonnan alaisina ja kun heille on annettu opastusta laitteen turvallisesta
kaytosta ja kun he ymmartavat laitteen kaytosta mahdollisesti seuraavat vaarat. Lapset
eivat saa leikkia laitteella. Puhdistus ja kayttajan suorittama huolto eivat saa tapahtua
lasten toimesta ilman valvontaa.

Veden ja sdhkon yhdistamisen aiheuttamat vaarat

» Veden ja sadhkdn yhdistdmisen aiheuttama sahkodisku voi johtaa kuolemaan tai vakavaan
tapaturmaan, ellei sahkda liitetd maaraysten mukaisesti tai jos yhdistelmaa kaytetdan asiattomalla
tavalla.

» Veda aina kaikkien vedessa olevien laitteiden virtapistokkeet irti, ennen kuin olet kosketuksessa veden
kanssa.

Maaraysten mukaiset sdhkéasennukset

» Jos eteen tulee kysymyksia tai ongelmia, kdanny oman turvallisuutesi vuoksi sahkdalan ammattilaisen
puoleen!

Puutarhalampien sahkdasennuksien on vastattava kansainvalisia ja kansallisia asennusmaarayksia.

12 V:n paaohjausyksikdn asennuspaikan ja puutarhalammen tai vesialtaan valisen etaisyyden on
oltava vahintaan 2 m (kuva B).

» Tee Jumping Jet Rainbow Starin ja 12 V:n paaohjausyksikon liitdnnat vain, jos sahkoénsyétén tiedot
tunnusluvut vastaavat tyyppikilvessa mainittuja séahkétietoja.

» Kytke Jumping Jet Rainbow Starin tulojohdot ainoastaan 12 V:n paaohjausyksikkdon. Noudata
pistokkeiden ja pistorasioiden oikeaa liittdmisjarjestysta.

» Liitd 12 V:n pdaohjausyksikdn verkkojohto ainoastaan maaraysten mukaisesti asennettuun markatilan
sukopistorasiaan tai In Scenio FM Master 3 -puutarhapistorasiaan.
Huomaa, etta virransyo6ttd on suojattava vikavirtalaitteella, jonka mittausvirta on enintdan 30 mA.
Kaytettavien johtojen on oltava auki kerittyja.

Jatkojohtojen on oltava ulkokayttddn tarkoitettuja ja taytettdvd DIN VDE 0620 -standardin
vaatimukset.

Asenna liitantajohto suojatusti vaurioiden valttamiseksi.
Pida kaikki litoskohdat kuivana. On olemassa sahkoiskun vaara.

12 V:n paaohjausyksikdn kayttd on sallittu vain suojakotelon kanssa. Myds liitantdjen ja pistokkeiden
on oltava sateen ja roiskeveden kestavia (kotelointiluokka IP X4). 12V:n paaohjausyksikko, litannat
ja pistokkeet eivat ole vesitiiviita, eika niitd saa asentaa veteen tai vetda veden kautta.
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Laitteen turvallinen kaytto

>
>
>

Kayta Jumping Jet Rainbow Staria vain, kun kukaan ei oleskele vedessa.
Al kanna tai ved4 laitteita verkkojohdosta.

Ala kayta viallisia laitteita. Jos kaapeli tai kotelo on viallinen, laitteen kaytté on kielletty. Irrota
verkkopistoke valittdmasti. Liitosjohtoja saa korjata ainoastaan valmistaja tai tavarantoimittaja.

Asenna Jumping Jet Rainbow Star siten, ettd se ei aiheuta henkilévahinkojen vaaraa (esim. &killisesti
purkautuvan vesisuihkun tai syttyvan valon takia).

Alad koskaan katso suoraan Jumping Jet Rainbow Starin vesisuihkun purkautumisaukkoon tai
valonlahteeseen.

Jumping Jet Rainbow Starin painon takia laitetta on kannettava aina kahden hengen voimin.

Suojaa Jumping Jet Rainbow Star tarinalta ja kovilta iskuilta, jotta laitteen kayttoyksikko ja elektroniset
osat eivat vahingoittuisi.

Ala koskaan avaa laitteen koteloa tai kotelon osia, ellei tdhan nimenomaan viitata kayttéohjeessa.

Irrota aina kaikkien vedessa olevien laitteiden verkkopistoke ennen Jumping Jet Rainbow Staria
koskevien tdiden suorittamista.

Jumping Jet Rainbow Star ei sovellu kaytettdvaksi kuivalla maalla. Ellei laitteesta purkaudu
vesisuihkuja, vesi virtaa ulos laitteen sivussa olevasta ohitusjarjestelmasta. Purkautuvan veden on
paastava virtaamaan takaisin ottopaikkaansa.

Vesisuihkun laskeutumiskohdassa veden pitéisi olla vahintddn 300 mm syvaa veden voimakkaan
roiskumisen valttamiseksi. Kaytdssa vesisuihkun laskeutumiskohta voi vaihdella riippuen suodattimen
ja sihdin likaantuneisuudesta seka kaytettavasta pumpusta.

S&ada vesisuihkun laskeutumiskohta riittavan kauan altaan reunasta (> 1 m). Al suuntaa vesisuihkua
altaan ulkopuolelle, silla silloin vesi vaistamatta roiskuu.

Ala koskaan liit laitetta talousvesijohtoon.
Noudata tassa kayttdohjeessa ilmoitettua vedenpinnan enimmaiskorkeutta.

Jumping Jet Rainbow Starin suodattimen ja sihdin puhdistusvali riippuu niiden lapi johdettavan veden
laadusta.

Ota Jumping Jet Rainbow Star pois kaytosta pakkasella ja sailyta laite jaatymiselta suojattuna.
Puhdista kaytettdvan pumpun imusuodatinpesd saanndllisesti.

109



110

Asennus

Kokoonpano (kuvat B ja C)

Suunnittele Jumping Jet Rainbow Starin kokoonpano huolellisesti. Huolellinen suunnittelu ja ymparistdn
vaatimusten huomioon ottaminen auttavat kayttdmaan Jumping Jet Rainbow Staria parhaalla
mahdollisella tavalla. Seuraavat kohdat voivat toimia vihjeina suunnittelutydhon.

» Sijoita Jumping Jet Rainbow Star (1) ja 12 V:n paaohjausyksikkd (5) riittdvan kauas toisistaan.

» 12 V:n padadohjausyksikdn (5) asennuksessa on otettava huomioon vahimmaisetaisyys veteen.
Maaraysten mukaiset valimatkat on ilmoitettu laitteen kayttdmaan puutarhalampia koskevissa
sahkoturvallisuusmaarayksissa.

» Noudata johtojen  vetdmisessa (19/20) sallittuja  johtojen  enimmaispituuksia.  Kayta
johdonpidikkeita (13) Jumping Jet Rainbow Starin liitdntdjohtojen huolelliseen vetamiseen.

Sijoita Jumping Jet Rainbow Star (1) tuulelta suojattuun paikkaan. Kova tuuli voi hajottaa vesisuihkun.

Vesisuihkun laskeutumiskohdassa veden pitaisi olla véhintddan 300 mm syvaa veden voimakkaan
roiskumisen valttdmiseksi.

» S&ada vesisuihkun laskeutumiskohta riittédvan kauan altaan reunasta (> 1 m). Ala suuntaa vesisuihkua
altaan ulkopuolelle, silla silloin vesi vaistamatta roiskuu.

» Ota huomioon myds mahdollisen toisen Jumping Jet Rainbow Starin (1) asentaminen (Jumping Jet
Rainbow Star Add-On Set).

» Sijoita pumppu (21) muuta jarjestelmaa ylemmaksi, jotta jarjestelméan ei imeydy likahiukkasia altaan
pohjasta. Tama pidentaa Jumping Jet Rainbow Starin (1) puhdistusvalia.
» Noudata Jumping Jet Rainbow Starin oikeaa vedensyvyytta (kuva C).

Jumping Jet Rainbow Starin asennus (kuvat D ja E)

Jumping Jet Rainbow Star on asennettava vaakasuoraan kiintealle, tarinattémalle alustalle.

1. Kiinnita laitteen jalusta (23) alustaan 3 ruuvilla (22) (eivat sisally toimitukseen). Kierra laite sopivaan
asentoon ja kirista ruuvit (22).

2. Liita letku (2) (kuva E)

Jumping Jet Rainbow Starin (1) kallistuskulman ollessa pieni letkuyhteen (15) ja muhvin (16) voi
kiinnittda ruuveilla suoraan sydéttoliitantaan (24).
Kallistuskulman ollessa suuri syéttéliitantdan (24) on ensin ruuvattava kiinni kulmayhteet (17), jotta
letkuyhde (15) ja muhvi (16) voidaan asentaa.

3. Tyonna letkunkiristin (14) letkun (2) ymparille, tydnna letku (2) sdadettavan letkuyhteen paalle (15) ja
kirista liitos letkunkiristimelld (14).

4. Liita letkun toinen paa pumppuun. Noudata pumpun kayttdohjetta.

5. Kaytettdessa kahta Jumping Jet Rainbow Staria (1) liitd letkun paa Y-liittimen (kuva B, 3) avulla ja
yhdistd Y-liitin letkun (2) kanssa pumppuun. Y-liitin siséltyy Jumping Jet Rainbow Star Add-On Setin
toimitukseen.
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12 V:n padohjausyksikon asentaminen (kuva F)

1. Tydnna maatanko (10) haluamaasi kohtaan koko pituudeltaan maahan. Liitd ohjausyksikko (5)
maatankoon (10).

2. Vaihtoehtoisesti ohjausyksikon (5) voi kiinnittdd 4 ruuvilla (25) (eivat sisally toimitukseen)
ohjausyksikon (5) kotelossa olevien reikien avulla.

Jumping Jet Rainbow Starin liittdminen 12 V:n paaohjausyksikkoon (kuvat G ja I)

12 V:n paadohjausyksikdn kiinted vastaanotin on jo valmiiksi yhdistetty muuntajaan 12 V:n pistokkeella.

1. Liitd Jumping Jet Rainbow Starin 5-napainen pistoke (28) vastaanottimen ylimpaan pistorasiaan (29)
ja kiinnita kahdella 4,8 mm:n ruuvilla (11) (sisaltyvat toimitukseen).

2. Liitd Jumping Jet Rainbow Starin 2-napainen pistoke (26) muuntajan vasempaan pistorasiaan (27) ja
kiinnitd kahdella M5-ruuvilla (12) (sisaltyvat toimitukseen).

3. Veda suojus (6) 12 V:n paaohjausyksikon (5) ylle. Varmista, etta vastaanottoantenni (34) ei peity.
IP X4 -kotelointi toimii vain suojuksen ollessa kotelon paalla!

Jumping Jet Rainbow Star Add-On Setin liittdminen 12 V:n pdaohjausyksikk66n (kuvat H jal)
1. Poista tarvittaessa suojus (6) 12 V:n paaohjausyksikon (5) paalta.

2. Irrota vastaanottimen sulkuhatun (32) molemmat ruuvit, poista sulkuhattu (32), tydnna Jumping Jet
Rainbow Starin 5-napainen pistoke (28) pistorasiaan (33) ja kiinnita kahdella 4,8 mm:n ruuvilla (11).

3. Irrota muuntajan sulkuhatun (30) molemmat ruuvit, poista sulkuhattu (30), tyénna Jumping Jet
Rainbow Starin 2-napainen pistoke (26) muuntajan pistorasiaan (31) ja kiinnitd kahdella M5-
ruuvilla (11).

4. Veda suojus (6) 12 V:n paaohjausyksikon (5) ylle. Varmista, ettad vastaanottoantenni (34) ei peity.
IP X4 -kotelointi toimii vain suojuksen ollessa kotelon paalla!

Kayttoonotto

Huomio! Vaarallinen sahkéjannite.
Mahdolliset seuraukset: Kuolema tai vakavia vammoja.

Suojatoimenpiteet: Irrota verkkopistoke (kuva J, 35) ennen veteen koskettamista ja laitetta koskevia
toita.

Noudata turvallisuusohijeita!

Pumppu ja 12 V:n pddohjausyksikkd menevat automaattisesti paalle, kun sdhkovirran syo6tto toimii.
Kéaynnistaminen (kuva J): Laita verkkopistoke (35) pistorasiaan.

Sammuttaminen (kuva J): Irrota verkkopistoke (35).
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Kauko-ohjaimen alustaminen (kuva K)

Ennen Jumping Jet Rainbow Star Setin kayttdonottoa kauko-ohjain (8) on alustettava toimimaan 12 V:n
paaohjausyksikon (5) vastaanottimen kanssa.

Vastaanottimessa on tallennuspainike (39) vastaanottimen sovittamiseksi kauko-ohjaimen (8)
l&hetyssignaaliin.

1. Tyonna puikko (9) tallennuspainikkeen (39) aukkoon, kunnes tuntuu vastusta.
2. Paina tallennuspainiketta (39) lyhyesti puikolla (9). Vihred LED (38) valkahtaa kerran.

3. Paina jotakin kauko-ohjaimen (8) painiketta vahintdan 3 sekunnin ajan. Vihred LED (38) valkahtaa
kerran.

Nyt kauko-ohjain (8) on alustettu toimimaan vastaanottimen kanssa. Tarkista kauko-ohjaimen toimivuus

painamalla jotakin painiketta. Vastaanottimen vihrean LEDin (38) on sytyttava ja Jumping Jet Rainbow

Starin vesisuihkun muutettava muotoaan.

Vastaanottimeen voidaan liittda enintdan 10 kauko-ohjainta.

Kauko-ohjaimen kantomatka on enintadan 80 m. Vastaanottimen ja kauko-ohjaimen lahettimen valissa
olevat esteet, kauko-ohjaimen heikko paristo tai sahkoélaitteiden synnyttdma sahkémagneettinen
sateily lyhentavat kantomatkaa.

Kauko-ohjainten poistaminen muistista (kuva K)
» Paina tallennuspainiketta (39) puikolla (9) vahintdan 5 sekunnin ajan.
Kaikki kauko-ohjaintoiminnot poistuvat vastaanottimen muistista.

Vesisuihkun saiataminen (kuvat L-P)

Jumping Jet Rainbow Starin vesisuihku on paraabelin muotoinen. Suihkun korkeus ja leveys maarittyvat

Jumping Jet Rainbow Starin kanssa kaytettdvan pumpun tehon (lapivirtausmaaran) ja saadetyn

kallistuskulman perusteella.

Suihkun korkeus ja leveys sekd veden laatu vaikuttavat paljon vesisuihkun laatuun ja valon

ominaisuuksiin.

1. Irrota laitteen jalustan (23) molemmin puolin olevat kuusiokoloruuvit (36) kuusiokoloavaimella (18) ja
kaanna Jumping Jet Rainbow Star (1) haluttuun kallistuskulmaan.

Kaavio (kuva L) esittelee Jumping Jet Rainbow Starin vesisuihkun muotoja eri kallistuskulmissa.

2. Kiinnita kuusiokoloruuvit (36) uudestaan.

3. Saada pumpun lapivirtausmaara.

Lapivirtausmaara saadetaan sahkoisesti ohjattavissa pumpuissa (esim. In Scenio FM Master 3:ssa)
ohjauslaitteen avulla ja muissa pumpuissa manuaalisesti pumpun imu- tai painepuolella olevan luistin
avulla.

4. Suuntaa Jumping Jetin suojuksessa (1) oleva suihkusuutin (37) niin, ettd vesisuihku purkautuu
suihkusuuttimen (37) keskelta (kuva O). Vesisuihku ei saa hajota valittdmasti suihkusuuttimesta (37)
ulos tultuaan (kuva P).

Irrota kaikkien vedessa olevien laitteiden verkkopistokkeet ennen kuin kosket veteen! Tyénna
suihkusuutin (37) sormella oikeaan asentoon (kuva O). Kytke laite uudestaan paalle ja tarkista
asento. Toista sdatdmenettely tarvittaessa.
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6 Kaytto
12 V:n paaohjausyksikolla voi kytkea toimintaan 5 perusohjelmaa, joissa Jumping Jet Rainbow Star
esittaa erilaisia kuvioita. Kunkin perusohjelman voi aktivoida omasta nappaimestaan kauko-ohjaimella.
» Perusohjelmat 1-4
Naissa perusohjelmissa perusominaisuudet, kuten juokseva valo ja suihkun muoto, on ohjelmoitu
kiinteasti. Myos valaistuksen varit (sininen, turkoosi, keltainen, punainen, valkoinen ja vihred)
vaihtelevat saanndllisessa tahdissa. Lisaksi on mahdollista lukita suihkun valaistus tiettyyn variin tai
kytkea valaistus pois toiminnasta.
» Perusohjelma 5
Tama ohjelma on sattumanvarainen (random). Kaikki toiminnot aktivoituvat vaihdellen
automaattisesti. Valon varid ei voi lukita eikd valoa voi kytked pois toiminnasta. Ohjelman
suoritusnopeutta voi kuitenkin kiihdyttaa tai hidastaa.
Ohje: Toiminto aktivoituu vasta, kun painike paastetaan ylos.
O Perusohjelman valinta
@ @ - Paina lyhyesti jotakin painikkeista 1-5 perusohjelman kdynnistamiseksi tai ohjelman vaihtamiseksi.
Tallennetut lisdtoiminnot eivat ole paalla.
Lisatoimintojen aktivointi perusohjelmille 1-4
@ @ _ Varin lukitus: Odota, kunnes haluamasi vari nakyy vesisuihkussa ja paina sitten painiketta [-].
- Vérien vaihtumisen palauttaminen: Paina painiketta [+].
-l - Valon kytkeminen pois paalta: Paina painiketta [-] 2 sekunnin ajan.
Lisatoimintojen aktivointi perusohjelmalle 5
- Lapivirtausnopeuden kaksinkertaistaminen: Paina painiketta [+].
- Lapivirtausnopeuden puolittaminen normaaliksi: Paina painiketta [].
Jumping Jet Rainbow Starin sammuttaminen
- Vesisuihkun ja valon kytkeminen pois pdalta: Paina painiketta [6].
Esimerkki
Ohjelmoidaksesi jatkuvan vesisuihkun punaisella juoksevalla valolla toimi seuraavasti.
1. Paina painiketta [2].
Varit vaihtuvat vuoron peraan.
2. Odota, kunnes vesisuihkussa loistaa punainen vari.
3. Lukitse punainen vari toimintaan painamalla lyhyesti painiketta [-] punaisen valon aikana.
Ohjelmatoimintojen yleisesittely
Painike [1] [2] [3] [4] [5] [6]
Kestosuihku | Jaksottainen | Kestosuihku ja | Jaksottainen | Sattumanvaraine | Vesisuihku ja
suihku juokseva valo suihku ja n ohjelma, valo pois
© juokseva valo toiminnot paalta
% sininen Valon vari Valon vari Valon vari Valon vari vaihtelevat
< |z turkoosi vaihtuu 4 vaihtuu 4 sek. | vaihtuu 4 sek. | vaihtuu 4 sek. jaksoittain
§ ‘S | keltainen | sek. vélein valein valein valein (random)
@ |§ [punainen
& |® | valkoine
>
n
vihrea
[-1] (1 %Ilyhyt Lisatoiminto Perusohjelmassa parhaillaan nakyva valo lukittuu pysyvaksi Lapivirtaus-
painallus) painiketta painamalla nopeus puolittuu
[-1| (1 x pitka Valo pois paalta
painallus)
[+1| (1 % pitka Valon véri vaihtuu jalleen 4 sek. valein Lapivirtaus-
painallus) nopeus kaksin-
kertaistuu
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Puhdistus ja huolto

Huomio! Vaarallinen sdhkoéjannite.
Mahdolliset seuraukset: Kuolema tai vakavia vammoja.

Suojatoimenpiteet: Irrota kaikkien vedessa olevien laitteiden verkkopistoke ennen veteen
koskettamista ja laitetta koskevien téiden tekemista.

Puhdistusvalit riippuvat veden laadusta. Veden laadun heikentyessa Jumping Jet Rainbow Starin suodatin
ja sihti on puhdistettava.

Suodattimen ja sihdin puhdistaminen (kuvat Q-X)

1.

Powbd

© o N O

10.

11.

Irrota kiinnitysruuvi (41) kuusiokoloavaimella (18).

Kierra suojusta (40) vastapaivaan vasteeseen asti ja poista se.

Nosta kansi (42) pois ja irrota O-rengas (43).

Kierra kansi (42) ylésalaisin ja ripusta se astian tappiin (44).

Tarkeédi: Ald vedé johdoista, sillé ne voivat vaurioitua.

Ota suodatin (4) ja sihti (45) astiasta.

Veda suodatin (4) ulos sihdista (45) ja huuhtele kumpikin osa varovasti.

Irrota tarvittaessa myds hajotinlevy (46) ja puhdista se.

Kokoa suodatin (4) ja sihti (45) kdannetyssa jarjestyksessa ja laita ne takaisin astiaan (44).

Laita O-rengas (43) kannen (42) reunuksen paalle (kuva V) ja purista kansi (42) tasaisesti astian (44)
paalle.

O-rengas (43) on tiivistyva rengas, joka siirtyy lopulliseen asentoonsa vasta kannen (42) kiinni
laittamisen yhteydessa.

Irrota kummankin liitoskaapelin (47) lenkit. Tydnnad litoskaapelit (47) takaisin astian (44)
johtokanavaan.

Aseta suojus (40) astian (44) paalle. Suojuksen (40) ja astian (44) merkkiviivojen on oltava eri
kohdissa. Kierra sitten suojusta (40) myotapaivaan vasteeseen asti.

Varastointi/talvisailytys

Pakkasella Jumping Jet Rainbow Star on otettava pois kaytdsta. Puhdista laite perusteellisesti ja tarkista
se vaurioiden varalta. Sailytd Jumping Jet Rainbow Staria kuivassa tilassa, jonka lampétila on yli 0 astetta.
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Toimenpide

Vesisuihkua ei tule.

Kauko-ohjainta ei ole ohjelmoitu.

Alusta vastaanotin kauko-ohjaimen kayttoa
varten.

Jumping Jet Rainbow Star on liian syvalla
vedessa.

Muuta veden syvyys sopivaksi.

Pumpun tai 12 V:n paaohjausyksikén
verkkopistoke ei ole liitettyna.

Liitd verkkojohto pistorasiaan.

Vesisuihkua ei ole keskitetty
suihkusuuttimeen.

Muuta vesisuihkun suuntausta, jotta se voi
purkautua esteetta.

Perusohjelmaa ei ole valittu.

Valitse perusohjelma kaukosaatimella.

Vesi suihkuaa suuttimesta
hallitsemattomasti.

Vesisuihku ei purkaudu suihkusuuttimen
keskelta.

Muuta vesisuihkun suuntausta, jotta se voi
purkautua esteetta.

Vesisuihku on lyhentynyt.

Suodatin ja sihti ovat likaiset.

Puhdista suodatin ja sihti.

Jumping Jet Rainbow Star on liian syvalla
vedessa.

Muuta veden syvyys sopivaksi.

Vesisuihku vaikuttaa epapuhtaalta
eika enaa ole kirkas.

Vesisuihku hajoaa tuulen vaikutuksesta.

Suodatin ja sihti ovat likaiset.

Puhdista suodatin ja sihti.

Pumppu imee ilmaa.

Tarkista pumpun upotussyvyys.

Valaistus ei toimi.

Kaukosaatimen miinus-painiketta on
painettu vahingossa.

Kytke valaistus takaisin paalle plus-
painiketta painamalla.

Valonheittimen LED on viallinen.

Ota yhteys OASE-huoltoon.

10 Havittaminen

:

Tata laitetta ei saa havittaa kotitalousjatteena! Kayttakaa siihen tarkoitukseen varattua palautusjarjestelmaa. Tehkaa sitd ennen
laite kayttokelvottomaksi katkaisemalla kaapeli.
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Elész6

Udvozoljiik az OASE Living Water nevében. Gratulalunk Onnek Jumping Jet Rainbow Star Set ill. Jumping
Jet Rainbow Star Add-On Set készllék megvasarlasahoz.

Az elsé hasznalatba vétel el6tt olvassa el gondosan a hasznalati utasitast és ismerkedjen meg a
készilékkel. Valamennyi munkalatot a készllékkel csak a széban forgoé utasitasnak megfeleléen szabad
elvégezni.

Feltétlendl vegye figyelembe a biztonsagi el6irasokat a helyes és biztonsagos hasznalathoz.

Orizze meg gondosan jelen hasznalati utasitast. Tulajdonosvaltas esetén adja tovabb a hasznalati
utasitast is.
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Csomagolas

Jumping Jet Rainbow Star Set (A kép)
A Jumping Jet Rainbow Star Set késziilék biztositja sz6kdkut-effektusainak alapjat.

A kép

~NOoO g AN

10
11
12
13
14
15
16
17
18

3

A AN A AN ANNA A A A A A A A A

Darabsza | Leiras

Jumping Jet Rainbow Star késziilék
4 m szbvetes tomlé (1 ")

Csereszlrd

Vezérl§ doboz 12V-master
Véddsfedél

Csomagolas melléklete

Kézi jeladd (P 23GA tipusu elemmel egydtt)
Stift (a betanité gomb hasznalatahoz)
Foldbe szurhato rogzitényars
Lemezcsavar 4.8 x 25 mm

Menetes csavar M5 x 22 mm
Kabel-csiptet6

Tomlbbilincs

Cs6vég

Cséhively

Konyokcsé

Imbuszkulcs, 5 mm-es

Hasznalati utasitas

Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set (A kép)

A Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set a Jumping Jet Rainbow Star Set kiegészitéje. A Jumping Jet
Rainbow Star elemek mindkét késziiléknél azonosak és ugyanazt a szokokut effektusokat nyujtjak.

A kép
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Darabsza Leiras

Jumping Jet Rainbow Star késziilék
5 m-es szbvetes tomlé (1 ")
Y-elosztd

Cseresz(ré

Csomagolas melléklete
Lemezcsavar 4.8 x 25 mm
Menetes csavar M5 x 22 mm
Kabel-csiptetd

Tomlbbilincs

Csévég

Cséhively

Koényokcsd

Imbuszkulcs, 5 mm-es
Hasznalati utasitas

» A Jumping Jet Rainbow Star készulék Uzemeltetéséhez szikség van egy szivattyura (nincs a
csomagban). Ehhez a nagy teljesitményi "Neptun 6000" OASE-szivattyut ajanljuk . Erre a szivattyura
akar két Jumping Jet Rainbow Star készuléket is rakodthet egyszerre (szinkronban).

» A Neptun 6000 szivattyu kényelmes vezérléséhez az "In Scenio FM Master 3" kerti csatlakoz6 aljzatot
javasoljuk . Ennek segitségével radiojeleken keresztil kapcsolhatja a Neptun 6000 szivattyat ki/be,
szabalyozhatja az atfolyasi mennyiséget, hogy ezzel szabalyozhassa a Jumping Jet Rainbow Star
készulék sugarzasi magassagat és tavolsagat.
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Jogi szabalyozasok

Rendeltetésszeril hasznalat

A Jumping Jet Rainbow Star Set és Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set készllék tiszta vagy
el6készitett vizben valé hasznalatra késziiltés fény-, valamint vizeffektusokat hoz létre. A Jumping Jet
Rainbow Star készlléket csak medencében, vagy téban lehet hasznalni beltéren vagy kultéren. A
vizsugar minésége tul sok hal, vagy rossz vizmin8ség esetén csokkenhet. Ez a készulék megndvekedett
apolasi igényéhez vezethet. A Jumping Jet Rainbow Star készuléket szélvédett helyre kell helyeznie,
mivel a szél eltéritheti, megtorheti a vizsugarat. A Jumping Jet Rainbow Star késziiléket 6vni kell a fagytol.

A 12V-master vezérld dobozra kizarélag két Jumping Jet Rainbow Star késziiléket lehet csatlakoztatni. A
kézi jeladdval 6t el6re beallitott programot valaszthat ki a 12V-master vezérl6 dobozon keresztil és ezaltal
maximum 2 Jumping Jet Rainbow Star késziléket vezérelhet szinkronban.

Biztonsagi utasitasok

Az OASE vallalat a Jumping Jet Rainbow Star Set és Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set késziilékeket
a technika aktualis fejlettségi szintjének és a hatalyos biztonsagi eléirasoknak megfeleléen készitette.
Ettél fuggetlendl fennall a személyi sérllés, vagy anyagi kar veszélye, ha a Jumping Jet Rainbow Star
keszuleket szakszerdtlendl, ill. rendeltetési céljanak nem megfeleléen hasznaljak, vagy ha a biztonsagi
el6irasok nem kertilnek betartasra. Ugyeljen a csatlakoztatott készilékek biztonsagi utasitasaira is.

A jelen készuléket 8 évesnél id6sebb gyermekek, valamint csdkkent fizikai, érzékszervi
vagy mentalis képesséqgl, ill. hianyos tapasztalattal és megfelel6 tudassal rendelkez6
személyek kezelhetik, ha felugyelet alatt allnak, vagy a készulék biztonsagos hasznalata
vonatkozasaban eligazitasban részesultek, és megértették az ebbdl eredd veszélyeket.
Gyermekek nem jatszhatnak a készulékkel. Tisztitast és a felhasznal6 altal végzendd
karbantartasi munkakat nem végezhetnek olyan gyermekek, akik nem allnak feltigyelet
alatt.

Veszélyek a viz és elektromossag kombinacidja altal

» A viz és elektromossag kombinacidja nem elbirasszerl csatlakoztatas vagy szakszerGtlen kezelés
esetén aramutés miatti halalhoz vagy sulyos sérulésekhez vezethet.

» Miel6tt a vizbe nyulna, feszlltségmentesitse az 6sszes vizben 1évd késziléket.

Eléirasszerii elektromos telepitések
» Kérdések és problémak esetén sajat biztonsaga érdekében forduljon villamossagi szakemberhez.

» A kerti tavaknal lévé elektromos berendezéseknek meg kell felelnilk a nemzetkdzi és helyi
rendelkezéseknek.

» A 12V-master vezérld doboz telepitésekor legalabb 2 méteres tavolsagot kell tartani a kerti t6tol vagy
medencétdl (B kép).

» Csatlakoztassa a Jumping Jet Rainbow Star késziléket a 12V-master vezérl6 dobozhoz, ha az
aramellatas elektromos adatai megegyeznek a tipustablan feltiintetett elektromos adatokkal.

» Kosse ezutan a Jumping Jet Rainbow Star készllek vezetékeit a 12V-master vezerlé6 dobozhoz.
Ugyeljen a dugok és aljzatok megfelelé parositasara.

» Csatlakoztassa ezutan a 12 V-master vezérld doboz halézati csatlakozo vezetékét egy elirasszeriien
telepitett védb6érintkez8s dugaszold aljzatba, vagy "In Scenio FM Master 3" kerti dugaszol6 aljzatba.

» Ugyeljen ra, hogy az aramellatast hibaaram- védéberendezésen keresztiil biztositsa maximum 30
mA-es névleges aramerdsseggel.

A vezetékeket csak letekert allapotban alkalmazza.

A kultéri hasznalathoz bevetett hosszabbiték engedélyezettnek és a DIN VDE 0620 szabvanyak
megfelelének kell lennie.

Olyan védetten fektesse le a csatlakozovezetéket, hogy az ne sértlhessen meg.
Tartson minden csatlakozét szarazon. Fennall az elektromos aramuités veszélye.

A 12V-Master vezérlé doboz lizemeltetése kizardlag védéfedéllel engedélyezett. Ezaltal megdvhatja
a csatlakozokat és dugokat az es6tdl és kifroccsend viztdl (IP X4 védelmi mod). A 12V-Master vezérlé
doboz, a csatlakozdk és dugdk nem vizalldak és tilos 6ket vizbe fektetni, vagy oda szerelni.



3.3

A késziilék biztonsagos lUizemeltetése

>

A Jumping Jet Rainbow Star késziléket kizardlag akkor lzemeltesse, amikor senki sem tartézkodik a
vizben.

Ne vigye vagy huzza a késziiléket a halézati csatlakozo vezetéknél fogva.

Sérult készuléket ne Uzemeltessen. Sérilt vezeték, vagy haz esetén a készlléket tilos Gzemeltetni.
Huzza ki azonnal a haldzati csatlakozot. A csatlakozo vezetéken javitasokat csak a gyarto/beszallitd
végezhet.

A Jumping Jet Rainbow Star késziléket ugy allitsa fel, hogy ne alljon fel személyi sérlilés
kockazatanak esélye (pl.: hirtelen kilépé viz-, vagy fénysugar altal).

Soha ne nézzen kozvetlenill a Jumping Jet Rainbow Star készlilék vizsugar kilépési nyilasaba vagy
a fényforrasaba.

A Jumping Jet Rainbow Star késziiléket sulya miatt célszerd két személy altal hordozni.

Kerllje a razkdédasokat és keményebb Utéseket, hogy megdvja a Jumping Jet Rainbow Star készilék
elektronikajat és meghaijté egységét.

Soha ne nyissa fel a készlilék hazat, vagy a hozza tartozo alkatrészeit, ha a hasznalati utasitasban
erre nincs kifejezett utasitas.

Mindig huzza ki a vizben taldlhaté O6sszes készllék halozati tapkabelét a konnektorbol, mielétt
barmilyen munkalatot végezne a Jumping Jet Rainbow Star késziiléken.

A Jumping Jet Rainbow Star késziiléket nem szabad szarazon felallitani. Amikor nem keletkezik
vizsugar, a viz kiaramlik egy oldals¢ kifolyon keresztul a tartalybdl. A kilépé viz vissza kell, hogy tudjon
jutni a vizfelvétel helyszinére. .

A vizsugar becsapddasi pontja alatt a vizmélység legalabb 300 mm kell legyen, hogy elkerilje az
er6sen spricceld vizet. A szlrd, kosar és az alkalmazott szivattyd szennyezddési fokatdl fliggben
valtozhat a viz becsapddasi pontja a folyamatos zem alatt.

Ne pozicionalja a vizsugar becsapddasi pontjat kdzel a medence széléhez. (> 1 m). Ne vezesse a
vizsugarat a medencén kivilre, mivel igy nem tudja elkertilni a kifrdccsend vizet.

Soha ne kdsse a készlléket a hazi vizellatd haldzatra.

Ugyeljen a hasznalati utasitasban megadott maximalis viztiikérmagasséagra.

A Jumping Jet Rainbow Star késziilék sziiréjének és kosaranak tisztitasi intervalluma a felszivott viz
min&seégétdl fugg.

Fagy esetén helyezze a Jumping Jet Rainbow Star készlléket izemen kivil, és tarolja fagymentes
helyen.

Tisztitsa rendszeresen a csatlakoztatott szivattyu szivésziré kosarat.
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Installacio

Felallitas (B, C kép)

Tervezze meg a Jumping Jet Rainbow Star késziilék felallitasat. Gondos tervezéssel és a kornyezeti

feltételek figyelembevételével optimalis mikodési feltételeket biztosithat a Jumping Jet Rainbow Star

készilék szamara. A kdvetkezd pontokkal a tervezésben kivanunk segiteni.

» A Jumping Jet Rainbow Star (1) készlléket és a 12V-master vezérlé dobozt(5) kell tavolsagba
helyezze egymastol.

» A 12V-Master vezérld doboz (5) telepitésekor tartsa be a viztél valdé minimalis tavolsagot. Az eldirt
tavolsagot a kerti tavaknal alkalmazott elektromos berendezésekre vonatkozd orszagspecifikus
hatérozatban talalja.

» A kabelek elhelyezésekor vegye figyelembe (19/20) a maximalis kabelhosszakat. A Jumping Jet
Rainbow Star készUlék csatlakozé vezetékeinek gondos elhelyezéséhez hasznalja a kabel csiptetoket
(13).

» A Jumping Jet Rainbow Star késziiléket (1) helyezze szélvédett helyre. A szél eltéritheti, megtorheti
a vizsugarat.

» A vizsugar becsapddasi pontja alatt a vizmélység legalabb 300 mm kell legyen, hogy elkerllje az
erésen spricceld vizet.

» Ne pozicionalja a vizsugar becsapddasi pontjat kdzel a medence széléhez. (> 1 m). Ne vezesse a
vizsugarat a medencén kivilre, mivel igy nem tudja elkerlini a kifréccsend vizet.

» Vegye figyelembe egy esetlegesen késébb felallitott Jumping Jet Rainbow Star készulék(1) (Jumping
Jet Rainbow Star Add-On Set) felallitasat.

» A szivattyut (21) helyezze relativ magasra, hogy ne szivhassa fel a koszt a medence aljarél. Ezzel
megnovelheti a Jumping Jet Rainbow Star készulék (1) tisztitasi intervallumat.

» Ugyeljen a Jumping Jet Rainbow Star késziilék hasznélatahoz szilkkséges minimalis vizmélységre(C
kép).

A Jumping Jet Rainbow Star felszerelése (D, E kép)

A Jumping Jet Rainbow Star készlléket vizszintes, vibracidmentes szilard plattformra kell helyezni.

1. A készilék labazatat erésitse (23) 3 csavarral (22) (nincs a csomagban) a kivalasztott plattformra.
Forgassa a késziiléket a kivant iranyba, majd hizza meg a csavarokat (22).

2. Csatlakoztassa a (2) témlét (E kép)
A Jumping Jet Rainbow Star készilék (1) meredek délésszoge esetén a lépcsbs csdvéget (15) a
cs6hivellyel (16) kézvetlenll a bemenetre (24) csavarozhatja.
Alacsony dflésszog esetén el6szor a két kdnyokcsovet (17) csavarozza a bemenetre (24), hogy a
IépcsBs csévéget (15) a csbhiivellyel (16) felszerelhesse.

3. A csébilincset (14) tolja a tdmlbre (2) a témlét (2) tolja a 1épcsds csdvégre (15) és rogzitse a (14)
csébilincesel.

4. A tdmld masik végét kdsse a szivattyura. Vegye figyelembe a szivattyd hasznalati utasitasat is.

5. Két Jumping Jet Rainbow Star késziilék (1) alkalmazasa esetén helyezze a tomlé végét az Y-
elosztéra (B kép , 3) majd kdsse a timlét (2) az Y-elosztdval a szivattyura. Az Y-elossztot megtalalja
a Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set készUlék csomagjaban.
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A 12V-Master vezérl6é doboz felszerelése (F kép)

1. Szurja a régzitényarsat (10) a kivant helyen teljes hosszaban és csusztassa ra a vezérlé dobozt (5) a
nyarsra (10).

2. Alternativ médon a vezérlé dobozt (5) 4 csavarral (25) is régzitheti (nincs a csomagban) a vezérlé
doboz készllékhazanak erre a célra kialakitott csavar furatai (5) segitségével.

A Jumping Jet Rainbow Star késziiléket csatlakoztassa a 12V-Master vezérlé dobozhoz (G, | kép)

A 12V-Master vezérlé dobozba integralt vevékészulék gyarilag mar 6ssze van kétve a 12-V-os dugon
keresztul a trafoval.

1. A Jumping Jet Rainbow Star 5-pélusu dugdjat csatlakoztassa (28) a vevOkészilék felsé dugaszold
hivelyébe(29) majd rogzitse azt a két 4.8-mm-lemezcsavarral (11) (a csomag tartalmazza).

2. A Jumping Jet Rainbow Star 2-pdélusu dugodjat csatlakoztassa (26) a trafé baloldali csatlakozo
hivelyébe(27), majd rogzitse a két M5-csavarral (12) (a csomag tartalmazza).

3. A védéfedelet (6) tegye ra a 12V-Master (5) vezérlé dobozra. Ugyeljen ra, hogy a vevé antenna (34)
szabadon alljon

A készilék csak felhelyezett védéfedéllel felel meg az IP X4 védelmi médnak!

Csatlakoztassa az Add-On Set Jumping Jet Rainbow Star késziiléket a 12V-Master vezérld
dobozhoz (H, | kép)

1. Adott esetben vegye le a védéfedelet (6) a 12V-Master (5) vezérlé dobozrol.

2. Tavolitsa el a vevé zarokupakjanak (32) mindkét csavarjat (32), csatlakoztassa a Jumping Jet
Rainbow Star 5-po6lusu dugojat (28) a csatlakozo hiivelybe (33), majd rogzitse azt a két 4.8-mm-es
lemezcsavarral (11).

3. Tavolitsa el a trafé zaré kupakjanak (30) mindkét csavarjat, vegye le a zaré kupakot (30),
csatlakoztassa a Jumping Jet Rainbow Star 2-p6lusu dugéjat (26) a csatlakozo hivelybe (31) a trafon,
majd rogzitse azt a két M5-csavarral (12).

4. A védéfedelet (6) tegye ra a 12V-Master (5) vezérld dobozra. Ugyeljen ra, hogy a vevé antenna (34)
szabadon alljon

A késziilék csak felhelyezett védofedéllel felel meg az IP X4 védelmi médnak!

Uzembe helyezés

Figyelem! Veszélyes elektromos feszliltség.
Lehetséges kovetkezmények: Halalos vagy sulyos sériilések.

Ovintézkedések: Mielétt a vizbe nyulna, valamint a késziiléken végzett munkalatok elétt huzza ki a
halozati csatlakozot (J kép /35).

Vegye figyelembe a biztonsagi utasitasokat!

A szivattyu és a 12V-Master vezérlé doboz automatikusan bekapcsolédnak, ha aram ala helyezi 6ket.
Bekapcsolas (J kép): Csatlakoztassa a haldzati dugét (35) a dugaszold aljzatba.

Kikapcsolas (J kép): Huzza ki a (35) halézati dugét .
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Kézi jelad6 betanitasa (K kép)

Miel6tt Gzembe helyezné a Jumping Jet Rainbow Star Set készulléket, 6ssze kell hangolnia a kézi
jeladot (8) a 12V-Master vezérlé doboz vevé(5) egységével.

A kézi jelado (8) vevbegyseég jelére torténé hangolasahoz a vevéegység egy betanité gombbal (39) van
felszerelve.

1. Helyezze a stiftet (9) a betanitdé gomb nyilasaba (39) addig, amig ellenallasba nem utkozik.
2. Nyomja meg a betanitd gombot (39) a stifttel (9) réviden. A zdld LED (38) egyszer felvillan.

3. Nyomjon meg egy tetszdleges gombot a kézi jeladdn (8) legalabb 3 masodpercre. A zdld LED (38)
egyszer felvillan.

Ezzel a kézi jeladdt (8) rahangolja a vevéegységre Ellenérizze a kézi jeladd mikddését egy gomb

lenyomasaval. A zold LED-nek (38) vilagitania kell a vevéegységen és a Jumping Jet Rainbow Star

vizképe meg kell valtozzon.

Maximalisn 10 kézi jeladét tud a vevéegységre hangolni.

A kézi jelado hatotavolsaga maximum 80 m. A vevd és az add egység kozotti akadalyok, a kézi jeladd
gyenge eleme, vagy egyéb elektromos késziilékek elektromagneses sugarzasa befolyasolhatjak a
kézi jeladd hatotavolsagat.

Tarolt kézi jeladé torlése (K kép)
» Nyomja meg a betanitd gombot (39) a stifttel (9) legalabb 5 masodpercre.
Ezzel minden vevéegységre hangolt kézi jelado torlédik.

Vizsugar bedllitasa (L - P kép)

A Jumping Jet Rainbow Star vizsugara parabola format Olt. A sugarzasi magassagot és szélességet a

szivattyuaval (atfolyasi mennyiség) és a Jumping Jet Rainbow Star készulék dblésszogével lehet allitani.

A sugar magassaga, szélessége és a vizmindség nagyban befolyasoljak a vizsugar és a fényaramlas

mindségét.

1. Oldja ki a készulék talpazatdnak mindkét oldalan (23) belsé hatlapos csavarokat (36) az
imbuszkulccsal (18) és allitsa a Jumping Jet Rainbow Star (1) késziiléket a kivant délésszogbe.
Az abra (L kép) a vizsugar formajat mutatja a Jumping Jet Rainbow Star készllék kuldnb6zé
dblésszog-beallitasai mellett.

2. Huzza vissza Ujra a (36)belsé hatlapos csavarokat.

3. Allitsa be a szivattyu atfolyasi mennyiségét.
Az atfolyasi mennyiséget elektromosan szabalyozott szivattyuknal vezérld eszkdzzel (pl.: "In Scenio
FM Master 3") a nem szabalyozhat6 szivattyuknal a szivattyl szivd, vagy nyomastartomanyaban
elhelyezett tolattydval manualisan lehet allitani.

4. A szorolemezt (37) ugy allitsa be a Jumping (1) Jet fedelében, hogy a vizsugar a szérélemezen (37)
keresztil fusson (O kép). A vizsugarat a szorélemez (37) nem térheti meg (P kép).
Mielé6tt belenyul a vizbe, mindig hizza ki a vizben talalhaté 6sszes késziilék halézati dugaszat.
A szordlemezt (37) ujjaval igazitsa optimalis pozicidéba (O kép). Kapcsolja be Ujra a készulékeket és
ellenérizze a poziciot. Szikség esetén ismételje meg az eljarast.



Felhasznalas
A 12V-Master vezérl6 dobozzal 5 alap programot kapcsolhat be a Jumping Jet Rainbow Star kilénb6z6
animacioinak eléréséhez. Mindegyik alap programnak sajat billentylje van a kézi jeladén
» Alap prégramok 1-tél 4-ig
Ezeknél az alap programoknal az alapfunkciok, mint a futéfény, vagy sugarlevagas rogzitettek. Ezen
kivil a szinek (kék, turkiz, sarga, piros, fehér, zold), melyek megvilagitjak a vizsugarat, rogzitett
ciklusban valtakoznak. E mellett a vizsugar megvilagitasat beallithatja egy fix szinre, vagy
kikapcsolhatja.
» Alap program 5
Ez a program véletlenszer(i (véletlenszer( lejatszas). Minden funkcié automatikusan valtakozik. A
szint nem tudja rogziteni vagy kikapcsolni. Amit allitani tud, az a program lefolyasi sebességének
ndvelése vagy csokkentése.
Utasitas! A funkcio csak az adott gomb elengedésével aktivalodik.
0 Alap program kivalasztasa
@ @ - A kivant alap programot az 1-t6l 5-ig terjedé gombok valamelyikének révid megnyomasaval
indithatja el, vagy modosithatja. A beallitott kiegészité funkcidk visszaallnak.
@ @ Az alap program 1-t6l 4 -ig kiegészité funkcidinak aktivalasa
@ @ - Szin régzitése: Varja meg, amig a kivant szin megjelenik a vizsugarban, majd nyomja meg az[-]-
gombot.
- Szinek valtogatasanak Ujbdli engedélyezése: Nyomja meg a [+]-gombot.
-l - Fény kikapcsolasa: Nyomja meg az [-]-gombot 2 masodpercre.
Az alap program 5 kiegészité funkcidinak aktivalasa
- Lefolyasi sebesség megduplazasa: Nyomja meg a [+]-gombot.
- Lefolyasi sebesség felezése: Nyomja meg az [-]-gombot.
A Jumping Jet Rainbow Star kikapcsolasa
- Vizsugar és fényar kikapcsolasa: Nyomja meg a [6]-gombot.
Példa
On szeretne egy folyamatos vizsugarat "piros" szinbven beallitani.
1. Nyomja meg a [2]-gombot.
A szinek egymast valtogatjak.
2. Varja meg, amig megjelenik a "piros" szin a vizsugarban.
3. Rogzitse a szint az [-]-gomb megnyomasaval.
Programfunkcidk attekintése
Gomb 1] [2] [3] [4] [5] [6]
Folyamatos Vizsugar Folyamatos Vizsugar Véletlenszeri Vizsugar és
vizsugar levagasa vizsugar és levagasa és | program, minden futofény
£ futéfény futéfény funkcio ciklikusan | kikapcsolasa
g kék Fény szin Fény szin Fény szin Fény szin valtozik
S 2 turkiz 4- 4- 4- 4- (random play)
o N sarga masodperc | masodperces = masodperces = masodperces
g > | piros es utemben Utemben Gtemben Gtemben
& : valtozik valtozik valtozik valtozik
w | fehér
zold
[-1 (1x Kiegészitd funkcid Az alap programban aktualisan megjelenitett szin a gomb Lefolyasi
réviden) megnyomasaval régzdil. sebesség
felezése
[-1 (1x Fény kikapcsolasa
hosszan)
[+] (1x Fény szin 4-masodperces utemben valtozik Lefolyasi
hosszan) sebesség
duplazasa
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Tisztitas és karbantartas

Figyelem! Veszélyes elektromos feszliltség.
Lehetséges kovetkezmények: Halalos vagy sulyos sériilések.

Ovintézkedések: Mielé6tt a vizbe nyulna, és a késziilékhez nyulna hizza ki az &sszes vizben talalhatd
készilék halozati csatlakozé dugdjat.

A tisztitasi intervallum a vizmindségtél figg. A vizsugar csdkkend mindsége esetén ki kell tisztitania a
Jumping Jet Rainbow Star szlréjét és kosarat.

Sz(ird és kosar tisztitasa (Q — X kép)

1. A biztosit6 csavart (41) imbuszkulccsal (18) tavolitsa el.

A fedelet (40) az éramutaté jarasaval ellentétes iranyban forgassa ltkozésig.

Vegye le a fedelet (42) és az O-gydrit (43).

Forgassa el a fedelet (42) majd akassza ra a tartaly csapjara (44).

Fontos: Soha ne huzza a vezetéket, mert az sériilhet.

A sz(ir6t (4) kosarral (45) egyutt vegye ki a tartalybal.

A sz(ir6t (4) huzza ki a kosarbdl (45) és dvatosan mossa ki mindkét részt.

Szikség esetén vegye ki és tisztitsa meg a diffuzor lemezt (46) is.

A sz(ir6t (4) és kosarat (45) forditott sorrendben helyezze vissza ismét a tartalyba (44).

Az O-gyirit (43) helyezze a fedél (42) peremére (V kép) és a fedelet (42) nyomja ra szintén
a tartalyra (44).

Az O-gylir(i(43) egy kerek gylirQ, mely csak a fedél (42) felhelyezése utan veszi fel végleges formajat.

10. Tavolitsa el mindkét csatlakozd kabel (47) szemét. Tolja a csatlakozoé kabelt (47) vissza a
kabelcsatornan keresztlil a tartalyba(44).

11. Helyezze a fedelet (40) a tartalyra (44). Ennek soran tigyeljen a fedél (40) és a tartaly (44) kontdrjanak
egymashoz illesztéséhez. Végezetil tekerje a fedelet (40) vissza az éramutato jarasaval megegyezé
irAnyban utkozésig.

oD
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Tarolas / Telelés

Fagy esetén a Jumping Jet Rainbow Star késziléket Gzembél ki kell venni. Végezzen rajta gondos
tisztitast és ellenérizze, nem sérllt-e a készilék. Szaritsa meg a Jumping Jet Rainbow Star készuléket
és tarolja fagymentes helyen.



9 Zavarelharitas

Hiba
Nem lép ki vizsugar

A viz szabalyozatlanul tor ki a
fuvékabol.
A vizsugar hossza egyre rovidebb

A vizsugar piszkosnak tlinik és

elveszti kristalytiszta kinézetét

A vilagitas elmarad

10 Megsemmisités

:

Ok

A kézi jeladd nincs betanitva

A Jumping Jet Rainbow Star steht tul
mélyen van a vizben

A szivattyd, vagy a 12V-Master vezérl
doboz nincs aram alatt.

A szérélemez nem a vizsugarra van
kdzpontositva.

Nincs alap program aktivalva

A vizsugar nem a szérélemez kézepén tor
elé.

A sz(ir6 és kosar szennyez6dott

A Jumping Jet Rainbow Star steht tul
mélyen van a vizben

Szél tériti el, tori meg a vizsugarat

A sz(ir§ és kosar szennyez6dott

A szivattyu levegét sziv be

Véletlenil megnyomta a - gombot a kézi
jeladon.

A fényszoré LED-je hibas

Megoldas
Hangolja a kézi jeladdt a vevd egységre
Allitsa be a vizmélységet

Biztositsa az aramellatast

A szoérolemezt tolja el ugy, hogy a vizsugar
akadalytalanul elhagyhassa a készuléket.
Aktivaljon egy alapprogramot a kézi
jeladoval

A szérélemezt tolja el ugy, hogy a vizsugar
akadalytalanul elhagyhassa a készuléket.
Tisztitsa ki a sz(rét és kosarat

Allitsa be a vizmélységet

Tisztitsa ki a szlrét és kosarat

Ellenérizze a szivattyd meritési mélységét.
Nyomja meg a + gombot a kézi jeladén a
fény visszakapcsolasahoz

Keresse fel az OASE-szervizt

Ne a haztartasi hulladékkal egyutt artalmatlanitsa a készuléket! Ehhez az erre kijeldlt visszavételi helyeket hasznalja. El6tte a
kabel levagasaval tegye hasznalhatatlanna a készuléket.
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Informacje ogdlne
Witamy w OASE Living Water. Gratulujemy zakupu zestawu Jumping Jet Rainbow Star lub zestawu
Jumping Jet Rainbow Star Add-On.

Przed pierwszym uruchomieniem urzgdzenia nalezy uwaznie przeczytaé¢ instrukcje uzytkowania i
zapozna¢ sie z zasadg dziatania urzadzenia. Wszelkie czynno$ci z uzyciem tego urzgdzenia wykonywaé
tylko wedtug przedtozonej instrukciji.

Bezwzglednie przestrzegaé przepiséw bezpieczenstwa pracy w odniesieniu do prawidtowego i
bezpiecznego uzytkowania.

Instrukcje uzytkowania nalezy przechowywa¢ w bezpiecznym miejscu. W przypadku sprzedazy
urzgdzenia nowemu wtascicielowi nalezy przekazac¢ réwniez instrukcje uzytkowania.

Spis tresci
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3.1 Niebezpieczenstwa w wyniku kontaktu wody z prgdem elektrycznym..........ccccocoeiiiiennns 128
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Zakres dostawy

Zestaw Jumping Jet Rainbow Star (rys. A)
Zestaw Jumping Jet Rainbow Star umozliwia uzyskiwanie efektéw wodnych.

Rys. A

~No oA N

10
11
12
13
14
15
16
17
18

llosé

RN

A AN A AN DANMNNAaA A A A A A A A

Opis

Jumping Jet Rainbow Star

Waz tkaninowy 4 m (1 ")

Filtr wymienny

Skrzynka sterujgca 12V-Master
Obudowa ochronna

Zestaw akcesoriow

Pilot (tacznie z bateria, typ P 23GA)
Wskaznik (do wigczania przycisku dostrojenia)
Pret do wbicia do ziemi
Blachowkret 4.8 x 25 mm

Sruba z gwintem M5 x 22 mm
Zacisk kablowy

Opaska zaciskowa weza

Koncowka weza

Kielich podwdjny

Kolanko

Klucz szesciokatny, 5 mm
Instrukcja obstugi

Zestaw Jumping Jet Rainbow Star Add-On (Rysunek A)

Jumping Jet Rainbow Star Add-On stanowi rozszerzenie dla Jumping Jet Rainbow Star. Urzadzenia
Jumping Jet Rainbow Star z obu zestawéw sg identyczne i oferujg te same efekty wodne.

Rys. A

[~ s win=

11
12
13
14
15
16
17
18

llos¢

1

A AN A AN DANNA A A A

Opis

Jumping Jet Rainbow Star
5 m waz tkaninowy (1 ")
Rozdzielacz Y

Filtr wymienny

Zestaw akcesoriow
Blachowkret 4.8 x 25 mm
Sruba z gwintem M5 x 22 mm
Zacisk kablowy

Opaska zaciskowa weza
Koncowka weza

Kielich podwéjny

Kolanko

Klucz szesciokatny, 5 mm
Instrukcja obstugi

» Do uzytkowania urzgdzeh Jumping Jet Rainbow Star wymagana jest pompa (nie objeta zakresem
dostawy). Zalecamy stosowanie wysokowydajnej pompy OASE "Neptun 6000". W przypadku tej
pompy mozna jednoczesnie (synchronicznie) uzytkowaé dwa urzgdzenia Jumping Jet Rainbow Star.

» Do wygodnego sterowania pompg Neptun 6000 zalecamy dodatkowo gniazdko ogrodowe "In Scenio
FM Master 3". Gniazdko umozliwia wigczanie i wytgczanie pompy Neptun 6000 oraz regulacje
przeptywu drogg radiowa, ustawiajgc szerokos¢ i wysokos¢ strumienia urzadzehn Jumping Jet

Rainbow Star.
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3.1

3.2
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Postanowienia prawne

Stosowanie zgodne z przeznaczeniem

Zestawy Jumping Jet Rainbow Star i zestaw Jumping Jet Rainbow Star Add-On zostaty skonstruowane
do uzytkowania w czystej lub uzdatnionej wodzie i sg przeznaczone do wytwarzania efektéw swietlnych i
wodnych. Jumping Jet Rainbow Star moze by¢ stosowany tylko w basenach i stawach wewnatrz lub na
zewnatrz budynkéw. Jako$¢ strumienia wodnego moze zmniejszac sie wraz ze zwiekszajgcym sie stanem
zarybienia i pogarszajgca sie jakoscig wody. Moze to prowadzi¢ do wzrostu kosztéw konserwacii
urzgdzenia. Zestaw Jumping Jet Rainbow Star nalezy umiesci¢ w miejscu ostonietym przed wiatrem,
poniewaz dziatanie wiatru moze "rozrywac" strumien wodny. Zestaw Jumping Jet Rainbow Star nalezy
chroni¢ przed mrozem.

Do skrzynki sterujgcej 12V-Master mozna podtgczyé najwyzej dwa urzgdzenia Jumping Jet Rainbow Star.
Za pomocg pilota mozna wybraé pie¢ programéw zapamietanych w uktadzie sterowania 12V-Master
programéw, a tym samym maksymalnie wyregulowaé synchronicznie dwa urzgadzenia Jumping Jet
Rainbow Star.

Przepisy bezpieczenstwa

Firma OASE wyprodukowata urzadzenia Jumping Jet Rainbow Star i Jumping Jet Rainbow Star Add-On
zgodnie z aktualnym stanem wiedzy technicznej i obowigzujgcymi przepisami bezpieczenstwa. Pomimo
to, jezeli urzadzenie Jumping Jet Rainbow Star bedzie uzytkowane nieprawidtowo lub niezgodnie z
przeznaczeniem, badz tez nie bedg przestrzegane wskazowki bezpieczenstwa, moze ono stanowic
zagrozenie dla osob i débr materialnych. Nalezy takze przestrzega¢ wskazéwek bezpieczenstwa
dotyczacych przytgczonych urzadzen i akcesoriow.

Urzadzenie moze byC uzywane przez dzieci od 8 lat i ponadto przez osoby o
ograniczonych fizycznych i umystowych zdolnosciach, albo nie posiadajgcych
niezbednego doswiadczenia i wiedzy, gdy bedg one pod nadzorem osoby
odpowiedzialnej za bezpieczenstwo uzytkowania tego urzgdzenia Ilub zostang
odpowiednio przez nig poinstruowane i poinformowane o wynikajgcych stad
zagrozeniach. Dzieciom nie wolno bawi¢ sie tym urzgdzeniem. Czyszczenie ani
czynnos$ci serwisowe nie mogg byC wykonywane przez dzieci bez nadzoru osoby
dorostej.

Niebezpieczenstwa w wyniku kontaktu wody z pragdem elektrycznym

» Woda w potgczeniu z pradem elektrycznym w warunkach nieprzepisowo wykonanego podtgczenia
lub nieprawidiowej obstugi moze prowadzi¢ do ciezkich obrazen ciata lub do sSmierci poprzez
porazenie prgdem elektrycznym.

» Przed wtozeniem rgk do wody nalezy zawsze odtgczy¢ od napiecia wszystkie znajdujgce sie w wodzie
urzgdzenia.

Instalacje elektryczne zgodne z przepisami

» W razie pojawienia sie problemow i watpliwosci prosze zwrdcic sie - dla wkasnego bezpieczenstwa -
do specjalisty elektrykal

» Instalacje elektryczne stawdéw ogrodowych muszg spetnia¢ wymagania przepiséw miedzynarodowych
i lokalnych krajowych.

» Podczas instalacji skrzynki sterujgcej 12V-Master minimalny odstep od stawu ogrodowego lub basenu
musi wynosi¢ 2 m (rys. B).

» Jumping Jet Rainbow Star i skrzynka sterujgca 12V-Master mogg by¢ podigczona tylko wtedy, gdy
dane elektryczne zasilania sg zgodne z danymi zamieszczonymi na tabliczce znamionowe;j.

» Przewody urzadzenia Jumping Jet Rainbow Star nalezy podtgczy¢ tylko do skrzynki sterujgcej 12V-
Master. Nalezy przestrzegaé wtasciwego przyporzadkowania wtyczek do gniazdek.

» Przewdd sieciowy skrzynki sterujgcej 12V-Master nalezy podtgczy¢ tylko do zainstalowanego zgodnie

Z przepisami gniazda wtykowego z zestykiem ochronnym o izolacji odpornej na wilgo¢ lub do gniazdka
ogrodowego "In Scenio FM Master 3".

» Nalezy pamietac, aby zasilanie byto zabezpieczone przed prgdem uptywowym przez wytgcznik
ochronny prgdowy o pradzie znamionowym maksymalnie 30 mA.

» Rozwing¢ przewody.
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Przewody taczgce muszg byé zatwierdzone do stosowania na zewnatrz i spetniaé norme
DIN VDE 0620.

Przewéd przytaczeniowy poprowadzi¢ tak, aby byt catkowicie zabezpieczony przed uszkodzeniami.
Wszystkie miejsca podigczenia muszg by¢ suche. Niebezpieczenstwo porazenia pradem.
Eksploatacja skrzynki sterujacej 12V-Master jest dozwolona tylko z obudowg ochronng. Dzigki niej
przytacza i wtyczki sg chronione przed deszczem i pochlapaniem wodg (klasa szczelnosci IP X4).

Skrzynka sterujgca 12V-Master, przytgcza i wtyczki nie sg wodoszczelne i nie mogg by¢ umieszczane
ani montowane w wodzie.

Bezpieczna eksploatacja urzadzenia

>
>
>

Zestaw Jumping Jet Rainbow Star moze by¢ uzywany wytgcznie wtedy, kiedy w wodzie nie ma ludzi.
Nie podnosi¢ ani nie ciggng¢ urzadzenia za przewdd sieciowy.
Nie eksploatowaé uszkodzonych urzadzen. W przypadku uszkodzonego przewodu lub uszkodzonej

obudowy nie wolno uzytkowac urzgdzenia. Natychmiast wyjg¢ wtyczke. Naprawy przewodéw moga
by¢ dokonywane tylko przez producenta / dostawce.

Urzgdzenie Jumping Jet Rainbow Star nalezy ustawi¢ w taki sposdb, aby nie zagrazaty
bezpieczenstwu ludzi (np. przez nagte wystrzelenie strumienia wody lub strumienia swiatta).

Nigdy nie nalezy kierowa¢ wzroku bezposrednio w otwér wylotowy strumienia wody, ani w kierunku
zrodta swiatta urzgdzen Jumping Jet Rainbow Star.

Zestaw Jumping Jet Rainbow Star jest ciezki i powinien by¢ zawsze przenoszony przez dwie osoby.

Nalezy unika¢ wstrzgséw i silnych uderzen, poniewaz w ten sposéb w zestawie Jumping Jet Rainbow
Star moze zostac uszkodzona jednostka napedowa i podzespoty elektroniczne.

Obudowe Ilub odpowiednie podzespoly mozna otwieraé tylko w okolicznosciach wyraznie
sprecyzowanych w instrukcji uzytkowania.

Przed rozpoczeciem prac przy zestawie Jumping Jet Rainbow Star nalezy wyjaé wtyczki sieciowe
wszystkich urzadzen znajdujagcych sie w wodzie.

Jumping Jet Rainbow Star nie nadaje sie do ustawiania na sucho. Jesli nie bedzie wytwarzany
strumien wody, wowczas woda wyptynie poprzez obejscie z boku zbiornika. Wydostajgca sie woda
musi mie¢ mozliwos¢ wptyniecia z powrotem do miejsca poboru wody.

Aby unikng¢ w miejscu uderzenia strumienia wodnego rozbryzgow, gtebokos¢ wody powinna wynosi¢
co najmniej 300 mm. W zaleznosci od stopnia zabrudzenia filtra i sita oraz zastosowanej pompy
potozenie punktu uderzenia strumienia wody moze sie zmieniac.

Nie nalezy umieszcza¢ punktu uderzenia strumienia wody zbyt blisko brzegu zbiornika (> 1 m). Nie
kierowaé strumienia wody poza basenem; w takiej sytuacji nie mozna wykluczyé rozbryzgiwania sie
wody.

Nigdy nie podigcza¢ urzadzenia do domowe;j sieci wodne;.
Nalezy przestrzegac podanej w tej instrukcji obstugi maksymalnej wysokosci lustra wody.

Terminy czyszczenia filtra i sita w zestawie Jumping Jet Rainbow Star zalezg od jako$ci
doprowadzanej wody.

Podczas mrozu nalezy wytagczy¢ Jumping Jet Rainbow Star i przechowywaé urzgdzenie w miejscu
zabezpieczonym przed mrozem.

Regularnie czysci¢ element ssawny podtgczonej pompy.
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Instalacja

Ustawianie (rys. B, C)

Nalezy odpowiednio zaplanowa¢ ustawienie Jumping Jet Rainbow Star. Poprzez staranne zaplanowanie
i uwzglednienie warunkéw otoczenia mozna osiggngé optymalne warunki eksploatacji Jumping Jet
Rainbow Star. Ponizsze punkty powinny stanowi¢ pomoc przy planowaniu.

>

>

Zestaw Jumping Jet Rainbow Star (1) i skrzynke sterujgcg 12V-Master (5) nalezy umiesci¢ w
wystarczajgcej odlegtosci od siebie.

Podczas instalacji skrzynki sterujgcej 12V-Master (5) nalezy pamieta¢ o zachowaniu wymaganego
minimalnej odstepu od wody. Zalecane odlegto$ci mozna znalezé w przepisach krajowych
dotyczacych instalacji elektrycznych w stawach ogrodowych.

Podczas uktadania przewoddéw (19/20) nalezy przestrzegaé maksymalnych dtugosci przewodéw. W
celu precyzyjnego utozenia obydwu kabli przytgczeniowych Jumping Jet Rainbow Star nalezy
zastosowac zaciski kablowe (13).

Zestaw Jumping Jet Rainbow Star (1) nalezy umiesci¢ w miejscu chronionym od wiatru. Wiatr moze
powodowac "rozrywanie" strumienia wody.

Aby unikng¢ w miejscu uderzenia strumienia wodnego rozbryzgow, gtebokos¢é wody powinna wynosié¢
co najmniej 300 mm.

Nie nalezy umieszcza¢ punktu uderzenia strumienia wody zbyt blisko brzegu zbiornika (> 1 m). Nie
kierowaé strumienia wody poza basenem; w takiej sytuacji nie mozna wykluczyé rozbryzgiwania sie
wody.

W razie potrzeby nalezy wzig¢ pod uwage ustawienie kolejnych urzgdzen Jumping Jet Rainbow
Star (1) (zestaw Jumping Jet Rainbow Star Add-On).

Pompa (21) powinna zostac¢ ustawiona na podwyzszeniu, aby nie zasysata czgsteczek brudu z dna
basenu. W ten sposéb wydtuzony zostaje termin czyszczenia urzadzen Jumping Jet Rainbow Star (1).

Nalezy przestrzega¢ wymaganej dla Jumping Jet Rainbow Star gtebokosci wody (rys. C).

Montaz zestawu Jumping Jet Rainbow Star (rys. D, E)

Zestaw Jumping Jet Rainbow Star powinien zosta¢é zamontowany poziomo i bezwibracyjnie na stabilnej
ptycie.

1.

2.

Podstawe urzgdzenia (23) nalezy zamocowac¢ na ptycie za pomocg 3 srub (22) (nie objete zakresem
dostawy). Urzgdzenie obroéci¢ w zagdang pozycije i dokreci¢ srubami (22).

Podtaczy¢ waz (2) (rys. E)

W przypadku duzego kata nachylenia zestawu Jumping Jet Rainbow Star (1) wielostopniowa
koncéwka weza (15) moze zostac przykrecona za pomocg kielicha (16) bezposrednio do wlotu (24).

W przypadku matego kata nachylenia do wilotu (24) muszg najpierw zosta¢ przykrecone oba
kolanka (17), co umozliwi zamontowanie wielostopniowej koncowki weza (15) za pomocg
kielicha (16).

Nasungc¢ opaske zaciskowa (14) na waz (2), waz (2) wiozy¢ do wielostopniowej kohcdwki weza (15) i
zabezpieczy¢ opaskg zaciskowg(14).

Drugg koncowke weza podtgczyé do pompy. Przestrzega¢ zalecen zamieszczonych w instrukcji
uzytkowania pompy.

W przypadku zastosowania dwoéch urzgdzen Jumping Jet Rainbow Star (1) nalezy podtgczyé
koncéwke weza do rozdzielacza Y (rys. B, 3) i za pomocg weza (2) potaczy¢ rozdzielacz Y z pompa.
Rozdzielacz Y jest objety zakresem dostawy urzadzen Jumping Jet Rainbow Star Add-On.
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Montaz skrzynki sterujgcej12V-Master (rys. F)

1. Caly pret przeznaczony do wbicia w ziemie (10) wiozy¢ w ziemie w zadanym miejscu i nasungé
skrzynke sterujgcg (5) na pret (10).

2. Alternatywnie skrzynka sterujgca (5) moze zosta¢ przykrecona za pomocg 4 Srub (25) (nie objete
zakresem dostawy) przez przewidziane do tego szczeliny sSrubowe w obudowie skrzynki sterujgcej (5).

Podtaczanie Jumping Jet Rainbow Star do skrzynki sterujgcej 12V-Master (rys. G, |)

Odbiornik wbudowany w skrzynce sterujgcej 12V-Master jest juz fabrycznie potgczony z
transformatorem przez wtyczke 12-V.

1. Wiozy¢ 5-biegunowa wtyczke (28) urzadzenia Jumping Jet Rainbow Star w najwyzsze gniazdko (29)
odbiornika i zabezpieczy¢ za pomoca obu blachowkretéw 4,8-mm (11) (objete zakresem dostawy).

2. 2-biegunowg wtyczke (26) urzgdzenia Jumping Jet Rainbow Star wtozy¢ do lewego gniazdka (27)
transformatora i zabezpieczy¢ za pomocg obu srub M5 (12) (objete zakresem dostawy).

3. Zatozy¢ obudowe ochronng (6) na skrzynke sterujgcg 12V-Master (5). Nalezy zwréci¢ uwage, aby
antena odbiorcza (34) lezata swobodnie.

Wymagania klasy szczelnosci IP X4 sg zagwarantowane tylko przy zatozonej obudowie
ochronnej!

Podiaczanie zestawu Jumping Jet Rainbow Star Add-On do skrzynki sterujgcej 12V-

Master (rys. H, 1)

1. W razie potrzeby zdjg¢ obudowe ochronng (6) ze skrzynki sterujgcej 12V-Master (5).

2. Whykreci¢ obie sruby kotpaka (32) znajdujgcej sie na odbiorniku, zdja¢ kotpak (32), wiozy¢ 5-biegunowg
wtyczke (28) urzadzenia Jumping Jet Rainbow Star do gniazdka (33) i zabezpieczy¢ dwoma
blachowkretami 4,8 mm (11).

3. Wykreci¢ obie $ruby kotpaka znajdujgcej sie(30) na transformatorze, zdjg¢ kotpak (30) witozy¢ 2-
biegunowg wtyczke (26) urzagdzenia Jumping Jet Rainbow Star do gniazdka (31) na transformatorze i
zabezpieczy¢ dwiema srubami M5 (12).

4. Zatozy¢ obudowe ochronng (6) na skrzynke sterujgcg 12V-Master (5). Nalezy zwrdci¢é uwage, aby
antena odbiorcza (34) lezata swobodnie.

Wymagania klasy szczelnosci IP X4 sg zagwarantowane tylko przy zatozonej obudowie
ochronnej!

Uruchomienie

Uwaga! Niebezpieczne napiecie elektryczne.
Mozliwe skutki: Smier¢ lub ciezkie obrazenia.

Srodki zabezpieczajace:Przed wiozeniem rgk do wody i przystgpieniem do jakichkolwiek prac nalezy
wyciagngc¢ wtyczke sieciowg urzadzenia (rys. J, 35).

Przestrzega¢ wskazéwek bezpieczenstwal

Po podtaczeniu do pradu pompa i skrzynka sterujgca 12V-Master wigczajg sie automatycznie.
Wiaczenie (rys. J): Wiozy¢ wtyczke sieciowg (35) do gniazdka.

Wytaczanie (rys. J): Wyja¢ wtyczke sieciowg(35).
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Dostrajanie pilota (rys. K)

Przed uruchomieniem zestawu Jumping Jet Rainbow Star nalezy dostroi¢ pilota (8) do odbiornika w
skrzynce sterujgcej 12V-Master (5).

Aby dostroi¢ odbiornik do sygnatu nadawczego pilota (8), odbiornik zostat wyposazony w przycisk

strojenia (39).

1. Wsuwac¢ wskaznik (9) w otwor dla przycisku dostrojenia (39) az do wyczucia oporu.

2. Za pomocg wskaznika (9) wcisngc krétko przycisk strojenia (39). Zielona lampka LED (38) mignie raz.

3. Nacisnag¢ dowolny przycisk na pilocie (8) i przytrzymac go przez okoto 3 sekundy. Zielona lampka LED
(38) mignie raz.

Pilot (8) zostat dostrojony do odbiornika. Sprawdzi¢ dziatanie pilota naciskajgc jeden z przyciskow. Zielona

lampka LED (38) na odbiorniku musi sie zaswieci¢, a obraz wody wytwarzany za pomocg urzgdzenia
Jumping Jet Rainbow Star zmienia sie.

Do odbiornika mozna dostroi¢ maksymalnie 10 pilotow.

Zasieg pilota wynosi maksymalnie 80 m. Przeszkody pomiedzy pilotem i odbiornikiem, staba bateria
pilota lub promieniowanie elektromagnetyczne urzadzen elektrycznych moga zmniejsza¢ zasieg
dziatania pilota.

Kasowanie zapisanego pilota (rys. K)
» Za pomocg wskaznika (9) wcisng¢ przycisk strojenia (39) i przytrzymac przez co najmniej 5 sekund.
Wszystkie zapisane w odbiorniku piloty zostang skasowane.

Ustawianie strumienia wody (rys. L - P)

Strumien wodny urzgdzenia Jumping Jet Rainbow Star ma ksztatt paraboli. WysokosS¢ i szerokos$é

strumienia jest okreslona przez moc pompy (natezenie przeptywu) i ustawiony kat nachylenia urzgdzenia

Jumping Jet Rainbow Star.

Wysokos¢ strumienia, jego szerokos¢ i jakos¢ wody ma duzy wptyw na jakosé strumienia wody i Swiatta.

1. Po obu stronach podstawy urzgdzenia (23) poluzowac¢ sruby szesciokatne (36) za pomocg klucza
szesciokgtnego (18) i ustawi¢ zestaw Jumping Jet Rainbow Star (1) pod zgdanym kgtem nachylenia.

Wykres (rys. L) pokazuje ksztait strumienia wodnego przy réznych kgtach nachylenia Jumping Jet
Rainbow Star.

2. Ponownie dokreci¢ sruby szesciokatne (36).

3. Ustawi¢ natezenie przeptywu pompy.

Natezenie przeptywu jest ustawiane w przypadku pomp sterowanych elektrycznie za pomocag
sterownika (np. "In Scenio FM Master 3"), a w przypadku pomp nie sterowanych recznie poprzez
zasuwe po stronie ssacej lub stronie ttoczgcej pompy.

4. Wyregulowaé przestone strumienia (37) w obudowie zestawu Jumping (1) Jet tak, aby strumien
wodny przebiegat centralnie przez przestone strumienia (37) (rys. O). Strumien wodny nie moze
zatamywac sie przy przestonie strumienia (37) (rys. P).

Przed zanurzeniem rgk w wodzie nalezy wyja¢ z gniazdek wszystkie wtyczki urzadzen
znajdujgcych sie w wodzie! Przesung¢ palcem przestone strumienia (37) w optymalng
pozycje (rys. O). Ponownie wigczy¢ i sprawdzi¢ urzadzenia. W razie potrzeby powtérzy¢ proces.



Obstuga
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Za pomocg skrzynki sterujgcej 12V-Master mozna ustawi¢ 5 podstawowych programéw, aby wywotaé
rézne animacje zestawu Jumping Jet Rainbow Star. Do aktywacji danego programu podstawowego stuzy
odpowiedni przycisk na pilocie.
» Programy podstawowe od 1 do 4
W przypadku programéw podstawowych ustalone sg na state podstawowe funkcje, jak np. ruch
Swiatta lub przerywanie strumienia. Rézne kolory (niebieski, turkusowy, zo6tty, czerwony, biaty, zielony)
oswietlenia strumieniowego zmieniajg sie w statej kolejnosci. Dodatkowo mozna ustawié¢ lub wytgczy¢
oswietlenie strumieniowe wybranego koloru.

» Program podstawowy 5

Program ten jest programem losowym (random play). Wszystkie funkcje bedg automatycznie
aktywowane na przemian. Nie mozna ustawi¢ ani wylgczy¢ koloru. Mozna jednak zwigkszy¢ lub
zmniejszy¢ predko$¢ przebiegu programu.

ACEIS
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Wskazéwka! Funkcja zostanie uaktywniona dopiero po zwolnieniu odpowiedniego przycisku.

Wybieranie programu podstawowego
- Kroétkim nacisnieciem jednego z przyciskéw od 1 do 5 mozna uruchomi¢ odpowiedni program
podstawowy lub zmieni¢ go. Ustawione funkcje dodatkowe zostang cofniete

Aktywowa¢ dodatkowe funkcje dla programu podstawowego 1 do 4

- Ustalenie kolorow: Poczekac, az wybrany kolor pojawi sie w strumieniu wody i wtedy nacisng¢
przycisk [-].

- Ponowne przewijanie koloréw: Nacisng¢ przycisk [+].

- Wytaczanie $wiatta: Przez 2 sek. naciska¢ przycisk [-].

Aktywowac¢ funkcje dodatkowe dla programu podstawowego 5
- Podwojenie predkosci przebiegu: Nacisng¢ przycisk [+].
- Ponowne zmniejszenie predkosci o potowe: Nacisng¢ przycisk [-].

Wylaczanie Jumping Jet Rainbow Star
- Wytaczanie strumienia wody i Swiatta: Nacisng¢ przycisk [6].

Przykiad

Ustawienie ciggtego strumienia z ruchem swiattem w kolorze "czerwonym".
1. Nacisng¢ przycisk [2].
Kolory przebiegajg jeden po drugim.
2. Poczekaé, az w strumieniu wody widoczny bedzie kolor "czerwony".
3. Zatwierdzi¢ kolor przez krotkie nacisniecie przycisku [-].

Przeglad funkcji programu

Przycisk

-] (1x

kroétko)

[-]1 (1 x diugo)
[+] (1 x dtugo)

Program podstawowy

(1 [2 [3] [4] [5] [6]

Strumien Odcigcie Strumien Odcigcie Program losowy, = Wytaczanie
ciagty strumienia ciggly i ruch strumieniai | wszystkie funkcje = strumienia
Swiatta ruch swiatta zmieniajg sig wody i Swiatta

niebieski Kolor Kolor $wiatta | Kolor $wiatta | Kolor $wiatta cyklicznie
o | turkusow Swiatla zmienia siew | zmienia siew | zmienia siew (random play)
= |y zmienia sig takcie takcie takcie
% zofty w cyklu czterosekundo | czterosekundo & czterosekundo
5 | czerwon czterosekun wym wym wym
S |y dowym
4 :

biaty

zielony

Funkcja Ustawiony w programie podstawowym kolor $wiatta moze Zmniejszenie
dodatkowa zostac zatwierdzony przez wcisnigcie przycisku predkosci
przebiegu o
potowe
Wytgczenie Swiatta
Kolor $wiatta zmienia sig¢ w cyklu czterosekundowym Podwojenie
predkosci
przebiegu
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Czyszczenie i konserwacja

Uwaga! Niebezpieczne napiecie elektryczne.
Mozliwe skutki: Smieré lub ciezkie obrazenia.

Srodki zabezpieczajace: Przed wiozeniem ragk do wody i wykonywaniem jakichkolwiek czynnos$ci przy
urzagdzeniu nalezy wyciggna¢ wtyczki sieciowe wszystkich znajdujgcych sie w wodzie urzadzen.

Zalecane terminy czyszczenia sg zalezne od jakosci wody. W przypadku zmniejszajgcej sie jakosci
strumienia wody nalezy wyczyscic filtr i sito w urzgdzeniu Jumping Jet Rainbow Star.

Czyszczenie filtra i sita (rys. Q — X)

1.

oD

© o N O

10.

11.

Wykreci¢ srube zabezpieczajgca (41) kluczem szesciokgtnym (18).

Obudowe (40) przekreci¢ do oporu w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara i zdjac.
Podnies$¢ pokrywe (42) i wyjaé pierscien uszczelniajgcy O-ring (43).

Odwrdci¢ pokrywe (42) i zawiesi¢ za czop na zbiorniku (44).

Wazne: Nie nalezy ciagng¢ za przewody, poniewaz moga w ten sposob zosta¢ uszkodzone.

Wyjaé ze zbiornika filtr (4) z sitem (45).

Wyjac filtr (4) z sita (45) i ostroznie wymy¢ oba elementy.

Jesli to konieczne zdjaé i wyczyscic takze blache dyfuzora (46).

Filtr (4) i sito (45) zmontowaé w odwrotnej kolejnosci i ponownie wtozy¢ do zbiornika (44).

Pierscien uszczelniajgcy O-Ring (43) natozy¢ na brzeg pokrywy (42) (rys. V) i jednoczesnie docisng¢
pokrywe (42) do zbiornika (44).

Pierscien uszczelniajagcy O-Ring (43) jest okraglym pierscieniem, ktéry dopiero po natozeniu
pokrywy (42) zostanie ostatecznie utozony.

Zdjg¢ weze obu kabli przytgczeniowych (47). Wiozy¢ ponownie kable przytagczeniowe (47) z powrotem
w kanat kablowy przy zbiorniku (44).

Obudowe (40) natozy¢ na zbiornik (44). Ksztatt obudowy (40) i zbiornika (44) muszg do siebie
pasowac. Nastepnie obudowe (40) obréci¢ do oporu w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek
zegara.

Magazynowanie / Przechowywanie w okresie zimowym

Podczas mrozu nie wolno eksploatowac¢ zestawu Jumping Jet Rainbow Star. Oczyszczenie je i sprawdzic¢
pod katem uszkodzen. Zestaw Jumping Jet Rainbow Star powinien by¢ przechowywany w suchym,
zabezpieczonym przed mrozem pomieszczeniu.
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Usuwanie usterek

Btad
Strumien wody nie pojawia sie

Woda wytryskuje z dyszy w sposéb
niekontrolowany

Dtugos¢ strumienia skraca sie
Strumien wody nie jest ptynny i
traci swoj krystalicznie czysty

wyglad
Oswietlenie nie dziata

Usuwanie odpadow

Przyczyna

Pilot nie jest dostrojony

Zestaw Jumping Jet Rainbow Star jest zbyt
gteboko w wodzie

Wtyczka sieciowa pompy lub skrzynki
sterujgcej 12V-Master nie jest podtgczona
do gniazdka

Przestona strumienia nie jest wycentrowana
w stosunku do strumienia wody

Brak aktywnego programu podstawowego

Strumien wody nie przebiega centralnie
przez przestone strumienia

Filtr i sito sg brudne

Zestaw Jumping Jet Rainbow Star jest zbyt
gteboko w wodzie

Whplyw wiatru "rozrywa" strumien wody

Filtr i sito sg brudne

Pompa zasysa powietrze

Na pilocie przypadkowo uruchomiono
przycisk Minus

Dioda reflektora uszkodzona

Srodki zaradcze
Dostroi¢ pilot do odbiornika
Dopasowac¢ gtebokos$¢ wody

Doprowadzi¢ zasilanie

Przesung¢ przestone strumienia tak, aby
strumien wody wydobywat si¢ bez
przeszkod

Aktywowac program podstawowy za
pomoca pilota

Przesung¢ przestone strumienia tak, aby
strumien wody wydobywat si¢ bez
przeszkod

Wyczyscic filtr i sito

Dopasowac gtebokos¢ wody

Wyczyscic filtr i sito

Sprawdzi¢ gtebokos$¢ zanurzenia pompy
Ponownie wigczy¢ oswietlenie przyciskiem
Plus

Wymagany kontakt z serwisem firmy OASE

Urzadzenie nie moze by¢ wyrzucane razem z odpadkami domowymi. Urzgdzenia nalezy utylizowac tylko poprzez przewidziany do
tego system zwrotéw. Przed przystapieniem do utylizacji nalezy odcig¢ przewdd zasilajgcy urzadzenia.
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Predmluva

Vitejte u OASE Living Water! Blahopfejeme Vam k zakoupeni soupravy Jumping Jet Rainbow Star resp.
Jumping Jet Rainbow Star Add-On.

Jesté pfed prvnim pouzitim tohoto pfistroje si peclivé proététe Navod k pouziti a dobfe se s vasim novym
pfistrojem seznamte. V8echny prace s timto pfistrojem sméji byt provadény jen podle pfiloZeného navodu.
Bezpodmine&né dodrzujte bezpeénostni pokyny pro spravné a bezpecné pouzivani.

Tento Navod k pouziti peclivé uschoveijte. Pfi zméné vlastnika predejte i Navod k pouziti.
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Rozsah dodavky
Souprava Jumping Jet Rainbow Star (obr.A)

Souprava Jumping Jet Rainbow Star je zakladem pro efekty vasi hry s vodou.

Obr. A Pocet Popis
1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 4 m hadice s vyztuzi (1")
4 1 Nahradni filtr
5 1 Ovladaci skfifika 12V-Master
6 1 Ochranny kryt
7 1 Pribal
8 1 Ruéni ovlada¢ (v€etné baterie, typ P 23GA)
9 1 Kolik (k ovladani uciciho tlacitka)
10 1 Zapichovaci kolik
11 2 Sroub do plechu 4,8 x 25 mm
12 2 Zavitovy Sroub M5 x 22 mm
13 4 Prichytka kabelu
14 2 Spona hadice
15 1 Koncovka hadice
16 1 Dvojity natrubek
17 2 Koleno
18 1 Kli¢ na vnitfni Sestihran, 5 mm
1 Navod k pouziti

Souprava Jumping Jet Rainbow Star Add-On (obr. A)

Sada Jumping Jet Rainbow Star Add-On obsahuje rozSifeni pro soupravu Jumping Jet Rainbow Star.
Pfitom jsou Jumping Jet Rainbow Star z obou souprav identické a poskytnou vam pfi hie s vodou stejné

efekty.
Obr. A Pocet Popis
1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 5 m hadice s vyztuzi (1")
3 1 Rozdvojka tvaru Y
4 1 Nahradni filtr
7 1 Pribal
11 2 Sroub do plechu 4,8 x 25 mm
12 2 Zavitovy Sroub M5 x 22 mm
13 4 PFichytka kabelu
14 2 Spona hadice
15 1 Koncovka hadice
16 1 Dvojity natrubek
17 2 Koleno
18 1 Kli¢ na vnitfni Sestihran, 5 mm
1 Navod k pouziti

» K provozu souprav Jumping Jet Rainbow Star je potfebné Cerpadlo (neni soucasti dodavky).
Doporucujeme vysoce vykonné cerpadlo OASE ,Neptun 6000“. S timto Cerpadlem mizete

provozovat dvé soupravy Jumping Jet Rainbow Star sou¢asné (synchronné).

» Pro komfortni ovladani ¢erpadla Neptun 6000 Vam doporucujeme pofidit navic zahradni zastréku ,In
Scenio FM Master 3“. Pomoci této zastréky mizete Neptun 6000 dalkové zapinat a vypinat a rovnéz
regulovat prato¢né mnozZstvi, tim mazete nastavovat Sifku a vySku paprsku Jumping Jet Rainbow

Star.
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Pravni ustanoveni

Pouziti v souladu s uréenym ucéelem

Souprava Jumping Jet Rainbow Star a také souprava Jumping Jet Rainbow Star Add-On byly
konstruovany pro pouziti v Cisté nebo upravené vodé a jsou uréeny k vytvareni efektlli pomoci svétla a
vody. Jumping Jet Rainbow Star smi byt v provozu pouze v malych nadrzich nebo rybni¢cich ve vnitfnim
i vnéjSim prostfedi. Kvalita vodniho paprsku se miize snizovat s pfibyvajici obsadkou ryb a horsi kvalitou
vody. To muze vést ke zvySenym narokdm na péci o zafizeni. Méli byste Jumping Jet Rainbow Star umistit
na misto chranéné pred vétrem, protoze plsobenim vétru se vodni paprsek mize roztrhat. Jumping Jet
Rainbow Star musi byt chranén pfed mrazem.

Na ovladaci skfinku 12V-Master smi byt pfipojeny vyhradné nanejvy$ dva Jumping Jet Rainbow Star.
Pomoci ruéniho ovladace muzete na fidici skfifice 12V-Master navolit pét pevné nastavenych program
a synchronné ovladat maximalné dvé soupravy Jumping Jet Rainbow Star.

Bezpec€nostni pokyny

Firma OASE vyrobila pfistroje Jumping Jet Rainbow Star i Jumping Jet Rainbow Star Add-On podle
aktualniho stavu technickych znalosti a podle sou¢asnych bezpeénostnich pfedpist. | pfesto mohou
vznikat nebezpeci pro osoby a vécné hodnoty, jestlize Jumping Jet Rainbow Star neni pouzivan odbornym
zplsobem resp. neni pouzivan k uréenému ucelu nebo jestlize nejsou dodrzovany bezpeénostni pokyny.
Dodrzujte také bezpecnostni pokyny dalSich pfipojenych pfistroju.

Tento pfistroj nesmi byt pouzivany détmi do 8 let a kromé toho i osobami se snizenymi
fyzickymi, senzorickymi nebo mentalnimi schopnostmi nebo nestatkem zkuSenosti a
védomosti, pokud nejsou pod dohledem nebo nebyly pouceny o bezpe€ném pouZzivani
pfistroje a mohou z tohoto divodu vzniknout nebezpeci. Déti si nesmi s pfistrojem hrat.
Cisténi a uzivatelska udrzba nesmi byt provadéna détmi bez dozoru.

Nebezpedi vznikajici kombinaci vody a elektrické energie

» Kombinace vody a elekirické energie mlze pfi pfipojeni v rozporu s predpisy nebo nespravné
manipulaci vést k usmrceni nebo téZkym poranénim.

» NeZ sahnete do vody, odpojte od napéti pfistroje, které se nachazi ve vodé.

Elektrické instalace odpovidajici predpisim
» Pfi dotazech a problémech se pro vasi vlastni bezpecnost obratte na odbornika v oboru
elektrotechniky.

» Elektrické instalace na zahradnich rybni¢cich musi odpovidat mezinarodnim a narodnim ustanovenim
pro zfizovatele.

» P¥iinstalaci ovladaci skfifiky 12V-Master musi byt dodrzena minimalni vzdalenost 2 m od zahradniho
rybnic¢ku nebo nadrze (obr. B).

» Jumping Jet Rainbow Star a ovladaci skfifnku 12V-Master pfipojte jen tehdy, kdyz elektrické udaje na
pfivodu proudu souhlasi s elektrickymi udaji na typovém $&titku.

» PFivodni vedeni Jumping Jet Rainbow Star pfipojte pouze na ovladaci skfifiku 12V-Master. Dejte
pozor na spravneé pfifazeni zastréek k zasuvkam.

» Vedeni sitového pfivodu ovladaci skfinky 12V-Master pfipojte pouze na zasuvku s ochrannym
kontaktem uréenou pro vihké prostfedi a instalovanou podle pfedpis(, anebo na zahradni zastréku ,In
Scenio FM Master 3*.

» Dbejte nato, aby byl pfivod proudu zajistén pomoci ochranného zafizeni chybného proudu s reakénim
proudem maximalné 30 mA.

Vedeni pouzivejte pouze v rozvinutém stavu.

Prodluzovaci vedeni musi byt v kvalité povolené pro venkovni pouziti a musi vyhovovat normé
DIN VDE 0620.

Vedte pfipojovaci vedeni chranéné tak, aby nedoslo k jeho poSkozeni.

Mista pfipojeni udrzujte sucha. Existuje nebezpedi urazu elektrickym proudem.

Provoz ovladaci skfifky 12V-Master je povolen pouze s ochrannym krytem. Tim jsou vSechna
pfipojeni a zastréky chranény pred destém a rozstfikovanou vodou (druh ochrany IP X4). Ovladaci
skfifka 12V-Master ani pfipojky a zastréky nejsou vodotésné a nesmi byt instalovany resp. montovany
ve vodé.
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Bezpeény provoz pristroje
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Provozujte Jumping Jet Rainbow Star jen tehdy, kdyz se ve vodé nezdrzuji zadné osoby.
Nenoste nebo netahejte pfistroj za sitové vedeni.

Nikdy neprovozuijte pfistroje, které jsou vadné. Pfi vadném vedeni nebo poskozeném krytu nesmi byt
pfistroj provozovan. lhned vytdhnéte sitovou zastrCku. Opravy na pfipojovacich vedenich smi
provadét pouze vyrobce resp. dodavatel.

Umistéte Jumping Jet Rainbow Star tak, aby nemohlo dojit k zadnému nebezpedi zranéni osob (napf.
v dlsledku nahle vystupujiciho paprsku vody nebo svétla).

Nikdy se nedivejte pfimo do vystupniho otvoru paprsku vody nebo do zdroje svétla pfistroje Jumping
Jet Rainbow Star.

Pfistroj Jumping Jet Rainbow Star musi vzhledem k jeho hmotnosti pfenaset vZdy dvé osoby.

Zabrante otfesim a tvrdym narazdam, abyste neposkodili jednotku pohonu a elektroniku v Jumping Jet
Rainbow Star.

Neotevirejte nikdy kryt nebo ¢asti jeho pfisluSenstvi, pokud to neni vyslovené uvedeno v pokynech
tohoto Navodu k pouziti.

Pfedtim, neZ budete provadét prace na Jumping Jet Rainbow Star, vZdy vytahnéte sitové zastréky
vSech pfistrojl, které jsou ve vodé.

PFistroj Jumping Jet Rainbow Star neni vhodny k ustaveni na suché misto. Jestlize nevytvafi Zadny
vodni paprsek, proudi voda pfes obtok stranové na nadrzi. Vytékajici voda musi mit moznost odtékat
zpét na misto odbéru.

Na misté dopadu vodniho paprsku by méla byt hloubka vody nejméné 300 mm, aby se zabranilo
silnému rozstfikovani vody. Podle stupné znecisténi filtru, sita a pouzitého ¢erpadla mize bod dopadu
za plynulého provozu kolisat.

Neumistujte bod dopadu vodniho paprsku pfili§ blizko k okraji nadrze (> 1 m). Nevyvadéjte paprsek
vody z nadrze, protoZe pak se neda zabranit rozstfiku vody.

Nikdy nezapojujte pfistroj na domovni rozvod vody.

Dodrzujte maximalni vySku hladiny vody uvadénou v tomto Navodu k pouziti.

Interval €isténi filtru a sita v Jumping Jet Rainbow Star zavisi na kvalité pfivadéné vody.

Pfi mrazu odstavte Jumping Jet Rainbow Star z provozu a uschovejte ho na misté chranéném pred
mrazem.

Cistéte pravidelné ko$ sani s filtrem na pfipojeném &erpadlu.
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Instalace

Instalace (obr. B, C)

Naplanujte instalaci Jumping Jet Rainbow Star. Peélivym uvazenim a zohlednénim danych podminek
okoli dosahnete optimalnich provoznich podminek pro vas Jumping Jet Rainbow Star. Jako pom(cka pro
vase plany jsou uvedeny nasledujici body.

>

>

Jumping Jet Rainbow Star (1) a ovladaci skfifku 12V-Master (5) umistéte do dostate¢né vzdalenosti
od sebe.

PFi instalaci ovladaci skfinky 12V-Master (5) musite dodrzet stanovenou minimalni vzdalenost od
vody. Pfedepsané vzdalenosti naleznete ve zfizovacich ustanovenich pro elektrickou instalaci u
zahradnich rybnickd, ktera plati ve vasi zemi.

Pfi instalaci vedeni dodrzujte (19/20) maximalni délky vedeni. PouZivejte kabelové pfichytky (13) pro
peclivou instalaci obou pfipojovacich vedeni Jumping Jet Rainbow Star.

Umistéte Jumping Jet Rainbow Star (1) na misto chranéné pred vétrem. Plsobenim vétru se vodni
paprsek muze roztrhat.

Na misté dopadu vodniho paprsku by méla byt hloubka vody nejméné 300 mm, aby se zabranilo
silnému rozstfikovani vody.

Neumistujte bod dopadu vodniho paprsku pfili§ blizko k okraji nadrze (> 1 m). Nevyvadéjte paprsek
vody z nadrzZe, protoZe pak se neda zabranit rozstfiku vody.

Berte pfipadné ohled na ustaveni dalSiho Jumping Jet Rainbow Star (1) (souprava Jumping Jet
Rainbow Star Add-On).

Ustavte Cerpadlo (21) ponékud vyvySené, abyste zabranili nasavani ¢astic nelistot ze dna nadrze.
Tim se prodlouzi interval ¢isténi Jumping Jet Rainbow Star (1).
DodrZujte potfebnou hloubku vody pro Jumping Jet Rainbow Star (obr. C).

Montaz Jumping Jet Rainbow Star (obr. D, E)

Pfistroj Jumping Jet Rainbow Star musi byt namontovan vodorovné a bez moznosti vibraci na pevné
desce.

1.

N

Podstavec pfistroje (23) pfipevnéte pomoci 3 Sroubu (22) (nejsou souc¢asti dodavky) na pevnou desku.
Pristroj natocte do pozadované polohy a Srouby (22) dotahnéte.

. P¥ipojte hadici (2) (obr. E)

Pfi strmych uhlech sklonu pfistroje Jumping Jet Rainbow Stars (1) muze byt koncovka hadice (15) s
natrubkem (16) naSroubovana pfimo na vstup (24).

U plochych uhld sklonu musi byt nejprve nasroubovana obé kolena (17) na vstup (24), aby bylo mozné
namontovat koncovku hadice (15) s natrubkem (16).

Sponu hadice (14) nasurite na hadici (2), pak hadici (2) nasurite na koncovku hadice (15) a zajistéte ji
sponou (14).

Druhy konec hadice pfipojte na ¢erpadlo. Dodrzujte udaje uvedené v navodu k pouziti Cerpadla.

PFi pouziti dvou pfistroji Jumping Jet Rainbow Star (1) napojte vzdy konec hadice na rozdvojku tvaru
Y (obr. B, 3) a spojte pomoci hadice (2) rozdvojku ve tvaru Y s Cerpadlem. Rozdvojka tvaru Y je
soucasti dodavky soupravy Jumping Jet Rainbow Star Add-On.
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Montaz ovladaci skfifnky 12V-Master (obr. F)

1. Zapichovaci kolik (10) zatlu¢te na pozadovaném misté v celé délce do pldy a ovladaci skfiriku (5)
nasunte na tento kolik (10).

2. Alternativné mlize byt ovladaci skfifika (5) nasroubovana pomoci 4 Sroubu (25) (nejsou soucasti
dodavky) prostfednictvim k tomu upravenych zarez(l v ovladaci skFince (5).

Pfipojeni Jumping Jet Rainbow Star na ovladaci skrifiku 12V-Master (obr. G, I)

Pfijimac integrovany v ovladaci skfifice 12V-Master je jiz z vyroby propojen pfes zastrcku 12 V s trafem.

1. 5-pdlovou zastréku (28) pfistroje Jumping Jet Rainbow Star zasurite do nejhornéjsi zditky (29)
pFijimace a pomoci obou 4,8 mm dlouhych Sroubti do plechu (11) ji zajistéte (je soucasti dodavky).

2. Dvoupdlovou zastréku (26) Jumping Jet Rainbow Star zasurite do levé zdifky (27) na trafu a pomoci
obou Sroubl M5 (12) je zajistéte (jsou soucasti dodavky).

3. Ochranny kryt (6) pfesunte pfes ovladaci skfinku 12V-Master (5). Dbejte na to, aby anténa pfijmu (34)
zustala volna.

Stupen kryti IP X4 je zaru€en pouze pfi nasazeném ochranném krytu!

Piipojeni Jumping Jet Rainbow Star ze soupravy Add-On na ovladaci skfinku 12V-
Master (obr. H, I)

1. V pfipadé potieby sejméte ochranny kryt (6) z ovladaci skfiriky 12V-Master (5).
2. Odstrarite oba Srouby uzaviraci krytky (32) na pfijimaci, tuto uzaviraci krytku (32) sejméte, 5-poélovou

zastréku (28) pfistroje Jumping Jet Rainbow Star zasunte do zdifky (33) a zajistéte pomoci obou
Sroubt do plechu 4,8 mm (11).

3. Odstrafite oba Srouby uzaviraci krytky (30) na trafu, sejméte uzaviraci krytku (30), 2-pdSlovou
zastréku (26) pristroje Jumping Jet Rainbow Star zasurite do zdifky (31) a pomoci obou Sroubd M5
(12) zajistéte.

4. Ochranny kryt (6) pfesunte pres ovladaci skfifiku 12V-Master (5). Dbejte na to, aby anténa pfijmu (34)
zUstala volna.

Stupen kryti IP X4 je zaru¢en pouze pfi nasazeném ochranném krytu!

Uvedeni do provozu

Pozor! Nebezpecéné elektrické napéti.
Mozné nasledky: Smrt nebo tézka zranéni.

Ochranna opatreni: Dfive, nez budete sahat do vody a pracovat na pfistroji, vytahnéte vidlici ze
zasuvky (obrazek J, 35).

DodrZujte bezpeénostni pokyny!

Cerpadlo a ovladaci skfitika 12V-Master se automaticky zapnou, jakmile se vytvofi proudové zapojeni.
Zapnuti (obr. J): Zasunte sitovou zastréku (35) do zasuvky.

Vypnuti (obr. J): Vytahnéte sitovou zastrcku (35).
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Naladéni ruéniho ovladace (obr. K)

Jesté predtim nez uvedete Jumping Jet Rainbow Star do provozu, musite ruéni ovladac¢ (8) naladit na
prijimac v ovladaci skfince 12V-Master (5).

Abyste mohli pfijima¢ naladit na vysilany signal ruéniho ovladace (8), je pfijima¢ vybaven ladicim
tlagitkem (39).

1. Kolik (9) zasunte do otvoru pro ladici tlagitko (39), dokud nepocitite odpor.

2. Ladici tlagitko (39) pomoci koliku (9) kratce stisknéte. Zelena LED (38) zablika jednou.

3. Libovolné tlacitko na ru¢nim ovladaci (8) stisknéte na nejméné 3 vtefiny. Zelena LED (38) zablika
jednou.

Tim je ruéni ovladac (8) naladény na pfijimac. Zkontrolujte funkci ruéniho vysilace tak, Ze stisknete

nékteré tlacitko. Zelena LED (38) na pfijimaci se musi rozsvitit a obraz vody na Jumping Jet Rainbow Star

se musi zménit.

» Na pfijimaci mGzete odladit maximalné 10 ru¢nich ovladacu.

» Dosah ruéniho ovladace €ini maximalné 80 m. Pfekazky mezi vysilaem a pfijimacem, slabé baterie
vysilace nebo elektromagnetické zareni od elektrickych pfistroji negativné ovliviiuji dosah.

Vymazani udaji ulozenych v paméti ruéniho oviadace (obr. K)
» Tlacitko ladéni (39) stisknéte kolikem (9) nejméné na 5 vtefin.
VSechny udaje k pfijimacim uloZzené v paméti ruéniho ovladace se tim vymazou.

Nastaveni proudu vody (obr. L - P)

Proud vody rozstfikovany pomoci Jumping Jet Rainbow Star ma tvar paraboly. Jeho vyska a Sifka jsou

dany vykonem Cerpadla (protékajici mnozstvi) a Uhlem sklonu nastavenym na Jumping Jet Rainbow Star.

Vy8ka rozstfikovaného proudu, jeho Sifka a kvalita vody maji velky vliv na kvalitu vodniho proudu a na

prichod svétla.

1. Na obou stranach podstavce pfistroje (23) uvolnéte Srouby s vnitfnim Sestihranem (36) pomoci klice
na tyto Srouby (18) a pfistroj Jumping Jet Rainbow Star (1) vykyvnéte na pozadovany uhel sklonu.
Diagram (obr. L) ukazuje tvary proudu vody pfi rznych Ghlech sklonu pfistroje Jumping Jet Rainbow
Star.

2. Srouby s vnitfnimi Sestihrany (36) znovu pevné dotahnéte.

3. Na cerpadle nastavte prito¢né mnozstvi.

Pratoéné mnozstvi se u elektricky regulovatelnych ¢erpadel nastavuje na ovladaci skfince (napf. ,In

Scenio FM Master 3“) a u Cerpadel, ktera se nedaji regulovat, se nastavuje ru¢né pomoci uzavéru v
nasavaci nebo vytlacné &asti Cerpadla.

4. Clonu rozstfikovaného proudu (37) v krytu Jumping (1) Jet vyrovnejte tak, aby proud vody prochazel
stfedoveé pres tuto clonu (37) (obr. O). Proud vody se na cloné (37) nesmi pferuSovat (obr. P).
Drive, nez sahnete do vody, vzdy vytahnéte zastrcky vSech pfristroji, které jsou ve vodé, ze
zasuvky! Prstem posurite clonu (37) do optimalni polohy (obr. O). Pfistroj znovu zapnéte a
zkontrolujte polohu. V pfipadé potieby cely postup znovu opakuijte.



Obsluha

Pomoci ovladaci skfifnky 12V-Master muzete zapnout 5 zakladnich program(, abyste na Jumping Jet
Rainbow Star nechali probihat rizné animace. Kazdy zakladni program muZzete aktivovat pomoci
vlastniho tlacitka na ru¢nim ovladadi.

» Zakladni programy 1 az 4
U téchto zakladnich program( jsou zakladni funkce, jako napfiklad priichod svétla nebo ohraniceni
proudu vody pevné stanoveny. Kromeé toho se v pevné nastaveném cyklu méni riizné barvy osvétleni
vodniho proudu (modra, tyrkysova, Zluta, Cervena, bila, zelend). Navic mizete osvétleni proudu vody
zafixovat na pozadované barvé a nebo ji vypnout.

» Zakladni program 5

Tento program je ndhodné Fizeny program (random play). V8echny funkce se automaticky stfidavé
aktivuji. Barvu nemUzete fixovat nebo vypnout. MUzZete vSak zvySovat nebo snizovat rychlost pribéhu
programu.

BEEE
UEElE

Upozornéni! Funkce se aktivuje teprve pfi uvolnéni pfisludného tlacitka.

Volba zakladniho programu
- Kratkym stisknutim nékterého z tlacitek 1 az 5 spustite nebo zménite pfislusny zakladni program.
Nastavené pridavné funkce jsou potlaceny.

Aktivovani pfidavnych funkci k zakladnimu programu 1 az 4

- Zafixovani barvy: Vyckejte, az se objevi pozadovana barva v proudu vody, a pak stisknéte tlacitko [-
1

- Opétovné probihani barev: Stisknéte tlacitko [+].

- Vypnuti svétla: Stisknéte tlacitko [-] na 2 vtefiny.

Aktivovani pfidavnych funkci k programu 5
- Dvojnasobna rychlost prabéhu: Stisknéte tlacitko [+].
- Znovu poloviéni rychlost prabéhu: Stisknéte tlacitko [-].

Vypnuti Jumping Jet Rainbow Star
- Vypnout proud vody a svétlo: Stisknéte tlacitko [6].

Priklad
Chcete nastavit trvaly proud s osvétlenim v ,Cervené” barve.
1. Stisknéte tlaitko [2].

Barvy probihaji postupné po sobé.
2. Pockejte, dokud v proudu vody neni vidét Cervenou barvu.
3. Nyni tuto barvu zafixujte kratkym stisknutim tlacitka [-].

Prehled funkci programt

Tlacitko

-
-]
[+]

(1
kratce)
(1x
dlouze)
(1=
dlouze)

modra
tyrkysov
a

Zluta
Cervena
bila
zelena
Pridavné funkce

Zakladni program

Barva svétla

(1l [2 [3] [4] [5] [6]

Trvaly Cast proudu Trvaly proud, Cast proudu, Nahodny Vypnuti
proud svétlo se méni | svétlo se méni program, proudu vody
Barva Barva svétla | Barvasvétia | Barvasvétla | vSechny funkce asvétla
svétla se se méni v se méni v se méni v taktu | se cyklicky méni
méni v taktu taktu taktu 4 vtefiny (random play)
4 vtefiny 4 vtefiny 4 vtefiny
Aktualni barva svétla se v zakladnim programu stisknutim Polovi¢ni rychlost
tlacitka zafixuje prabéhu

Vypnuti svétla

Barva svétla se znovu méni v taktu 4 vtefiny Dvojnasobna
rychlost pribéhu
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Cisténi a udrzba

Pozor! Nebezpelné elektrické napéti.
Mozné nasledky: Smrt nebo tézka zranéni.

Ochranna opatfeni: Pfedtim, nez sahnete do vody, a pfed jakoukoli praci na pfistroji vytahnéte sitové
zastréky vSech Casti pfistroje, které jsou ve vodé.

Intervaly Cisténi jsou zavislé na kvalité vody. Kdyz se kvalita rozstfikovaného proudu vody snizuje, musite
vydcistit filtr a sitko v Jumping Jet Rainbow Star.

Cisténi filtru a sitka (obr. Q - X)

1.

oD

© oo N O

10.

11.

Zajistovaci Sroub (41) vymontujte pomoci kli¢e (18) na vnitfni Sestihran.

Kryt (40) vytocte az na doraz proti sméru chodu hodin a sejméte ho.

Zvednéte viko (42) a vyjméte O-krouZek (43).

Viko (42) otocte a zavéste do Eepu na nadobé (44).

Dulezité: Netahejte za vedeni — vedeni by se poskodila.

Filtr (4) se sitkem (45) vytahnéte z nadoby.

Filtr (4) ze sitka (45) vytahnéte a oba dily opatrné omyjte.

Jestlize je to potfebné, vytdhnéte také plech difuzoru (46) a oCistéte ho.

Filtr (4) a sitko (45) sestavte v opaéném porfadi a znovu usadte do nadoby (44).

O-krouzek (43) polozte na okraj vika (42) (obr. V) a viko (42) rovhomérné pfitisknéte k nadobé (44).
O-krouzek (43) je takového provedeni, Ze teprve pfi nasazeni vika (42) se dostane do své konecné
polohy.

Odstrarite smyCky na obou pfipojovacich kabelech (47). K tomu zasunte pfipojovaci kabel (47) zpét
do kabelového kanalu nadrze (44).

Kryt (40) nasadte na nadobu (44). Pfitom musi byt obrys krytu (40) a nadoby (44) navzajem
presazené. Potom kryt (40) vytoCte ve sméru chodu hodin az na doraz.

Ulozeni / Pfezimovani

V pfipadé mrazu musite Jumping Jet Rainbow Star vyfadit z provozu. Provedte dukladné vycisténi a
zkontrolujte, zda neni pfistroj poSkozeny. Pristroj Jumping Jet Rainbow Star skladujte v suchu a chrarite
pfed mrazem.



9 Odstranovani poruch

Zavada
Proud vody nevystfikuje

Voda z trysky vystfikuje
nekontrolované
Délka proudu se zkracuje

Proud vody pusobi necisté a ztraci

svuj skelné jasny vzhled

Osvétleni vypadlo

10

B

Likvidace

Pric¢ina

Ruéni ovlada¢ neni nastaveny

Jumping Jet Rainbow Star stoji pfili$
hluboko ve vodé

Sitova zastrcka od €erpadla nebo od
ovladaci skfifiky 12V-Master neni zastréena
do sité

Clona vystfikovaného proudu neni
vycentrovana vuci proudu

Neni aktivovan zadny zakladni program

Proud vody neprochazi clonou stfedové

Filtr a sitko jsou znecisténé

Jumping Jet Rainbow Star stoji pfili$
hluboko ve vodé

Vliv vétru roztrhava tvarovy proud vody
Filtr a sitko jsou znecisténé

Cerpadlo nasava vzduch
Nedopatfenim bylo stisknuto tlagitko
,minus” na ruénim ovladadi

LED ve svétlometu je vadna

Odstranéni
Ruéni ovladac doladit s pfijimacem
PFizpUsobit hloubku vody

Zaijistit pfivod proudu

Clonu posunout tak, aby proud vody mohl
bez prekazky vystfikovat

Aktivovat zakladni program pomoci ru¢niho
ovladace

Clonu posunout tak, aby proud vody mohl
bez prekazky vystfikovat

Filtr a sitko vycistit

PFizpUsobit hloubku vody

Filtr a sitko vycistit

Zkontrolovat hloubku ponofeni ¢erpadla
Pomoci tlagitka ,plus” osvétleni znovu
zapnout

Je nutna konzultace se servisem OASE

Toto zafizeni nemuze byt zlikvidovano spoleéné s komunalnim odpadem! Vyuzijte k tomu prosim uréeny systém odbéru. Pfedtim
zbavte zafizeni nepotfebnych kabel(.
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Predslov
Vita Vas OASE Living Water. Blahozelame Vam ku kupe zostavy Jumping Jet Rainbow Star Set resp.
Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set.

Pred prvym pouZitim pristroja si starostlivo precitajte ndvod na obsluhu a oboznamte sa s pristrojom.
Akékolvek prace s tymto pristrojom je mozné vykonavat len podla priloZeného navodu.
V kazdom pripade dodrZujte bezpe€nostné pokyny pre spravne a bezpe¢né pouZzivanie.

Navod na obsluhu starostlivo uschovajte. Pri zmene vlastnika, prosim odovzdajte dalej aj navod na
obsluhu.

Obsah
1 ROZSAN AOUAVKY ...ttt ettt e e e e e e ab e e enbe e e e e e 147
2 = AV TSI U] e= 0 To 1YY o - T PR 148
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Rozsah dodavky

Jumping Jet Rainbow Star Set (Obrazok A)
Zostava Jumping Jet Rainbow Star Set je zdkladom pre VaSe efekty vodnej hry.

Obrazok
A

~NOoO g AN

10
11
12
13
14
15
16
17
18

Pocet

A AN A AN BANNA A A A A aAaa A

Popis

Jumping Jet Rainbow Star

4 m hadica s tkanivovou vlozkou (1 ")
Nahradny filter

Ovladacia skrinka 12V-master

Ochranny kryt

Prislusenstvo

Ruény vysielag (vratane batérie, typ P 23GA)
Tycinka (na ovladanie programovacieho tlacidla)
Zapichovaci kolik

Skrutka do plechu 4,8 x 25 mm

Zavitova skrutka M5 x 22 mm

Kéblova svorka

Hadicova spona

Spojka hadice

Dvojita vsuvka

Spojka - koleno

Imbusovy klIG¢, 5 mm

Navod na obsluhu

Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set (Obrazok A)

Zostava Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set obsahuje rozSirujuce prvky pre zostavu Jumping Jet
Rainbow Star Set. Pristroje Jumping Jet Rainbow Star z oboch zostav su identické a ponukaju rovnaké

efekty vodnej hry.

Obrazok

BIESISUNIENES

11
12
13
14
15
16
17
18

Pocet

A AN A AN BANNAa A A A

Popis

Jumping Jet Rainbow Star

5 m hadica s tkanivovou vlozkou (1 ")
Rozbocovac v tvare Y
Nahradny filter

PrisluSenstvo

Skrutka do plechu 4,8 x 25 mm
Zavitova skrutka M5 x 22 mm
Kablova svorka

Hadicova spona

Spojka hadice

Dvojita vsuvka

Spojka - koleno

Imbusovy klIG¢, 5 mm

Navod na obsluhu

» Na prevadzku zostavy Jumping Jet Rainbow Star potrebujete Cerpadlo (nie je sucastou dodavky).
Odporu¢ame Vam vykonné Cerpadlo OASE ,Neptun 6000”. Toto Cerpadlo dokaze podporovat dve
zostavy Jumping Jet Rainbow Star su¢asne (synchronne).

» Pre pohodiné ovladanie Cerpadla Neptun 6000 odporu€ame ako doplnok zahradnu zasuvku ,ln
Scenio FM Master 3“. S jej pomocou dokazZete Eerpadlo Neptun 6000 dialkovo zapnut' aj vypnut,
regulovanim prietokového mnoZstva nastavit’ Sirku a vy$ku pradu vody zostavy Jumping Jet Rainbow

Stars.
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Pravne ustanovenia

Pouzitie na stanoveny ucel

Pristroje Jumping Jet Rainbow Star Set a Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set su skonStruované na
prevadzku v Cistej a upravenej vode a vytvaraju svetelné a vodné efekty. Jumping Jet Rainbow Star sa
mézZe pouzivat len vo vnutornych alebo vonkajSich nadrziach a jazierkach. Kvalita vodného prudu sa
mé&Ze zniZzovat v zavislosti od zvySujuceho sa zarybnenia a klesajucej kvality vody. Tieto skuto€nosti mézu
viest' k zvySenym ndkladom na udrzbu pristroja. Pristroj Jumping Jet Rainbow Star treba umiestnit do
zavetria, pretoze vplyv vetra by mohol prerusovat prad vody. Jumping Jet Rainbow Star treba chranit pred
mrazom.

Na jednu ovladaciu skrinku 12V-master mézu byt pripojené najviac dva pristroje Jumping Jet Rainbow
Star. Pomocou ruéného vysiela€a si v ovladacej skrinke 12V-Master mbzete zvolit pat pevne nastavenych
programov a ovladat nim maximalne dva pristroje Jumping Jet Rainbow Star sucasne.

Bezpecnostné pokyny

Spoloénost OASE skonstruovala pristroje Jumping Jet Rainbow Star Set a Jumping Jet Rainbow Star
Add-On Set v sulade s aktualnym stavom technického vyvoja a podla platnych bezpecnostnych predpisov.
Pri neodbornom resp. neprimeranom pouziti pristroja Jumping Jet Rainbow Star, alebo nedodrzani
bezpelnostnych pokynov méze napriek tomu vzniknut nebezpecenstvo pre osoby alebo vecné hodnoty.
Dodrzujte tiez bezpe&nostné pokyny pripajanych pristrojov.

Toto zariadenie mézu pouzivat deti od 8 rokov, ako aj osoby so zniZzenymi fyzickymi,
zmyslovymi ¢ mentalnymi schopnostami alebo s nedostatoCnymi skusenostami
a vedomostami, ak s nim pracuju za dohfadu alebo boli zau¢ené ohladne bezpeného
pouZzitia zariadenia arozumeju nebezpeCenstvam, ktoré z neho vyplyvaju. Deti sa
so zariadenim nesmu hrat. Cistenie a udrzbu nesmu deti vykonavat bez dohladu.

Nebezpecenstvo hroziace z kombinacie vody a elektriny
» Kombinacia vody a elektrickej energie mbze pri pripojeni v rozpore s predpismi alebo nespravnej
manipulacii viest k usmrteniu alebo tazkym poraneniam.

» Skor, ako siahnete do vody, vZdy odpojte od privodu napatia vSetky pristroje, ktoré sa nachadzaju vo
vode.

Elektrické instalacie v sulade s predpismi

» V pripade otdzok a problémov sa v zaujme vlastnej bezpecnosti obrat'te na odbornika v obore
elektrotechniky.

» Elektrické instalacie na zdhradnych jazierkach musia zodpovedat medzinarodnym a narodnym
ustanoveniam pre ich montaz.

» Priindtalacii ovladacej skrinky 12V-master musi byt dodrzany odstup minimalne 2 m od zahradného
jazierka alebo nadrze (Obrazok B).

» Pristroj Jumping Jet Rainbow Star a ovladaciu skrinku 12V-master zapajajte do siete len v pripade,
Ze sa udaje elektrického napajania zhoduju s elektrickymi udajmi na vyrobnom stitku.

» Privodné vedenie pristroja Jumping Jet Rainbow Stars pripajajte len k ovladacej skrinke 12V-master.
Dodrzujte spravne priradenie jednotlivych zastréiek k zasuvkam.

» Sietové napajacie vedenie ovladacej skrinky 12V-master zapajajte iba do zasuvky s ochrannym
kontaktom pre vlhké prostredie alebo do zahradnej zasuvky ,In Scenio FM Master 3.

» Nezabudnite, Ze elektrické napajanie musi byt chranené pradovym chrani€om s menovitym pradom
maximalne 30 mA.

Vedenia pouZivajte len v rozvinutom stave.

Predlzovacie vedenia musia byt schvalené pre vonkajSie pouzivanie a musia vyhovovat norme DIN
VDE 0620.

Napajacie vedenie treba klast na chranené miesta, aby nedoslo k jeho poSkodeniu.
V8etky miesta pripojenia udrzujte v suchu. Vznika riziko zasahu elektrickym pradom.

Prevadzka ovladacej skrinky 12V-master je povolena len s ochrannym krytom. Ten chrani pripojenia
a konektory pred dazdom a kontaktom s vodou (spdsob ochrany IP X4). Ovladacia skrinka 12V-
master, pripojenia, ani zastréka nie su vodotesné a nesmu byt kladené resp. inStalované vo vode.
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Bezpeéna prevadzka pristroja

>
>
>

vV vy vy VvVYy

Jumping Jet Rainbow Star zapinajte len v pripade, ak sa vo vode nenachadzaju Ziadne osoby.
Neprenasajte pristroj za sietové vedenie, ani ho za neho netahajte.

Nespustajte pristroje, ak su pokazené. Pristroj sa nesmie spustat, ak je poSkodené vedenie alebo
vonkajSie puzdro. Okamzite vytiahnite zastréku. Opravy napéjacieho vedenia smie vykonat len
vyrobca / dodavatel.

Postavte Jumping Jet Rainbow Star tak, aby osobam nehrozilo nebezpelenstvo poranenia (napr.
nahle vytrysknutym pradom vody, alebo svetelnym Iu¢om).

Nikdy nepozerajte priamo do vystupného otvoru pridu vody alebo do svetelného zdroja pristroja
Jumping Jet Rainbow Stars.

Z dévodu hmotnosti pristroja prenasajte Jumping Jet Rainbow Star vZdy vo dvojici.

Aby sa neposkodila pohonna jednotka, ani elektronika pristroja Jumping Jet Rainbow Star, vyhybajte
sa otrasom a silnym uderom.

Nidy neotvarajte vonkajsie puzdro zariadenia alebo Casti jeho prislusenstva, pokial to nie je vyslovene
uvedené v pokynoch navodu na obsluhu.

Pred zacatim prac na pristroji Jumping Jet Rainbow Star vytiahnite vZdy zo z&suvky vSetky pristroje
nachadzajuce sa vo vode.

Jumping Jet Rainbow Star nie je vhodny pre suchu instalaciu. Ak sa nevytvara prud vody, vyteka voda
von cez obtokové vedenie na boku nadoby. Je nevyhnutné, aby vytekajuca voda mohla prudit’ spat k
miestu jej od&erpania.

Na mieste dopadu vodného prudu by mala byt hibka vody najmenej 300 mm, aby sa zabranilo silnému
rozstrekovaniu vody. Miesto dopadu sa méze menit podla stuprfia znecistenia filtra, sita a zapojeného
Cerpadla.

Miesto dopadu vodného pradu nesmerujte prili$ blizko okraja nadrze (> 1 m). Nesmerujte prud vody
von z nadrze, kedZe sa neda zabranit rozstrekovaniu vody.

Pristroj nikdy nepripajajte na domové vodovodné potrubie.

ReSpektujte maximalnu vysku vodnej hladiny stanovenu v tomto navode na obsluhu.

Interval Cistenia filtra a sita pristroja Jumping Jet Rainbow Star zavisi od kvality privadzanej vody.
Pri mrazoch Jumping Jet Rainbow Star vypnite a uloZte tak, aby bol chraneny proti mrazom.

K6s nasavacieho fitra pripojeného ¢erpadla treba pravidelne Cistit.
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InStalacia
InStalacia (Obrazok B, C)

InStalaciu Jumping Jet Rainbow Star si naplanujte. Starostlivym planovanim a zohfadnenim podmienok
prostredia dosiahnete optimalne podmienky prevadzky Jumping Jet Rainbow Star. Nasledujuce body
sluzia ako pomdcka pre VaSe plany.

>

>

Jumping Jet Rainbow Star (1) umiestnite v dostatoCnej vzdialenosti od ovladacej skrinky 12V-
master (5).

Pri instalacii ovladacej skrinky 12V-master (5) musi byt dodrzana minimalna vzdialenost od vody.
Predpisané vzdialenosti ngjdete v ustanoveniach Vasej krajiny pre elektrické indtalacie v zdhradnych
jazierkach.

Pri kladeni vedeni (19/20) zohladnite maximalnu dizku vedenia. Na starostlivé poloZenie oboch
napdjacich vedeni pristroja Jumping Jet Rainbow Star pouZite kablové svorky (13).

Jumping Jet Rainbow Star (1) umiestnite na miesto chranené pred vetrom. U&inkom vetra sa méze
vodny prud rozpadavat.

Na mieste dopadu vodného prudu by mala byt hibka vody najmenej 300 mm, aby sa zabranilo silnému
rozstrekovaniu vody.

Miesto dopadu vodného pruadu nesmerujte prili§ blizko okraja nadrze (> 1 m). Nesmerujte prad vody
von z nadrze, kedZe sa neda zabranit rozstrekovaniu vody.

V pripade potreby zvazte inStalaciu dalSieho pristroja Jumping Jet Rainbow Star (1) (zostavy Jumping
Jet Rainbow Star Add-On Set).

Cerpadlo (21) postavte na vyvySené miesto, aby ste tak zabranili nasavaniu necistot z dna nadrze.
Tym padom sa predIzi interval Cistenia pristrojov Jumping Jet Rainbow Star (1).

Dodrzuijte hibku vody nevyhnutnu pre Jumping Jet Rainbow Star (Obrazok C).

Montaz Jumping Jet Rainbow Star (Obrazky D, E)
Jumping Jet Rainbow Star musi byt namontovany na pevny vodorovny podklad bez vibracii.

1.

N

Podstavec (23) upevnite 3 skrutkami (22) (nie su sucastou dodavky) k podkladu. Natoéte pristroj do
pozadovanej polohy a dotiahnite skrutky (22).

Pripojte hadicu (2) (Obrazok E)

Pri vacsich uhloch naklonu pristroja Jumping Jet Rainbow Stars (1) sa méze stupriovita spojka
hadice (15) so vsuvkou (16) namontovat priamo na privod vody (24).

Pri malych uhloch naklonu treba na privod vody (24) najprv naskrutkovat obe kolenové spojky (17),
aby bolo mozné namontovat’ stupfovitu spojku hadice (15) so vsuvkou (16).

Nasurnite sponu (14) na hadicu (2), nasadte hadicu (2) na stupriovitu spojku hadice (15) a zaistite ju
sponou (14).

Pripojte druhy koniec hadice k ¢erpadlu. Res$pektujte informacie v navode na obsluhu Cerpadia.

Pri prevadzke dvoch pristrojov Jumping Jet Rainbow Star (1) pripojte vzdy koniec hadice na

rozboCovac tvaru Y (Obrazok B, 3) a hadicou (2) spojte rozbo&ovac tvaru Y s Eerpadlom. Rozbo&ovad
tvaru Y je su€astou dodavky zostav Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set.
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Montaz ovladacej skrinky 12V-master (Obrazok F)

1. Zapichnite kolik (10) v celej jeho dizke do zeme na poZzadovanom mieste a nasadte ovladaciu skrinku
(5) na zapichnuty kolik (10).

2. Ovladaciu skrinku (5) je v pripade potreby mozné primontovat 4 skrutkami (25) (nie su sucastou
dodavky) cez pripravené otvory v schranke ovladacej skrinky (5).

Pripojenie pristroja Jumping Jet Rainbow Star na ovladaciu skrinku 12V-master (Obrazok G, 1)

Prijima¢ zabudovany v ovladacej skrinke 12V-master je uz z vyroby spojeny s transformatorom cez 12V
konektor.

1. Zasuiite 5 podlovy konektor (28) pristroja Jumping Jet Rainbow Stars do najvy3sej priehradky (29)
prijimaca a zaistite ho obidvomi 4.8 mm skrutkami do plechu (11) (su suastou dodavky).

2. Zasurite 2 polovy konektor (26) pristroja Jumping Jet Rainbow Star do lavého prieCinka (27) vedla
transformatora a zaistite ho obidvomi skrutkami M5 (12) (su su€astou dodavky).

3. Nasadte na ovladaciu skrinku 12V-master (5)ochranny kryt (6). Treba dat’ pozor, aby nebola zakryta
prijimacia anténa (34).
Stupen odolnosti IP X4 je zaruéeny len pri nasadenom ochrannom kryte!

Pripojenie pristroja Jumping Jet Rainbow Star zostavy Add-On Set na ovladaciu skrinku 12V-
master (Obrazok H, I)

1. V pripade potreby odstrante z ovladacej skrinky 12V-master (5) ochranny kryt (6).

2. Vyberte obidve skrutky na uzavere (32) vedla prijimaca, odstrante uzaver (32), do priehradky (33)
zasunte 5-polovy konektor (28) pristroja Jumping Jet Rainbow Stars a zaistite ho obidvomi 4,8 mm
skrutkami do plechu (11).

3. Vyberte obidve skrutky na uzavere (30) vedla transformatora, odstrarite uzaver (30), do priehradky
(31) vedla transformatora zasurite 2 polovy konektor (26) pristroja Jumping Jet Rainbow Star a zaistite
ho obidvomi skrutkami M5 (12).

4. Nasadte na ovladaciu skrinku 12V-master (5)ochranny kryt (6). Treba dat’ pozor, aby nebola zakryta
prijimacia anténa (34).

Stupen odolnosti IP X4 je zaruéeny len pri nasadenom ochrannom kryte!

Uvedenie do prevadzky

Pozor! Nebezpeéné elektrické napatie.
Mozné nasledky: Smrt alebo tazké zranenia.

Ochranné opatrenia: Skér neZ siahnete do vody a pred pracou na pristroji vytiahnite elektricku
zastrcku (Obrazky J, 35) zo zasuvky.

Dodrzujte bezpecénostné pokyny!

Po zapojeni do elektrického prudu sa ¢erpadlo a ovladacia skrinka 12V-master automaticky zapnu.
Zapojenie (Obrazok J):Zapojte zastrc¢ku (35) do zasuvky.

Odpojenie (Obrazok J):Vytiahnite zastrcku (35).
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Programovanie ru¢ného vysielac¢a (Obrazok K)

Pred uvedenim zostavy Jumping Jet Rainbow Star Set do prevadzky musite naladit ruény vysiela¢ (8) na
prijimac v ovladacej skrinke 12V-master (5).

Pre naladenie prijimacCa na vysielaci signal ruéného vysiela€a (8) je prijimac vybaveny programovacim
tlagidlom (39).

1. Zasuvaijte tyCinku (9) do otvoru pre tlaCidlo programovania (39), az kym nepocitite odpor.

2. Tycinkou (9)kratko stlacte tlacidlo programovania (39). Zelena LED diéda (38) raz blikne.

3. Podrzte stlaCené fubovolné tlacidlo ruéného vysielaca (8) po dobu najmenej 3 sekind. Zelena LED
diéda (38) raz blikne.

Tymto je rucny vysiela¢ (8) naprogramovany na prijimac. Skontrolujte funk&nost ruéného vysielaca

tlacenim fubovolného tlaCidla. Musi zasvietit zelena LED didéda (38) na prijimaci a vodny obrazec pristroja

Jumping Jet Rainbow Star sa musi zmenit..

Na prijima¢ sa da naladit maximalne 10 ru€nych vysielaov.

Dosah ru¢ného vysielaca je maximalne 80 m. Dosah mbze byt ovplyvneny prekazkami medzi
vysielaom a prijimaom, slabou batériou ruéného vysielaca, alebo elektromagnetickym ziarenim
elektrickych pristrojov.

Vymazanie ulozenych ruénych vysielaéov (Obrazok K)
» Tlacidlo programovania (39) drzte stlatené tyCinkou (9) po dobu najmenej 5 sekund.
Vsetky ruéné vysielage, ktoré boli uloZzené v prijimaci, su zmazané.

Nastavenie prudu vody (Obrazky L - P)

Vodny prud pristroja Jumping Jet Rainbow Star ma formu paraboly. Vy$ka a Sirka pradu je dana vykonom

Cerpadla (prietokovym mnozstvom) a nastavenym uhlom naklonu pristroja Jumping Jet Rainbow Star.

Na kvalitu pridu vody a na prenos svetla maju velky vplyv vyska pradu, Sirka pradu a kvalita vody.

1. Uvolnite imbusové skrutky (36) po oboch stranach podstavca (23) imbusovym kfu¢om (18) a
vychylte Jumping Jet Rainbow Star (1) do poZadovaného uhla naklonu.
Diagram (Obrazok L) zobrazuje tvar vodného pradu pri roznych uhloch naklonu pristroja Jumping Jet
Rainbow Star.

2. Imbusové skrutky (36) znovu pevne utiahnite.

3. Nastavenie prietokového mnoZzstva Cerpadia.

Prietokové mnozstvo sa pri elektricky ovladanych Cerpadlach nastavuje prostrednictvom ovladaca
(napr. ,In Scenio FM Master 3“) a pri neovladanych Cerpadlach manualne pomocou posuvného
uzaveru v nasavacej alebo tlakovej oblasti Cerpadla.

4. Upravte zaklopku prudu vody (37) vo vrchnom kryte trysky Jumping (1) Jet tak, aby vodny prud
prechadzal stredom zaklopky (37) (Obrazok O). Prud vody sa nesmie lamat na zaklopke (37)
(Obrazok P).

Skér nez siahnete do vody, vytiahnite z elektrickej zasuvky vSetky pristroje nachadzajice sa

vo vode! Zaklopku prudu vody (37) posufite prstom do optimalnej polohy (Obrazok O). Pristroje
znovu zapnite a vyskuSajte polohu. V pripade potreby postup opakuijte.



Obsluha
S ovladacou skrinkou 12V-master si na zariadeni Jumping Jet Rainbow Star mézete spustit 5 zakladnych
programov a rézne animacie. Kazdy so zakladnych programov méZete spustit samostatnym tlacidlom na
ruénom vysielaci.
» Zakladné programy 1 az 4
Pri tychto zakladnych programoch su fixne dané zakladné funkcie ako napriklad beziace svetlo alebo
prerusovanie prudu. Okrem toho sa v pevnom cykle menia rézne farby (modra, tyrkysova, Zlta,
Cervena, biela,zelend) osvetlenia prudu. NavySe mozete ustalit osvetlenie pridu na konkrétnej
pozadovanej farbe alebo ho vypnut.
» Zakladny program 5
Tento program je nahodnym programom. (random play). VSetky funkcie sa automaticky striedavo
aktivuju. Nie je mozné vybrat si farbu, ani ju vypnut. MézZete v8ak zvySovat' alebo zniZzovat rychlost
priebehu programu.
Upozornenie! Funkcia sa aktivuje az po pusteni prislusného tlacidla.
0 Volba zakladného programu
@ @ - Kratkym stlaenim tlaCidiel 1 az 5 spustite prislusny zakladny program alebo sa na neho prepnete.
Nastavené pridavné funkcie budu zrusené.
@ @ Aktivovanie pridavnych funkcii pre zakladny program 1 az 4
@ @ - Ustalenie farby: Pockajte, kym sa v prude vody neobjavi pozadovana farba a potom stlacte tlacidlo
- Ne-chat’ farby znovu sa vystriedat: Stlacte tlacidlo [+].
-l - Vypnutie svetla: Po dobu 2 sekdnd drzte stlaené tlacidlo [-].
Aktivovanie pridavnych funkcii pre zakladny program 5
- Zdvojnasobenie rychlosti priebehu: Stlacte tlacidlo [+].
- Opatovné zredukovanie rychlosti priebehu programu na polovicu: Stlacte tlacidlo [-].
Vypnutie zariadenia Jumping Jet Rainbow Star
- Vypnutie pradu vody a svetla: Stlacte tlacidlo [6].
Priklad
Chcete nastavit staly prad s beziacim svetlom v ,Cervenej” farbe.
1. Stlacte tlacidlo [2].
Farby sa postupne vystriedaju.
2. Pockaijte, kym sa v prude vody neobjavi ,Cervena“ farba.
3. Farbu ustalite kratkym stlaéenim tlacidla [-].
PrehlPad programovych funkcii
Tlacidlo [1] [2] [3] [4] [5] [6]
Staly prud PreruSovany Staly prid a PreruSovany Nahodny Vypnut prud
prud beZiace svetlo | prud a beziace = program, vSetky ' vody a svetlo
% svetlo funkcie sa
9 modra Farba Farba svetla Farba svetla Farba svetla striedaju v
a |@ | tyrkysov svetlasa | samenikazdé samenikazdé sa menikazdé cykloch
> T a meni kazdé | 4 sekundy 4 sekundy 4 sekundy (random play)
™ 4 sekundy
~* 8 .
© & | Cervena
w | biela
zelena
[-1 (1x Pridavna funkcia | Stlacenim tlacidla sa ustali prave zobrazena farba zakladného | Znizenie rychlosti
kratko) programu priebehu na
polovicu
[-1| (1 % dlho) Vypnutie svetla
[+] (1 x dlho) Farba svetla sa opat meni kazdé 4 sekundy Zdvojnasobenie
rychlosti
priebehu
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Cistenie a udrzba

Pozor! Nebezpelné elektrické napétie.
Mozné nasledky: Smrt alebo tazké zranenia.

Ochranné opatrenia: Skor nez siahnete do vody a pred pracou na pristroji vytiahnite zo zasuvky
vSetky pristroje nachadzajuce sa vo vode.

Intervaly Cistenia zavisia od kvality vody. Pri klesajucej kvalite pridu vody je nutné vymenit filter a sito
pristroja Jumping Jet Rainbow Star.

Cistenie filtra a sita (Obrazky Q — X)

1. Odstrante poistnu skrutku (41) imbusovym kla¢om (18).

Otocte vrchny kryt (40) proti smeru hodinovych rudiiek az do cvaknutia zapadky a odstrante ho.

Snimte priklop (42) a vyberte tesniaci kruzok (43).

Preklopte priklop (42) a zaveste ho na ¢ap nadoby (44).

Dolezité: Vedenia netahajte, aby sa neposkodili.

Vyberte filter (4) so sitom (45) z nadoby.

Vytiahnite filter (4) zo sita (45) a oba diely opatrne vyplachnite.

V pripade nutnosti vyberte a vy istite aj plech difuzora (46).

Zmontujte filter (4) a sito (45) v opacnom poradi a ulozte ich naspat do nadoby (44).

Polozte tesniaci krizok (43) na okraj priklopu (42) (obrazok V) a priklop (42) rovnomerne pritlacte k

nadobe (44).

Tesniaci krazok (43) je elasticky a svoju kone€nu polohu zaujme aZz po nasadeni priklopu (42).

10. Odstrante sluc¢ky oboch pripajacich kablov (47). Zasurite preto pripajacie kable (47) naspat do
kabloveho kanala v nadobe (44).

11. Nasadte na nadobu (44) vrchny kryt (40). Linie vrchného krytu (40) a nadoby (44) pritom musia byt
vzajomne posunuté. Nakoniec otocte vrchny kryt (40) v smere hodinovych ruci€iek az do zaklapnutia.

oD
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Ulozenie / Prezimovanie

Pri mrazoch je nutné zariadenie Jumping Jet Rainbow Star odstavit. Pristroje dékladne vydistite a
preverte, €i nie su poSkodené. Zriadenie Jumping Jet Rainbow Star skladujte v suchu a chranené pred
mrazom.



9 Odstranenie poruch

Chyba
Ziaden prad vody nevystrekuje

Voda strieka z trysky
neovadatelnym sp6sobom
Dizka prudu sa skracuje

Prud vody nevyzera Cisto a straca

priehladnost

Vypadlo osvetlenie

10 Likvidacia

B

Pric¢ina

Nie je naprogramovany ruc¢ny vysielac
Jumping Jet Rainbow Star je umiestneny
prili§ hlboko vo vode

Zastrcka Cerpadla alebo ovladacej skrinky
12V-master nie je zapojena v zasuvke
Zaklopka nie je vycentrovana voci prudu
vody

Nie je aktivovany Ziadny zakladny program

Prud vody neprechadza stredom zaklopky

Filter a sito su zanesené

Jumping Jet Rainbow Star je umiestneny
prili§ hiboko vo vode

Prud vody je preruSovany vplyvom vetra
Filter a sito su zanesené

Cerpadlo nasava vzduch

Nedopatrenim doslo k stlaceniu tlacidla
minus na ruénom vysielaci

Nefunguje LED diéda reflektora

Odstranenie
Naprogramujte ru¢ny vysielac
Prispdsobit’ hibku vody

Zabezpecte napajanie elektrickym prudom

Posurite zaklopku tak, aby vystrekovaniu
prudu vody ni¢ nebranilo

Aktivujte zakladny program pomocou
ruéného vysielaca

Posurite zaklopku tak, aby vystrekovaniu
prudu vody ni¢ nebranilo

Vycistite filter a sito

Prispdsobit’ hibku vody

Vydistite filter a sito
Skontrolujte hibku ponoru &erpadla
Osvetlenie znovu zapnete tlacidlom plus

Je treba kontaktovat servisné pracovisko
spolo¢nosti OASE

Tento pristroj sa nesmie likvidovat’ spolu s domovym odpadom. Na likvidaciu vyuzite k tomu uréeny systém odovzdavania. Pred
odovzdanim znefunkénite pristroj prerezanim kabla.
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Uvod

Dobrodosli pri podjetju OASE Living Water. Cestitamo vam za nakup kompleta Jumping Jet Rainbow Star
0z. dodatnega kompleta Jumping Jet Rainbow Star.

Pred prvo uporabo natanéno preberite navodila za uporabo naprave in dobro spoznajte napravo. Vsa dela
Z napravo se lahko izvajajo izklju¢no po navodilih za uporabo.

Obvezno upostevajte varnostna navodila za varno in pravilno uporabo naprave.
Navodila za uporabo skrbno shranite. V primeru menjave lastnika prilozite napravi tudi navodila za

uporabo.
Vsebina
1 VSEDINA POSIKE ... et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s e rraeees 157
AN 4= o 1] €= e (o] oY | - TS 158
2.1 Pravilna UpPoraba...........oooi i e et 158
3 VarnostnNa NAVOAIIA.............eeieiiee et e e e e e e e s eeeas 158
3.1 Nevarnosti, ki jih predstavlja kombinacija vode skupaj z elektriko ............cccceviiiiiniins 158
3.2 Elektricne inStalacije po predpisin..............eeeiiiiiiiic e 158
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Vsebina posiljke

Komplet Jumping Jet Rainbow Star (sl. A)
Komplet Jumping Jet Rainbow Star je osnova za ucinke vodne igre.

SILA

1

~No o~ N

10
11
12
13
14
15
16
17
18

Stevilo

RN

A AN A AaAaNANMNNAaA A A A A A A A

Opis

Jumping Jet Rainbow Star
Tkanacev4 m(1")

Nadomestni filter

Krmilna Skatla 12V-Master

Zascitni pokrov

Skatla s prikljucki

Roéni oddajnik (vkljuéno z baterijskim vlozkom, tipa P 23GA)
Zati€ (za pritisk na tipko "Teach-in")
Klin za tla

PloCevinski vijaki 4,8 x 25 mm
Navojni vijaki M5 x 22 mm
Kabelska sponka

Cevna sponka

Cevni nastavek

Dvojna objemka

Kotni kos

Imbus klju¢, 5 mm

Navodilo za uporabo

Dodatni komplet Jumping Jet Rainbow Star (sl. A)

Dodatni komplet Jumping Jet Rainbow Star vkljuuje dodatne moznosti za prvotno napravo Jumping Jet
Rainbow Star. Napravi Jumping Jet Rainbow Star obeh kompletov sta enaki in ustvarjata enake ucinke

vodne igre.

SILA

1

2
3
4
e

11
12
13
14
15
16
17
18

Stevilo

1

A AN A AN DANNA A A A

Opis

Jumping Jet Rainbow Star
Tkanacev5m(1")
Razdelilnik Y

Nadomestni filter

Skatla s prikljucki
Plo€evinski vijaki 4,8 x 25 mm
Navojni vijaki M5 x 22 mm
Kabelska sponka

Cevna sponka

Cevni nastavek

Dvojna objemka

Kotni kos

Imbus klju¢, 5 mm
Navodilo za uporabo

» Z napravo Jumping Jet Rainbow Star se obvezno uporablja ¢rpalka (ni priloZzena). Priporoamo
mocno Crpalko OASE "Neptun 6000". Na tak3no &rpalko lahko priklju€ite hkrati dve napravi Jumping
Jet Rainbow Star (sinhrono).

Za udobno krmiljenje Crpalke "Neptun 6000" priporo€amo uporabo vrtne vti¢nice "In Scenio FM
Master 3". Na ta nacin lahko €rpalko "Neptun 6000" radijsko vkljuCite in izkljucite ter regulirate koli¢ino
pretoka, tako da nastavite Sirino in viSino curka naprave Jumping Jet Rainbow Star.

>
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3.1

3.2
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Zakonska dolocila

Pravilna uporaba

Komplet Jumping Jet Rainbow Star in dodatni komplet Jumping Jet Rainbow Star sta oblikovana in
izdelana za uporabo v bistri in predelani vodi za svetlobne in vodne u€inke. Napravo Jumping Jet Rainbow
Star lahko uporabljate le ribnikih ali bazenih, notri ali zunaj. Kakovost vodnega curka se lahko zmanj3a z
vecjim Stevilom rib in slab3o kakovostjo vode. V tak3ni situaciji je treba napravo dodatno vzdrZevati.
Napravo Jumping Jet Rainbow Star je treba postaviti na mesto, za&€iteno pred vetrom, ker se lahko zaradi
vpliva vetra vodni curek razdvoji. Napravo Jumping Jet Rainbow Star je treba zas¢ititi pred zmrzaljo.

Na krmilno Skatlo 12V-Master lahko prikljugite izkljuno dve napravi Jumping Jet Rainbow Star. Z ro€nim
oddajnikom lahko izberete pet programov, nastavljenih v krmilni Skatli 12V-Master, in s tem sinhrono
krmilite do najve¢ dve napravi Jumping Jet Rainbow Star.

Varnostna navodila

Podjetje OASE je izdelalo napravo Jumping Jet Rainbow Star in dodatni komplet Jumping Jet Rainbow
Star v skladu z aktualnimi tehni¢nimi standardi in veljavnimi varnostnimi predpisi. Vseeno niso izklju¢ene
nevarnosti za ljudi in materialno Skodo, in sicer med nepravilno uporabo naprave Jumping Jet Rainbow
Star oz. uporabo v neodobrene namene in med neupostevanjem varnostnih navodil. UpoStevajte tudi
varnostna navodila, ki veljajo za prikljuéne naprave.

To napravo lahko uporabljajo otroci od 8 let naprej in osebe z zmanjSanimi fizi€nimi,
senzoricnimi ali duSevnimi sposobnostmi ali osebe s pomanjkanjem izkusenj in znanja,
Ce so pod nadzorom ali so bili pouceni o varni uporabi naprave in razumejo nevarnosti,
ki pri tem nastanejo. Otroci se ne smejo igrati z napravo. Ci&enja in vzdrzevanja ne
smejo opravljati otroci brez nadzora.

Nevarnosti, ki jih predstavlja kombinacija vode skupaj z elektriko

» V primeru nepravilnega priklju¢ka in nestrokovne uporabe predstavlja voda skupaj z elektriko smrtno
nevarnost in nevarnost resnih poskodb zaradi udara.

» Preden sezete v vodo, vedno preklopite vse naprave brez napetosti, ki se nahajajo v vodi.

Elektricne inStalacije po predpisih
» V primeru nejasnosti in teZzav se zaradi lastne varnosti za pomo¢ raje obrnite na ustreznega
strokovnjaka za elektriko!

» ElektriCne instalacije vrtnih ribnikov morajo izpolnjevati zahteve mednarodnih in nacionalnih gradbenih
predpisov.

» Priinstalaciji krmilne Skatle 12V-Master je treba upostevati in ohraniti najman;jsi dolo¢en umik 2 m od
vrtnega ribnika oz. bazena (sl. B).

» Napravo Jumping Jet Rainbow Star in krmilno Skatlo 12V-Master lahko prikljucite Sele, potem ko ste
se prepricali, da elektri¢ni podatki omreZne napetosti ustrezajo podatkom na tipski ploscici.

» Dovodne cevi naprave Jumping Jet Rainbow Star lahko prikljucite le na krmilno Skatlo 12V-Master.
Upostevajte pravilno postavitev vti€ev in vti¢nic.

» Omrezno napeljavo krmilne Skatle 12V-Master povezite le na s predpisi skladno in names¢eno vti¢nico
z zasCitnim kontaktom za uporabo v mokrih okoljih ali na vrtno vti¢nico "In Scenio FM Master 3".

» Upostevajte, da je treba omrezno napajanje preko za&¢itne opreme proti okvarnemu toku zascititi z
dimenzionirnim tokom maks. 30 mA.

Uporabljajte le do konca odvite kable.

Podaljski morajo imeti dovoljenje za uporabo na prostem in izpolnjevati zahteve standarda
DIN VDE 0620.

Priklju€no napeljavo poloZite in za&¢itite, tako da ne bo priSlo do poskodb.
Priklju€na mesta ni dovoljeno mociti. Nevarnost elektri¢nega udara.

Krmilno 8katlo 12V-Master lahko uporabljate le z za&€itnim pokrovom. Na ta nacin zascitite prikljucke
in vtice pred dezjem in Skropljenjem vode (zascita IP X4). Krmilna naprava 12V-Master, prikljucki in
vti¢i niso vodotesni in jih ni dovoljeno poloziti oz. montirati v vodo.
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Varna uporaba naprave

>
>
>

Napravo Jumping Jet Rainbow Star lahko uporabljate le, ko se v vodi ne zadrzuje nihce.
Naprave ni dovoljeno prenasati ali viei za omrezni prikljuéni kabel.

Okvarjene naprave ni dovoljeno uporabljati. Naprave s poSkodovanim kablom ali ohi§jem ni dovoljeno
uporabljati. Takoj izvlecite omrezni vti€. Prikljuéne kable lahko popravi le izdelovalec ali dobavitel].

Napravo Jumping Jet Rainbow Star postavite tako, da ne predstavlja nevarnosti za ljudi (npr. zaradi
nenadnega izstopa vodnega curka ali svetlobnega curka).

V nobenem primeru ni dovoljeno gledati neposredno v izstopno odprtino vodnega curka ali v vir
svetlobe naprave Jumping Jet Rainbow Star.

Napravo Jumping Jet Rainbow Star je zelo teZka zato sta za prenasanje potrebna dva.

Preprecite tresenje in mo¢ne udarce, tako da ne poskodujete pogonske enote in elektronike v napravi
Jumping Jet Rainbow Star.

Ohisja ali pripadajocih delov nikoli ne odpirajte, €e to ni izrecno navedeno v navodilih za uporabo.
Pred vsemi deli na napravi Jumping Jet Rainbow Star obvezno izvlecite omreZni vti¢ vseh naprav, ki
stojijo v vodi.

Naprava Jumping Jet Rainbow Star ni primerna za postavitev na suhem. Ce ni vodnega curka, izstopi
voda skozi prehod s strani posode. Voda, ki izstopi, mora stec€i nazaj v odjemno mesto.

Na udarni to¢ki vodnega curka mora biti globina vode najmanj 300 mm, tako da ne nastopi mo¢no
Skropljenje. Udarna tocka lahko niha v €asu delovanja, odvisno od jakosti onesnazenja filtra in reSeta
in odvisno od ¢rpalke.

Udarno tocko vodnega curka ne nastavite preblizu roba bazena (> 1 m). Vodni curek ne sme segati
iz bazena, ker v tem primeru ni mozno prepreciti Skropljenja.

Naprave v nobenem primeru ni dovoljeno priklju€iti na hiSno vodno napeljavo.

Upostevajte maks. viSine vodne gladine, kot so dolo¢ene v priCujoéem priro€niku za uporabo.

Interval za CiS€enje filtra in reSeta v napravi Jumping Jet Rainbow Star je odvisen od kakovosti
dovodne vode.

Ko zmrzuje, napravo Jumping Jet Rainbow Star izkljucite in shranite na mesto, zas¢iteno pred
zmrzaljo.

Redno Cistite sesalno filtrsko koSaro priklju€ene &rpalke.
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Namestitev

Postavitev (sl. B,C)

Nacrtujte postavitev naprave Jumping Jet Rainbow Star. S skrbnim nacrtovanjem in upostevanjem
okoljskih pogojev boste ustvarili optimalne pogoje za napravo Jumping Jet Rainbow Star. Pri nagrtovanju
upostevajte naslednje to¢ke v pomod.

>
>

Napravo Jumping Jet Rainbow Star (1) in krmilno Skatlo 12V-Master (5) postavite dovolj narazen.

Pri namestitvi krmilne Skatle 12V-Master (5) upoStevajte doloeno najmanjSo obvezno razdaljo od
vode. Predpisani razmiki so dolo¢eni z lokalnimi gradbenimi predpisi v zvezi z elektri¢nimi instalacijami
vrtnih ribnikov.

Pri uporabi podaljSkov (19/20) upoStevajte maks. dovoljeno dolzino napeljave. Za pravilno polaganje
priklju&nih kablov naprave Jumping Jet Rainbow Star uporabite kabelske sponke (13).

Napravo Jumping Jet Rainbow Star (1) namestite na mesto z zascito pred vetrom. Veter lahko razdvoji
vodni curek.

Na udarni to¢ki vodnega curka mora biti globina vode najmanj 300 mm, tako da ne nastopi moc¢no
Skropljenje.

Udarno to¢ko vodnega curka ne nastavite preblizu roba bazena (> 1 m). Vodni curek ne sme segati
iz bazena, ker v tem primeru ni mozno prepreciti Skropljenja.

Po potrebi upostevajte postavitev druge naprave Jumping Jet Rainbow Star (1) (dodatni komplet
Jumping Jet Rainbow Star).

Crpalko (21) postavite pokonci, tako da prepregite sesanje umazanije z dna bazena. S tem se interval
za CisC€enje naprave Jumping Jet Rainbow Star (1) podaljsa.

Upostevajte doloCene globine vode, potrebne za postavitev naprave Jumping Jet Rainbow Star (sl.
C).

Montaza naprave Jumping Jet Rainbow Star (sl. D, E)
Napravo Jumping Jet Rainbow Star je treba montirati izravnano na trdno podlago, kjer ni vibracij.

1.

2.

Podnozje naprave (23) pritrdite na podlago s 3 vijaki (22) (ni priloZzeno). Napravo privijte v Zelen polozaj
z vijaki (22).
Priklop cevi (2) (sl. E)

Ko gre za velik kot nagiba naprave Jumping Jet Rainbow Star (1), lahko nivojski cevni nastavek (15)
z nacevko (16) privijete neposredno na dovodno odprtino (24).

Ko gre za majhen kot nagiba, je treba najprej priviti oba kotna kosa (17) na dovodno odprtino (24),
tako da lahko nato montirate nivojski cevni nastavek (15) z nacevko (16).

Cevno sponko (14) potisnite preko cevi (2), cev (2) prikljuCite na nivojski nastavek (15) in zavarujte s
sponko (14).

Drugi konec cevi povezite na Crpalko. Upostevajte navodila iz priro¢nika za uporabo &rpalke.

Ko gre za uporabo dveh naprav Jumping Jet Rainbow Star (1), konec cevi poveZite na razdelilnik
Y (sl. B, 3) in s cevjo (2) razdelilnik Y poveZite na €rpalko. Razdelilnik Y je priloZzen dodatnim
kompletom Jumping Jet Rainbow Star.
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Montaza krmilne Skatle 12V-Master (sl. F)

1. Talni klin (10) potisnite v Zzelen polozaj po celi dolzini v tla in namestite krmilno Skatlo (5) na talni
klin (10).

2. Druga moznost je, da krmilno Skatlo (5) s 4 vijaki (25) (ni priloZzeno) privijete skozi za to predvidene
reZe za vijake na ohisju krmilne Skatle (5).

Povezava naprave Jumping Jet Rainbow Star na krmilno Skatlo 12V-Master (sl. G, I)

Sprejemnik, ki je vgrajen v krmilno Skatlo 12V-Master, je Ze tovarnisko povezan preko vtica 12V s
transformatorjem.

1. 5-polni vti¢ (28) naprave Jumping Jet Rainbow Star prikljuite v dozo na vrhu (29) sprejemnika in
pritrdite z ploéevinskima vijakoma 4,8 mm (11) (ni priloZzeno).

2. 2-polni vti¢ (26) naprave Jumping Jet Rainbow Star privijte v levo dozo (27) na transformatorju, in sicer
z vijakoma M5 (12) (12) (ni prilozeno).

3. Cez krmilno $katlo 12V-Master (5) namestite za&gitni pokrov (6). Pri tem pazite, da pustite prosto leZati
sprejemno anteno (34).

Zahteve zascitnega razreda IP X4 so izpolnjene le, ko je namesé&en zas¢€itni pokrov.

Priklop dodatnega kompleta Jumping Jet Rainbow Star na krmilno Skatlo 12V-Master (sl. H, 1)
1. Po potrebi snemite zaScitni pokrov (6) s krmilne Skatle 12V-Master (5).

2. Odstranite vijaka zaporne kape (32) na sprejemniku, snemite zaporno kapo (32), 5-polni vti¢ (28)
naprave Jumping Jet Rainbow Star vtaknite v dozo (33) in privijte s plocevinskima vijakoma 4,8 mm
(11).

3. Odstranite vijaka zaporne kape (30) na transformatorju, snemite zaporno kapo (30), 2-polni vti¢ (26)
naprave Jumping Jet Rainbow Star vtaknite v dozo (31) na transformatorju in privijte z vijakoma M5
(12).

4. Cez krmilno $katlo 12V-Master (5) namestite za$¢itni pokrov (6). Pri tem pazite, da pustite prosto lezati
sprejemno anteno (34).

Zahteve zasS¢itnega razreda IP X4 so izpolnjene le, ko je nameséen zas¢itni pokrov.

Zagon

Pozor! Nevarna elektricna napetost.
Mozne posledice: Smrt ali hude telesne poskodbe.

Zasg¢itni ukrepi: Preden seZete v vodo in pred za¢etkom dela izvlecite omrezni vti¢ na napravi (slika J,
35).

UpoStevajte varnostna navodila!

Crpalka in krmilna $katla 12V-Master se takoj po vzpostavitvi toka samodejno vkljugita.
Vklop (sl. J): Omrezni vtikac (35) vtaknite v vti€nico.

Izklop (sl. J): Omrezni vtika¢ (35) izvlecite iz vtiCnice.
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"Teach-in" oz. roéno vodenje oddajnika (sl. K)

Preden lahko napravo Jumping Jet Rainbow Star zaZenete, je treba rocni oddajnik (8) nastaviti na

sprejemnik, in sicer v krmilni Skatli 12V-Master (5).

Sprejemnik nastavite na oddajni signal ro€nega oddajnika (8) s tipko "Teach-in" (39) na sprejemniku.

1. Zati€ (9) potisnite v odprtino za tipko "Teach-in" (39), tako da zacutite upor.

2. Z zatiCem (9) na kratko pritisnite na tipko "Teach-in" (39). Enkrat utripne zeleni svetlobni indikator
LED (38).

3. Za najmanj 3 sekunde pritisnite na katero koli tipko na roénem oddajniku (8). Enkrat utripne zeleni
svetlobni indikator LED (38).

Roc¢ni oddajnik (8) je zdaj nastavljen na sprejemnik. Preizkusite delovanje ro¢nega oddajnika tako, da
pritisnete na eno tipko. Zasvetiti mora zeleni svetlobni indikator LED (38) na sprejemniku in vodna slika
naprave Jumping Jet Rainbow Star se mora spremeniti.

Na sprejemnik lahko nastavite najve¢ 10 ro¢nih oddajnikov.

Doseg roc¢nega oddajnika znasa maks. 80 m. Na doseg vplivajo ovire med oddajnikom in
sprejemnikom, iztroSen baterijski vlozek ro¢nega oddajnika ali elektromagnetno sevanje elektri¢nih
naprav.

Izbris shranjenega roénega oddajnika (sl. K)
» Zanajmanj 5 sekund z zati¢em (9) pritisnite na tipko "Teach-in" (39).
IzbriSejo se vsi ro¢ni oddajniki, shranjeni v sprejemniku.

Nastavitev vodnega curka (sl. L - P)

Vodni curek naprave Jumping Jet Rainbow Star ima obliko parabole. ViSina curka in Sirina curka se
dolocCite z mocjo Crpalke (koliCina pretoka) in nastavljenega kota nagiba naprave Jumping Jet Rainbow
Star.

Visina curka, Sirina curka in kakovost vode moc¢no vplivajo na kakovost vodnega curka in prenosa
svetlobe.

1. Na obeh straneh podnozja naprave (23) odvijte Sesterorobne vijake (36), in sicer z imbus klju¢em (18)
in nagnite napravo Jumping Jet Rainbow Star (1) v Zelen kot nagiba.

Diagram (sl. L) kaze oblike vodnih curkov pri razli¢nih kotih nagiba naprave Jumping Jet Rainbow
Star.

2. Ponovno privijte Sesterorobne vijake (36).
3. Nastavite koli€ino pretoka ¢rpalke.

Koli€ina pretoka se na elektricno krmiljenih Crpalkah nastavi s krmilno napravo (npr. "Scenio FM
Master 3") in na nekrmiljenih €rpalkah ro&no z drsnikom v obmocdju sesanja ali potiska Crpalke.

4. Poravnajte prislon curka (37) v pokrovu naprave Jumping (1) Jet, tako da vodni curek tee skozi
prislon curka (37) po sredini (sl. O). Vodni curek se ne sme lomiti na prislonu curka (37) (sl. P).
Preden posezete v vodo obvezno iztaknite omrezne vti€e vseh, ki so names¢ene v vodo! S
prstom potisnite prislon curka (37) v najboljsi polozaj (sl. O). Ponovno vklju€ite naprave in preverite
polozaj. Po potrebi postopek ponovite.



Upravljanje

- S

S krmilno Skatlo 12V-Master lahko nastavite 5 osnovnih programov za predvajanje razli¢nih animacij na
napravi Jumping Jet Rainbow Star. Vsak osnovni program lahko aktivirate s pritiskom na predmetno tipko
na roénemu oddajniku.

» Osnovni programi 1 do 4

Pri teh osnovnih programih so fiksno nastavljene osnovne funkcije, kot je zaporedna svetilka ali
prekinjanje curka. Poleg tega se razlicne barve (modra, turkizna, rumena, rdeca, bela, zelena) za
osvetlitev curka izmenjujejo v dolo€enem ciklusu. Dodatno lahko osvetlitev curka nastavite na eno
barvo oz. lahko osvetlitev izkljucite.

» Osnovni program 5

Gre za naklju¢ni program ("random play"). Vse funkcije se avtomatsko aktivirajo, izmeni¢no. Barve ni
mozno fiksirati oz. izkljugiti. Spreminjate pa lahko hitrost pretoka, kot je dolo€ena v programu, in sicer
hitrost lahko povecate ali zmanjSate.

ACEIS
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Navodilo! Funkcija se aktivira Sele, potem ko spustite ustrezno tipko.

Izbira osnovnega programa

- Osnovni program zazenete ali v njem spreminjate s kratkim pritiskom na tipke 1 do 5. Dodatne

funkcije se ponastavijo.

Aktiviranje dodatnih funkcij osnovnega programa 1 do 4

- Fiksiranje barve: Po¢akajte, dokler se v vodnem curku ne osvetli Zelena barva, in pritisnite na tipko

- Pu-sti, da barve ponovno stecejo: Pritisnite na tipko [+].

- lzklop svetilke: Za 2 sekundi pritisnite na tipko [-].

Aktiviranje dodatnih funkcij za osnovni program 5

- Podvoji hitrost pretoka: Pritisnite na tipko [+].
- Razpolovi hitrost pretoka: Pritisnite na tipko [-].

Izklop naprave Jumping Jet Rainbow Star

- Izklop vodnega curka in svetilke: Pritisnite na tipko [6].

Primer
Nastaviti zelite neprekinjen curek s svetilko, barve "rdeca".
1. Pritisnite na tipko [2].

Barve zasvetijo ena za drugo.
2. Pocakajte, da se v vodnem curku osvetli "rde¢a".
3. Barvo nastavite s kratkim pritiskom na tipko [-].

Programske funkcije

Tipke

[-1 (1x
kratko)

[-] (1 x dolgo)

[+] (1 x dolgo)

modra
turkizna
rumena
rde€a
bela
zelena
Dodatna funkcija

Osnovni program

Barva svetilke

(1] [2 [3]

Neprekinjen Prekinjen Neprekinjen
curek curek curek in
zaporedne
svetilke
Barva Barva svetilke | Barva svetilke
svetilke se | se spremeniv | se spremeniv
spremeni v | 4-sek. ciklusih | 4-sek. ciklusih
4-sek.
ciklusih

(4]
Prekinjen
curek in
zaporedne
svetilke
Barva svetilke
se spremeni v
4-sek. ciklusih

S pritiskom na tipko se nastavi trenutna barva svetilke v

oshovnem programu
Izklop svetilke

Barva svetilke se ponovno spreminja v 4-sek. ciklusih

[5]
Nakljuéni
program —
cikliéno
preklapljanje
vseh funkcij
("random play")

Hitrost pretoka
se razpolovi

Hitrost pretoka
se podvoji

[6]
Izklop
vodnega
curka in
svetilke
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iSéenje in vzdrzevanje

Pozor! Nevarna elektricna napetost.
Mozne posledice: Smrt ali hude telesne poskodbe.

Zas¢itni ukrepi: Preden poseZete v vodo in pred deli na naprave, obvezno izvlecite omrezZne vti¢e vseh
naprav, ki so v vodi.

Intervali za CiS€enje so odvisni od kakovosti vode. Ko se kakovost vodnega curka zmanjsa, ocistite filter
in reSeto v napravi Jumping Jet Rainbow Star.

Ocistite filter in reseto (sl. Q — X)

1.

oD

© o N O

10.

11.

Z imbus klju¢em (18)odstranite varnostne vijake (41).

Pokrov (40) zavrtite v nasprotni smeri urnega kazalca do konca giba in ga snemite.

Dvignite pokrov (42) in odstranite O-obro¢ (43).

Pokrov (42) obrnite in ga obesite na zati¢ na posodi (44).

Pomembno: Ne vlecite za povezavo — nevarnost poskodb napeljave.

Iz posode vzemite filter (4) z reSetom (45).

Filter (4) izvlecite iz reSeta (45) in oba dela skrbno in previdno sperite.

Po potrebi snemite in ocistite tudi difuzijsko plos¢o (46).

Filter (4) in reSeto (45) v obratnem vrstnem redu ponovno sestavite in namestite nazaj na posodo (44).

O-obroc€ (43) postavite na okvir pokrova (42) (sl. V) in enakomerno pritisnite pokrov (42) na
posodo (44).

O-obroc€ (43) je valj¢ni obrog, ki se nastavi v svoj dokonen polozaj, potem ko namestite pokrov (42).
Odstranite cevi obeh priklju¢nih kablov (47). Za to potisnite priklju¢na kabla (47) nazaj v kabelski kanal
na posodi (44).

Na posodo (44) namestite nazaj pokrov (40). Pri tem morata konturi pokrova (40) in posode (44) stati
poravnano ena na drugo. Na koncu privijte pokrov (40) v smeri urnega kazalca do konca giba.

Skladis€enje / pozimi

Ko zmrzuje, napravo Jumping Jet Rainbow Star izkljuCite in je ne uporabljajte. Napravo temeljito ocistite
in preglejte, e je morda poskodovana. Napravo Jumping Jet Rainbow Star posusite in shranite na mesto,
kjer ne zmrzuje.



9 Odprava tezav in moten;j

Napaka
Ni vodnega curka

Voda nenadzorovano brizga iz
Sobe
Dolzina curka je vedno krajsa

Vodni curek deluje nedisto in
izgublja svojo bistrost

Osvetlitev se je ugasnila

10 Odlaganje odpadkov

B

Vzrok

Roc¢ni oddajnik ni vprogramiran "Teach-in"
Naprava Jumping Jet Rainbow Star je
namescena pregloboko v vodo

Omrezni vtika¢ Crpalke ali krmilne Skatle 12
V-Master ni vtaknjen

Prislon curka ni centriran na vodni curek

Noben osnovni program ni aktiviran

Vodni curek ne te€e skozi prislon za curek
po sredini

Filter in reSeto sta onesnazena

Naprava Jumping Jet Rainbow Star je
namescena pregloboko v vodo

Veter razdvaja vodni curek

Filter in reSeto sta onesnazena

Crpalka &rpa zrak

Nenamerno ste pritisnili na tipko "Minus"

Svetlobni indikator LED svetilke je v okvari

Resitev
Na sprejemniku naravnaijte ro¢ni oddajnik
Nastavite globino vode

Vzpostavite napajalno povezavo

Prestavite prislon curka, tako da lahko vodni
curek neovirano izstopi

Z ro¢nim oddajnikom aktivirajte osnovni
program

Prestavite prislon curka, tako da lahko vodni
curek neovirano izstopi

Ocistite filter in reSeto

Nastavite globino vode

Ocistite filter in reSeto

Preverite potopno globino ¢rpalke

S pritiskom na tipko "Plus" osvetlitev
ponovno vkljucite

O napaki se je treba posvetovati s servisom
OASE

Te naprave ne smete odloziti kot gospodinjski odpadek! Uporabite zato predviden sistem za prevzem. To napravo naredite
predtem neuporabno tako, da odreZete kabel.

165



166

Predgovor
Dobrodosli u OASE Living Water. Cestitamo vam na kupnji kompleta Jumping Jet Rainbow Star, odnosno
dodatnog kompleta Jumping Jet Rainbow Star.

Prije prve upotrebe uredaja pazljivo procitajte ovu uputu za upotrebu te se upoznajte s uredajem. Radovi
na ovom uredaju smiju se vrsiti samo u skladu s priloZzenim uputama.

U svrhu ispravne i sigurne upotrebe, obavezno se pridrZzavajte uputa za sigurnost.

Brizno Cuvajte ovu uputu za upotrebu. Ako uredaj predate drugome korisniku, obvezno mu proslijedite i
ove upute.

Kazalo
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D = V] 1= 0T [ (=Y | o -SSR 168
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Opseg isporuke

Komplet Jumping Jet Rainbow Star (slika A)
Komplet Jumping Jet Rainbow Star osnova je va$ih efekata vodoskoka.

Slika A Broj Opis
1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 Crijevood4 m (1")
4 1 Zamijenski filtar
5 1 Upravljacka kutija 12V-Master
6 1 Zastitno kuciste
7 1 Komplet dodataka
8 1 Ruéni predajnik (s baterijom, tip P 23GA)
9 1 Zatik (za pritisak na tipku za memoriranje)
10 1 Stap za nabadanje u zemlju
11 2 Vijak za lim 4.8 x 25 mm
12 2 Vijak s navojem M5 x 22 mm
13 4 Drzac¢ kabela
14 2 Cijevna obujmica
15 1 Mlaznica crijeva
16 1 Kolc¢ak
17 2 Koljenasti zglob
18 1 Imbus klju¢, 5 mm
1 Upute za upotrebu

Dodatni komplet Jumping Jet Rainbow Star (slika A)

Dodatni komplet Jumping Jet Rainbow Star predstavlja prosirenje kompleta Jumping Jet Rainbow Star.
Sklopovi Jumping Jet Rainbow Star iz oba kompleta su identi¢ni i stvaraju iste efekte vodoskoka.

Slika A Broj Opis
1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 Crijevood 5m (1")
3 1 Y razdjelnik
4 1 Zamijenski filtar
7 1 Komplet dodataka
11 2 Vijak za lim 4.8 x 25 mm
12 2 Vijak s navojem M5 x 22 mm
13 4 Drzac kabela
14 2 Cijevna obujmica
15 1 Mlaznica crijeva
16 1 Kol¢ak
17 2 Koljenasti zglob
18 1 Imbus klju¢, 5 mm
1 Upute za upotrebu

» Za rad kompleta Jumping Jet Rainbow Star preporu¢a se jedna crpka (nije sadrzana u opsegu
isporuke). Preporu¢amo snaznu crpku marke OASE, "Neptun 6000". Ovom crpkom moZete
istovremeno (sinkrono) opskrbljivati dva sklopa Jumping Jet Rainbow Star.

» Za ugodno upravljanje crpkom Neptun 6000 dodatno preporu¢amo vrtnu uti¢nicu "In Scenio FM

Master 3". Pomocu nje mozete radio-signalom ukljucivati i isklju€ivati Neptun 6000 te regulirati protok,
namjestajuci tako domet i visinu mlaza sklopa Jumping Jet Rainbow Star.
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Pravne odredbe

Namjensko koristenje

Komplet Jumping Jet Rainbow Star i dodatni komplet Jumping Jet Rainbow Star namijenjeni su za
upotrebu s Cistom ili pro¢iS¢éenom vodom te stvaraju svjetlosne i vodene efekte. Jumping Jet Rainbow
Star se smije koristiti samo u bazenc¢i¢ima i jezercima u zatvorenom prostoru ili na otvorenome. Kvaliteta
vodenog mlaza mozZe opasti uslijed porasta koli€ine ribe i loSe kvalitete vode. To moZe dovesti do potrebe
za pojacanim odrZavanjem uredaja. Sklop Jumping Jet Rainbow Star potrebno je postaviti u zavjetrini jer
se vodeni mlaz moze rasprsiti uslijed djelovanja vjetra. Jumping Jet Rainbow Star se mora zastititi od
smrzavanja.

Na upravljacku kutiju 12V-Master smiju se iskljucivo prikljuciti najvise dva sklopa Jumping Jet Rainbow
Star. Ru¢nim predajnikom mozZete odabrati pet fiksno postavljenih programa na upravljackoj kutiji 12V-
Master te tako sinkrono upravljati najvise dvama sklopovima Jumping Jet Rainbow Star.

Sigurnosne napomene

Poduzece OASE izradilo je komplet Jumping Jet Rainbow Star i dodatni komplet Jumping Jet Rainbow
Star u skladu s najnovijim tehni¢kim dostignu¢ima i postoje¢im sigurnosnim propisima. Unato¢ tome moze
doéi do nastanka opasnosti za ljude i stvari ako se sklop Jumping Jet Rainbow Star koristi nestru¢no
odnosno neprimjereno svojoj namijeni, ili ako se ne postuju sigurnosne napomene. Obratite paznju i na
sigurnosne napomene uredaja koji se priklju€uju na sklop.

Ovaj uredaj smiju upotrebljavati djeca starija od 8 godina i osobe sa smanjenim
tielesnim, osjetilnim ili psihiCkim sposobnostima ili s nedovoljnim iskustvom i znanjem
ako su pod nadzorom ili ako su poduceni o sigurnoj upotrebi uredaja i razumiju opasnosti
koje mogu proizaéi iz toga. Djeca se ne smiju igrati uredajem. CiSéenje i odrzavanje
uredaja ne smiju obavljati djeca bez nadzora.

Opasnosti koje nastaju kombinacijom vode i elektriciteta

» Kombinacija vode i struje kod nepropisnog priklju¢ka ili nestruénog rukovanja moze zbog nastanka
strujnog udara uzrokovati smrt ili teSka ozljedivanja.

» Prije nego to dodirnete vodu, uvijek i sve uredaje koji se nalaze u vodi potpuno iskljugiti iz napona.

Propisne elektricne instalacije
» U slucaju pitanja i problema obratite se, radi vlastite sigurnosti, stru¢nom elektriCaru.

» ElektriCne instalacije na vrtnim jezercima moraju odgovarati medunarodnim i nacionalnim propisima
za izvodenje instalacija.

» Prilikom instalacije upravljacke kutije 12V-Master mora se pridrzavati najmanjeg razmaka od 2 m do
vrtnog jezerca ili bazencica (slika B).

» Prikljucite Jumping Jet Rainbow Star i upravljacku kutiju 12V-Master samo ako se podaci o el. energiji
na napajanju podudaraju s onima na natpisnoj plocici.

» Dovodne vodove sklopa Jumping Jet Rainbow Star prikljuujte samo na upravljacku kutiju 12V-
Master. Pripazite na pravilan raspored utika¢a u uti¢nice.

» Prikljuéni kabel napajanja upravljacke kutije 12V-Master prikljuCujte samo u propisno instaliranu
utiénicu sa zastitom za vlazne prostore ili na vrtnu uti¢nicu "In Scenio FM Master 3".

» Pazite da napajanje el. energijom mora biti osigurano zastithom nadstrujnom sklopkom nazivne struje
od najvise 30 mA.

Kabele koristite samo kada su odmotani.

Produzni kabeli moraju biti odobreni za koristenje na otvorenom i zadovoljavati normu DIN VDE 0620.
Priklju&ni kabel poloZite tako da su onemogucena bilo kakva ostecenja.

Priklju¢na mjesta moraju biti suha. Postoji opasnost od strujnog udara.

Upravljacka kutija 12V-Master smije se koristiti samo ako ima zastitno kuciste. Ono Stiti prikljucke i
utikace od kiSe i prskajuce vode (zastitni sustav IP X4). Upravljacka kutija 12V-Master, prikljucci i
utikaci nisu vodootporni te se ne smiju polagati odnosno montirati u vodi.

vV vy VY VYy

Siguran rad uredaja
» Sklop Jumping Jet Rainbow Star koristite samo kada se u vodi ne nalaze ljudi.
» Nikada ne nosite i ne vucite uredaje drzeci ih za prikljuéni kabel.
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Ne koristite neispravne uredaje. Uredaj se ne smije koristiti ako postoji kvar na vodu ili ku¢istu. Odmah
izvucite utika€ napajanja. Samo proizvodac/distributer smije vrSiti popravke na prikljuénim vodovima.

Postavite Jumping Jet Rainbow Star tako da ne predstavlja opasnost od ozljeda (npr. uslijed naglog
mlaza vode ili bljeska svjetlosti).

Nikada ne gledajte izravno u otvor kroz koji izlazi vodeni mlaz niti u izvor svjetlosti sklopa Jumping Jet
Rainbow Star.

Zbog njegove tezine, sklop Jumping Jet Rainbow Star trebaju uvijek nositi dvije osobe.

Izbjegavajte vibracije i snazne udarce kako ne biste oStetili pogonsku jedinicu i elektroniku sklopa
Jumping Jet Rainbow Star.

Nikada ne otvarajte kuciste niti pripadajuée dijelove, osim ako to izri¢ito ne piSe u ovim uputama za
upotrebu.

Prije provodenja radova na sklopu Jumping Jet Rainbow Star uvijek izvucite strujne utikace svih
uredaja koji se nalaze u vodi.

Jumping Jet Rainbow Star nije namijenjen postavljanju na suhom. Kad se ne stvara mlaz, voda preko
premos&céenja istjeCe boéno iz spremnika. Voda koja iste€e mora imati dotok nazad do mjesta na kojem
uredaj crpi vodu.

Na mjestu kontakta mlaza s vodom, njena dubina treba iznositi najmanje 300 mm kako bi se izbjeglo
jako prskanje. Ovisno o stupnju zaprljanosti filtra, sita i upotrijebljene crpke, pri trajnom radu tocka
kontakta mozZe se skratiti.

Nemojte smijestiti toCku kontakta vodenoga mlaza preblizu ruba bazenci¢a (> 1 m). Nemojte
usmjeravati vodeni mlaz izvan bazenci¢a jer se tako ne moze izbjeéi prskanje.

Nikada ne priklju€ujte uredaj na kuéni vodovod.
Pazite na maksimalnu razinu vode navedenu u ovoj uputi za upotrebu.
Interval €iSc¢enja filtra i sita sklopa Jumping Jet Rainbow Star ovisi o kvaliteti koriStene vode.

U slu¢aju mraza stavite Jumping Jet Rainbow Star izvan pogona i spremite ga na mjesto zasti¢eno
od smrzavanja.

Redovno Cistite posudu upojnog filtra priklju¢ene crpke.
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Instalacija

Postavljanje (slike B, C)

Planirajte postavljanje sklopa Jumping Jet Rainbow Star. Pazljivim planiranjem i uvazavanjem okolnih
uvjeta posti¢i cete optimalne radne uvjete za sklop Jumping Jet Rainbow Star. Slijede¢e ¢e vam tocke
pomodi pri planiranju.

>

>

Postavite Jumping Jet Rainbow Star (1) i upravljacku kutiju 12V-Master (5) tako da su dostatno
razmaknuti.

Prilikom instalacije upravljacke kutije 12V-Master (5) morate se pridrzavati najmanjeg dozvoljenog
razmaka od vode. Propisane Cete razmake naéi o odredbama vade zemlje vezanim za postavljanje
elektri€nih instalacija u vrtna jezerca.

Prilikom polaganja vodova (19/20) pazite na maksimalne duljine vodova. Koristite drza¢e kabela (13)
za pazljivo polaganje oba prikljuéna voda sklopa Jumping Jet Rainbow Star.

Jumping Jet Rainbow Star (1) postavite na mjesto zasti¢eno od vjetra. Djelovanjem vjetra se mlaz
vode moZze rasprsiti.

Na mjestu kontakta mlaza s vodom, njena dubina treba iznositi najmanje 300 mm kako bi se izbjeglo
jako prskanje.

Nemojte smjestiti toCku kontakta vodenoga mlaza preblizu ruba bazenci¢a (> 1 m). Nemojte
usmjeravati vodeni mlaz izvan bazenci¢a jer se tako ne moZze izbjeci prskanje.

Po potrebi razmotrite moguénost postavljanja dodatnog sklopa Jumping Jet Rainbow Star (1) (dodatni
komplet Jumping Jet Rainbow Star).

Crpku (21) postavite na poviseno mjesto kako biste izbjegli usisavanje Cestica prljavstine s dna
bazenci¢a. Tako ¢ete povecati interval €is¢enja sklopa Jumping Jet Rainbow Star (1).

Obratite paznju na preporu¢enu dubinu vode za sklop Jumping Jet Rainbow Star (slika C).

Montaza sklopa Jumping Jet Rainbow Star (slike D, E)
Jumping Jet Rainbow Star se mora montirati okomito i bez mogucnosti vibriranja na ¢vrstom postolju.

1.

N

PodnoZje uredaja (23) pri¢vrstite za postolje pomocu 3 vijka (22) (nisu sadrZani u opsegu isporuke).
Okrenite uredaj u zeljeni polozaj pa stegnite vijke (22).

. Prikljucivanje (2) crijeva (slika E)

Kod strmih nagibnih kutova sklopa Jumping Jet Rainbow Star (1) se stupnjevana mlaznica crijeva (15)
s kol¢akom (16) moze pricvrstiti izravno na dotok (24).

Kod o8trih nagibnih kutova se prvo oba koljenasta zgloba (17) moraju pri¢vrstiti na dotok (24) kako bi
se mogla montirati stupnjevana mlaznica crijeva (15) s kol¢akom (16).

Nataknite cijevnu obujmicu (14) preko crijeva (2), a crijevo utaknite (2) na stupnjevanu mlaznicu (15)
te ga osigurajte obujmicom (14).

. Drugi kraj crijeva prikljucite na crpku. Obratite paznju na podatke koji se nalaze u uputi za upotrebu

crpke.

Prilikom upotrebe dva sklopa Jumping Jet Rainbow Star (1) krajeve oba crijeva prikljucite na Y-
razdjelnik (slika B, 3) te crijevom (2) povezite Y-razdjelnik s crpkom. Y-razdjelnik se nalazi u opsegu
isporuke dodatnog kompleta Jumping Jet Rainbow Star.
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Montaza upravljacke kutije 12V-Master (slika F)

1. Utaknite Stap za nabadanije (10) cijelom duljinom u zemlju na Zeljenom mjestu te nataknite upravljacku
kutiju (5) na sStap (10).

2. Alternativno se upravljacka kutija (5) moze priCvrstiti pomocu 4 vijka (25) (nisu sadrzani u opsegu
isporuke) koji se zaviju kroz predvidene otvore na kucistu upravljacke kutije (5).

Prikljucivanje sklopa Jumping Jet Rainbow Star na upravljac¢ku kutiju 12V-Master (slike G, I)

Prijamnik integriran u upravljacku kutiju 12V-Master je tvornic¢ki povezan s transformatorom pomocu
utikaca od 12 V.

1. Utaknite 5-polni utika& (28) sklopa Jumping Jet Rainbow Star u najvidu uti¢nicu (29) prijamnika te ga
osigurajte s oba vijka za lim od 4.8 mm (11) (sadrZani u opsegu isporuke).

2. Utaknite 2-polni utika¢ (26) sklopa Jumping Jet Rainbow Star u utiénicu na lijevoj strani (27)
transformatora te ga osigurajte s oba vijka M5 (12) (sadrzani u opsegu isporuke).

3. Stavite zastitno kuciste (6) preko upravljacke kutije 12V-Master (5). Pazite da je antena za prijem (34)
slobodna.

IP X4 se moze jam¢iti samo ako je postavljeno zastitno kuéiste!

Priklju¢ivanje sklopa Jumping Jet Rainbow Star iz dodatnog kompleta na upravljacku kutiju 12V-
Master (slike H, I)

1. Po potrebi skinite zastitno kuciSte (6) sa upravljacke kutije 12V-Master (5).

2. Uklonite oba vijka sa zapornog poklopca (32) na prijamniku, skinite poklopac (32), utaknite 5-polni
utika¢ (28) sklopa Jumping Jet Rainbow Star u uti¢nicu (33) te ga osigurajte s oba vijka za lim od 4.8
mm (11).

3. Uklonite oba vijka sa zapornog poklopca (30) na transformatoru, skinite poklopac (30), utaknite 2-polni
utika€ (26) sklopa Jumping Jet Rainbow Star u uti¢nicu (31) na transformatoru te ga osigurajte s oba
vijka M5 (12).

4. Stavite zastitno kuciste (6) preko upravljacke kutije 12V-Master (5). Pazite da je antena za prijem (34)
slobodna.

IP X4 se moze jam¢iti samo ako je postavljeno zastitno kuéiste!

Pustanje u rad

Pozor! Opasan elektri¢ni napon.

Moguce posljedice: Smrt ili teSke ozljede.

Mjere zastite: Prije zahvacanja u vodu i prije radova na uredaju uvijek strujni utika¢ (slika J, 35)
izvucite.

Obratite paznju na sigurnosne napomene!

Crpka i upravljacka kutija 12V-Master se automatski uklju€uju kad se uspostavi veza s napajanjem.
Ukljuéivanje (slika J): Strujni utika¢ (35) utaknite u uti¢nicu.

Isklju€ivanje (slika J): Izvucite strujni utikac (35).
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Memoriranje ruénog predajnika (slika K)

Prije nego mozete ukljuciti komplet Jumping Jet Rainbow Star, morate uskladiti ru¢ni predajnik (8) na
prijamniku u upravljackoj kutiji 12V-Master (5).

Da biste uskladili prijamnik sa signalom ruénog predajnika (8), prijamnik je opremljen tipkom za
memoriranje (39).

1. Zatik (9) uvedite u otvor tipke za memoriranje (39) sve dok ne osjetite otpor.

2. Tipku za memoriranje (39) kratko pritisnite zatikom (9). Zeleni indikator (38) se jednom upali.

3. Proizvoljnu tipku na ruénom predajniku (8) drzite pritisnutom najmanje 3 s. Zeleni indikator (38) se
jednom upali.

Time je rucni predajnik (8) memoriran na prijamnik. Pritiskom na proizvoljnu tipku provjerite ispravnost

ruénog predajnika. Zeleni indikator (38) na prijemniku mora se upaliti te se vodeni uzorak sklopa Jumping

Jet Rainbow Star mora promijeniti.

» S prijamnikom mozZete uskladiti maksimalno 10 ru¢nih predajnika.

» Domet ruénog predajnika iznosi maksimalno 80 m. Na domet utjeCu prepreke izmedu odasiljaca i
prijamnika, slaba baterija ruénog predajnika ili elektromagnetsko zraenje elektri¢nih uredaja.

Ponistavanje memoriranog ruénog predajnika (slika K)
» Tipku za memoriranje (39) drzite pritisnutu zatikom (9) najmanje 5 s.
Na prijemniku su ponisteni svi memorirani ru¢ni predajnici.

Namjestanje mlaza vode (slika L - P)

Mlaz vode sklopa Jumping Jet Rainbow Star ima oblik parabole. Visinu i Sirinu mlaza odreduje snaga

pumpe (koli¢ina protoka) i postavljeni nagibni kut sklopa Jumping Jet Rainbow Star.

Visina mlaza, Sirina mlaza i kvaliteta vode imaju veliki utjecaj na kvalitetu vodenog mlaza i prijenos

svjetlosti.

1. Na obadvije strane podnoZja uredaja (23) otpustite imbus vijak (36) pomoéu imbus kljuéa (18) i
Jumping Jet Rainbow Star (1) namjestite na Zeljeni nagibni kut.
Dijagram (slika L) pokazuje oblike vodenog mlaza uz razli¢ito namjeStene nagibne kutove sklopa
Jumping Jet Rainbow Star.

2. Ponovo pritegnite imbus vijke (36).

3. Namijestite koli€inu protoka na pumpi.
KoliCina protoka se kod elektricno podesivih pumpi podesava pomocu upravljackog uredaja (npr. "In
Scenio FM Master 3") a kod nepodesivih crpki ru¢no, pomocu kliza¢a u usisnom ili tlaénom dijelu
crpke.

4. Otvor za mlaz (37) namjestite u poklopcu sklopa Jumping (1) Jet tako da vodeni mlaz prolazi sredinom
otvora za mlaz (37) (slika O). Vodeni mlaz se na otvoru (37) ne smije prelamati (slika P).
Prije nego Sto zahvatite u vodu, uvijek izvucite strujne utikace svih uredaja koji se nalaze u
vodi! Prstom namjestite otvor za mlaz (37) u optimalni poloZaj (slika O). Ponovo ukljudite uredaje i
provjerite poloZaj. Po potrebi ponovite postupak.
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6 Rukovanje

S upravljackom kutijom 12V-Master mozete ukljuciti 5 osnovnih programa kako biste imali razliCite

animacije na sklopu Jumping Jet Rainbow Star. Svaki osnovni program moZzete aktivirati pomocu vlastite

tipke na ru€énom predajniku.

» Osnovni programi 1 do 4
Kod ovih osnovnih programa se trajno pohranjuju osnovne funkcije, kao npr. bo¢no svjetlo ili
razdvajanje mlaza. Osim toga, razliCite boje (plava, tirkizna, Zuta, crvena, bijela, zelena) mijenjaju
osvjetljenje mlaza u stalnom ciklusu. Dodatno mozete fiksirati osvjetljenje mlaza na odredenu boju ili
ga iskljuditi.

» Osnovni program 5
Ovaj program je nasumiéni program (random play). Sve funkcije se automatski naizmjeni¢no
aktiviraju. Boje ne mozete ni fiksirati niti isklju€iti. MoZete pak povecati ili smanijiti brzinu protoka
programa.

Napomena! Funkcija se aktivira tek pri otpustanju odgovarajuce tipke.

o Odabir osnovnog programa
- Kratkim pritiskom na tipku od 1 do 5 pokrecete ili mijenjate odgovarajuci osnovni program.
Namjes$tene dodatne funkcije se vra¢aju na osnovne postavke.

Aktiviranje dodatnih funkcija za osnovne programe 1 do 4

_ Fiksiranje boje: Cekaijte dok se ne pojavi Zeljena boja na vodenom mlazu pa pritisnite tipku [-].
- Ponovno aktiviranje izmjene boja: Pritisnite tipku [+].

- Iskljucivanje svjetla: Pritisnite tipku [-] 2 sekunde.

BEEE
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Aktiviranje dodatnih funkcija za osnovni program 5
- Udvostru€avanje brzine protoka: Pritisnite tipku [+].
- Ponovno smanjivanje brzine protoka na pola: Pritisnite tipku [-].

Iskljucivanje sklopa Jumping Jet Rainbow Star
- Isklju€ivanje vodenog mlaza i svjetla: Pritisnite tipku [6].

Primjer
Zelite namjestiti trajni mlaz s bognim svjetiom u boji "crveno"
1. Pritisnite tipku [2].

Boje se izmjenjuju jedna za drugom.
2. Pricekajte dok na vodenom mlazu ne vidite boju "crveno".
3. Sada fiksirajte boju kratkim pritiskom na tipku [-].

Pregled programskih funkcija

Tipka (1] [2] [31 [4] [5] [6]
Trajni mlaz Dio mlaza Trajni mlaz i Dio mlaza i Nasumicni Isklju€ivanje
g boéno svjetlo boéno svjetlo program, sve vodenog
o) plavo Boja svjetla | Boja svjetla se | Boja svjetla se | Boja svjetla se funkcije se mlaza i
g_ 8 | tirkizno se izmjenjuje u izmjenjuje u izmjenjuje u cikliéno svjetla
z 2 suo izmjenjuje u = razmacima razmacima razmacima izmjenjuju
3 : crveno razmacima od4s. od4s. od4s. (random play)
C —
8 S bijelo od4s.
zeleno
[-1 (1x Dodatne funkcije Osnovni program trenutno namjestene boje svjetla fiksira se | Smanjenje brzine
kratko) pritiskom na tipku protoka na pola
[-1 (1 % dugo) Isklju¢ivanje svjetla
[+] (1 x dugo) Boja svjetla se opet izmjenjuje u razmacima od 4 s. Udvostrucenje

brzine protoka
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iS¢enje i odrzavanje

Pozor! Opasan elektri¢ni napon.

Moguce posljedice: Smrt ili teSke ozljede.

Mjere zastite: Prije nego Sto zahvatite u vodu i prije radova na uredaju izvucite strujne utikace svih
uredaja koji se nalaze u vodi.

Intervali ¢iS¢enja ovise o kvaliteti vode. Pri opadanju kvalitete vodenog mlaza morate odistiti filtar i sito u
sklopu Jumping Jet Rainbow Star.

Ciséenije filtra i sita (slika Q - X)

1. Sigurnosni vijak uklonite (41) pomocu imbus klju¢a (18).

Poklopac (40) okrecite suprotno od smjera kazaljke na satu sve do grani¢nika pa ga skinite.

Podignite poklopac (42) i skinite brtveni prsten (43).

Okrenite poklopac (42) i objesite ga za klin na spremniku (44).

Vazno: Ne potezite vodove jer bi se mogli ostetiti.

Izvadite filtar (4) sa sitom (45) iz spremnika.

Izvucite filtar (4) iz sita (45) i oprezno isperite oba dijela.

Ako je potrebno, skinite i o€istite lim difuzora (46).

Filtar (4) i sito (45) sklopite obrnutim redoslijedom i ponovo ih stavite u spremnik (44).

Postavite brtveni prsten (43) na rub poklopca (42) (slika V) i ravhomjerno pritisnite poklopac (42) na

spremnik (44).

Brtveni prsten (43) je okretni prsten, koji tek postavljanjem poklopca (42) zauzima svoj konacni

polozaj.

10. Uklonite pri€vrsne trake sa oba priklju¢na kabela (47). Onda utaknite priklju¢ne kabele (47) nazad u
kanal za kabel na spremniku (44).

11. Postavite poklopac (40) na spremnik (44). Pri tome rubovi poklopca (40) i spremnika (44) moraju
stajati na odstojanju jedan od drugoga. Na kraju zategnite poklopac (40) do grani¢nika u smjeru
kazaljke na satu.

P oD
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Skladistenje / Prezimljavanje

U slu€aju mraza, Jumping Jet Rainbow Star morate staviti van pogona. Temeljito o istite uredaje i
provijerite jesu li o8teceni. OdlazZite Jumping Jet Rainbow Star u suhom stanju i Cuvajte ga od smrzavanja.



9 Uklanjanje smetnji

Greska
Nema vodenog mlaza

Voda nekontrolirano prska iz
sapnice
DuZina mlaza se skracuje

Vodeni mlaz djeluje necisto i
izgubio je svoj bistar izgled

Osvijetljenje se iskljucilo

10  Zbrinjavanje

Uzrok

Rucni predajnik nije memoriran.

Jumping Jet Rainbow Star stoji preduboko u
vodi

Mrezni utika€ crpke ili upravljacke kutije
12V-Master nije prikljuc¢en

Otvor za mlaz nije centriran s obzirom na
vodeni mlaz

Nije aktiviran osnovni program

Vodeni mlaz ne te€e sredinom otvora za
mlaz

Filtar i sito su prljavi

Jumping Jet Rainbow Star stoji preduboko u
vodi

Djelovanjem vjetra se vodeni mlaz rasprsuje
Filtar i sito su prljavi

Crpka usisava zrak

Tipka minus na ruénom predajniku
nehoti¢no je pritisnuta

Indikator reflektora je u kvaru

onesposobite uredaj odrezivanjem kabla.

Rjesenje
Uskladite rucni predajnik s prijamnikom
Prilagodite dubinu vode

Uspostavite napajanje

Pomaknite otvor za mlaz tako da vodeni
mlaz moze nesmetano izlaziti

Aktivirajte osnovni program pomocu ru¢nog
predajnika

Pomaknite otvor za mlaz tako da vodeni
mlaz moze nesmetano izlaziti

Ocistite filtar i sito

Prilagodite dubinu vode

Ocistite filtar i sito
Provijerite na koju je dubinu crpka uronjena
Tipkom plus ponovo ukljucite osvjetljenje

Preporuca se pozvati servisnu sluzbu
poduze¢a OASE

E Ovaj uredaj ne smije se bacatii u ku¢ni otpad! Koristite za to,molimo Vas, za to predvidene sisteme preuzimanja. Prije toga
—
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Prefata
Bine ati venit la OASE Living Water. Dorim sa va felicitam pentru cumpararea setului Jumping Jet Rainbow
Star si a setului Jumping Jet Rainbow Star Add-On.

Tnainte de folosirea aparatului va rugam sa cititi cu atentie Instructiunile de utilizare si sa v& familiarizati
cu aparatul. Orice activitate cu acest aparat poate fi efectuata numai in conformitate cu prezentele
instructiuni.

Respectarea indicatiilor privind securitatea este obligatorie, in scopul unei utilizari corecte si sigure.

Va rugdm s& péstrati aceste Instructiuni de utilizare la loc sigur. In cazul schimbarii proprietarului,
inmanati-le acestuia.

Continut
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Continutul livrarii

Setul Jumping Jet Rainbow Star (Figura A)

Setul Jumping Jet Rainbow Star este baza pentru efectele dvs. de jocuri de apa.
Figura A | Cantitate

1

~No o~ N

10
11
12
13
14
15
16
17
18

1

A AN A AaAaNDANMNNAa A A A A A A A

Descriere

Jumping Jet Rainbow Star

4 m furtun din material textil (1 ")

Filtru de schimb

Cutie de distributie 12V-Master

Carcasa de protectie

Accesorii

Emitator de mana (inclusiv baterie, tip P 23GA)
Betigas (pentru activarea tastei de invatare)
Varf pentru infipt

Surub 4.8 x 25 mm

Surub M5 x 22 mm

Clema de cablu

Clema de furtun

Conector de furtun

Mufa dubla

Fittinguri cot

Cheie hexagonala, 5 mm

Instructiuni de utilizare

Setul Jumping Jet Rainbow Star Add-On (Figura A)
Setul Jumping Jet Rainbow Star Add-On contine o extindere a setului Jumping Jet Rainbow Star. Jumping

Jet Rainbow Star-urile din ambele seturi sunt identice si va ofera aceleasi efecte de joc de apa.
Figura A | Cantitate

1

2
3
4
7

11
12
13
14
15
16
17
18

1

A AN A A NDANNA A A A

Descriere

Jumping Jet Rainbow Star
5 m furtun din material textil (1 ")
Distribuitor Y

Filtru de schimb

Accesorii

Surub 4.8 x 25 mm

Surub M5 x 22 mm
Clema de cablu

Clema de furtun

Conector de furtun

Mufa dubla

Fittinguri cot

Cheie hexagonala, 5 mm
Instructiuni de utilizare

» Pentru utilizarea setului Jumping Jet Rainbow Stars este necesara o pompa (care nu se afla in
pachetul de fata). Noi va recomandam pompa OASE ,Neptun 6000 La aceasta pompa pot fi atagate

simultan doud pompe Jumping Jet Rainbow Star (sincron).

Pentru dirijarea comfortabila a Neptun 6000 va recomandam suplimentar priza de gradina ,In Scenio
FM Master 3“. Cu ajutorul ei puteti porni si opri Neptun 6000 cu telecomanda si puteti seta cantitatea

care trece prin el, pentru a putea astfel regla inaltimea jetului Jumping Jet Rainbow Star.
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3.1

3.2
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Reglementari juridice

Utilizarea in conformitate cu destinatia

Setul Jumping Jet Rainbow Star si setul Jumping Jet Rainbow Star Add-On au fost concepute pentru a fi
utilizate in apa curata sau preparata si creaza efecte de lumini si jocuri de apa. Setul Jumping Jet Rainbow
Star poate fi utilizat doar in iazurile din interioare sau in cele exterioare. Calitatea jetului de apa poate sa
scada in cazul in care creste numarul de pesti sau calitatea apei se deterioreaza. Acest lucru poate sa
duca la necesitatea unei ingrijiri mai speciale a aparatului. Ar trebui sa pozitionati setul Jumping Jet
Rainbow Star protejat de vant, deoarece bataia vantului poate imprastia jetul de apa. Setul Jumping Jet
Rainbow Star trebuie protejat impotriva inghefului.

La cutia de distributie 12VV-Master pot fi atasate pana la doua seturi Jumping Jet Rainbow Star. Cu ajutorul
emitatorului de ména puteti selecta cinci programe setate si astfel maxim doua seturi Jumping Jet
Rainbow Star sincron.

Indicatii privind securitatea muncii

Compania OASE a conceput setul Jumping Jet Rainbow Star si setul Jumping Jet Rainbow Star Add-On
in conformitate cu stadiul actual al tehnicii si a masurilor de siguranta actuale. Cu toate acestea pot aparea
riscuri pentru persoane si pentru bunuri, in cazul in care setul Jumping Jet Rainbow Star nu este folosit
adecvat sau nu se {ine cont de indicatiile de siguranta. Va rugam sa {ineti cont si de indicatiile de siguranta
ale aparatelor care trebuie atasate.

Acest aparat poate fi folosit de copii incepand cu varsta de 8 ani, precum si de persoane
cu capacitati fizice, senzoriale sau mintale diminuate sau cu experienta si cunostinte
deficitare, daca acestea sunt supravegheate sau au fost instruite in ce priveste folosirea
in siguranta a aparatului si daca inteleg pericolele rezultate. Copiii nu au permisiunea
de a se juca cu aparatul. Curatarea si intretinerea de catre utilizator nu sunt permise
copiilor fara supraveghere.

Pericole care apar prin combinatia dintre apa si electricitate

» Combinatia dintre apa si electricitate poate conduce, in cazul racordarii necorespunzatoare sau a
manipularii incorecte, la deces sau vatamari corporale grave prin electrocutare.

» Inainte de a baga mana in ap3, scoateti de sub tensiune toate echipamentele aflate in ap4.

Instalatii electrice reglementare

» Daca aveli intrebari si probleme, adresati-va, pentru siguranta dumneavoastra, unui electrician
calificat!

» Instalatiile electrice la iazurile de gradina trebuie realizate in conformitate cu prevederile internationale
si nationale privind constructiile.

» Lainstalarea cutiei de distributie 12V-Master trebuie pastrata o distanta minima de 2 m pana la iazul
din gradina sau pana la piscina (Figura B).

» Varugam sa conectati setul Jumping Jet Rainbow Star si cutia de distributie 12V-Master doar in cazul
in care datele electice referitoare la alimentarea cu energie electrica corespund datelor electrice de
pe placuta.

» Conectati clemele setului Jumping Jet Rainbow Star doar la cutia de distributie 12V-Master. Va rugam
sa tineti cont de ordinea corecta de conectare a conectorului la prize.

» Conectati sistemul electric la cutia de distributie 12V-Master doar intr-o priza instalata corect din punct
de vedere a umiditaiji zonei si a protectiei sau la priza de gradina ,In Scenio FM Master 3“.

» Va rugdm sa tineti cont de faptul ca alimentarea cu curent trebuie asigurata printr-un sistem de
protectie la scurtcircuit de maxim 30 mA.

Folositi cablurile doar in stadiul lor desfasurat.

Cablurile trebuie acceptate pentru uzul exterior si sa fie conform DIN VDE 0620.
Amplasati cablul de alimentare protejat, astfel incat sa nu existe pericolul deteriorarii.
Tineti locurile de conectare uscate. Exista pericolul electrocutarilor.

Utilizarea cu ajutorul cutiei de distributie 12V-Master este permisa doar cu casca de protectie. Cu
ajutorul ei conexiunile si priza sunt protejate de ploaie si apa (tip de protectie IP X4). Cutia de
distributie 12V-Master, conexiunile si priza nu sunt rezistente la apa si nu pot fi folosite sau montate
in apa.

vV vy vy VvV Yy
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Functionarea in conditii de siguranta a aparatului

>
>
>

Utilizati setul Jumping Jet Rainbow Star doar daca nu se afla persoane in apa.
Nu purtafi sau trageti aparatul {indnd de cablul de alimentare.

Nu folositi aparate defecte. in cazul unui cablu defect sau a unei carcase defecte, aparatul nu mai
poate fi utilizat. Scoateti imediat cablul din priza. Reparatiile la cablurile de alimentare pot fi facute
doar de catre producator / persoana care livreaza.

Pozitionati setul Jumping Jet Rainbow Star in asa fel incat sa nu existe pericol de ranire pentru
persoane (de ex. prin tasnirea brusca a jetului de apa).

Nu va uitati niciodata direct in orificiul de iesire a jetului sau in locul de iesire a apei la setul Jumping
Jet Rainbow Star.

Setul Jumping Jet Rainbow Star trebuie transportat intotdeauna de doua persoane din cauza greutatii
sale.

Evitati scuturarile si loviturile puternice, pentru a nu deteriora componentele electronice ale setului
Jumping Jet Rainbow Star.

Nu deschideti niciodata carcasa aparatului sau piesele componente, daca acest lucru nu este
mentionat in mod explicit in instructiunile de utilizare.

Scoateti intotdeauna din priza cablurile tuturor aparatelor care se afla in apa, Tnhainte sa incepeti
efectuarea lucrarilor la setul Jumping Jet Rainbow Star.

Setul Jumping Jet Rainbow Star este adecvat doar pentru utiliz&ri in mediu uscat. In cazul in care nu
se produce jet de apd, aceasta curge afara in lateral. Apa care curge afara trebuie sa poata sa curga
fnapoi la locul unde este preluata.

In locul acela apa ar trebui sa aiba o adancime de cel putin 300 mm, pentru a evita stropirea puternica.
In functie de gradul de murdarire a filtrului, a sitei si a pompei folosite, acest punct poate varia inca in
timpul functionarii.

Nu pozitionati acel punct a jetului de apa prea aproape de marginea iazului (> 1 m). Nu dirijati jetul de
apa inspre afara din bazin, deoarece apa care stropeste afara oricum nu poate fi evitata.

Nu conectati aparatul niciodata la sistemul de alimentare cu apa al casei.

Cititi si urmati indicatjile din acest Manual de instructiuni referitoare la adancimea maxima a apei.

Intervalul de timp la care filtrul si sita setului Jumping Jet Rainbow Star trebuie curatate depinde de
calitatea apei care este admisa.

Opriti setul Jumping Jet Rainbow Star in caz de inghet si depozitati-| undeva astfel incat sa fie protejat
de frig.

Curatati regulat cosul de la filtrul pompei atasate.
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Instalare

Pozitionare (Figura B, C)

Planificati locul pozitionarii setului Jumping Jet Rainbow Star. Printr-o planificare atenta si prin {indnd cont
de conditiile de mediu atingeti cele mai optime conditii de functionare ale setului Jumping Jet Rainbow
Star. Urmatoarele puncte sunt de ajutor in planificarea dvs.

>

>

Setul Jumping Jet Rainbow Star (1) si cutia de distribufie 12V-Master (5) trebuie pozitionate la o
distanta suficient de mare una de alta.

In cazul instalarii cutiei de distributie 12V-Master (5) trebuie pastrata o distantd minima de la apa.
Distantele prevazute le regasiti in indicatiile tarii dvs. pentru instalatiile electrice atasate iazurilor din
gradini.

Va rugam sa tineti cont de lugimile maxime ale cablurilor de alimentare, Tn momentul in care pozitionati
cablurile (19/20). Folositi clemele pentru cabluri (13) pentru o amplasare atenta a celor doua cabluri
ale Jumping Jet Rainbow Star.

Pozitionati setul Jumping Jet Rainbow Star (1) intr-un loc protejat de vant. In cazul in care patrunde
vantul, jetul de apa poate fi imprastiat.

Tn locul acela apa ar trebui sa aibd o adancime de cel putin 300 mm, pentru a evita stropirea puternica.
Nu pozitionati acel punct a jetului de apa prea aproape de marginea iazului (> 1 m). Nu dirijati jetul de
apa inspre afara din bazin, deoarece apa care stropeste afara oricum nu poate fi evitata.

Va rugam sa {ineti cont si de amplasarea unui alt set Jumping Jet Rainbow Star (1) (setul Jumping
Jet Rainbow Star Add-On).

Pozitiona{i o pompa (21) la o inal{ime mai mare, pentru a evita absorbtia unor particule de depuneri
de pe fundul bazinului. Astfel se mareste intervalul de curatare a setului Jumping Jet Rainbow Star (1).

Va rugam sa tineti cont de adancimea necesara pentru setul Jumping Jet Rainbow Star (Figura C).

Montati setul Jumping Jet Rainbow Star (Figura D, E)
Setul Jumping Jet Rainbow Star trebuie montat pe o platforma fixa intr-o pozitie orizontala si fara vibratii.

1.

2.

4.

5.

Baza aparatului (23) se fixeaza pe platforma cu 3 suruburi (22) (care nu sunt confinute Tn acest
pachet). Aparatul trebuie intors in pozifia dorita si suruburile trebuie stranse (22).

Trebuie conectat furtunul (2) (Figura E)

In cazul unor unghiuri de inclinare abrupte ale setului Jumping Jet Rainbow Star (1) clema de
furtun (15) poate fi insurubata cu mufa (16) direct pe locul de iesire (24).

in cazul unor unghiuri plane de inclinare mai intai trebuie insurubate fittingurile (17) pe locul de
iesire (24), in jurul fitingului (15) cu mufa (16) pentru a il putea monta.

Se trece carcasa furtunului (14) peste el (2) iar furtunul se fixeaza cu (2) ajutorul clemelor (15) si se
asigura pozitia cu ajutorul carcasei de furtun (14).

Celalalt capat al furtunului se conecteaza la pompa. Trebuie respectate indicatiile din Manualul de
instructiuni al pompei.

in momentul utiliz&rii a doud seturi Jumping Jet Rainbow Star (1) capétul de furtun se conecteaza la
distribuitorul Y (Figura B, 3) si se conecteaza la furtun (2) iar distribuitorul Y este atasat la pompa.
Distribuitorul Y este inclus in pachetul setului Jumping Jet Rainbow Star Add-On.
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Se monteaza cutia de distribufie 12V-Master (Figura F)

1. Pivotul de fixare in sol (10) se aseaza in pamant pe intreaga sa lungime, la pozitia dorita (5) si se
fixeaza cutia de distributie pe el (10).

2. Alternativ cutia de distributie (5) poate fi fixata cu 4 suruburi (25) (nu sunt incluse in pachetul de fata)
care pot fi insurubate in carcasa cutiei de distributie (5).

Setul Jumping Jet Rainbow Star se conecteaza la cutia de distributie 12V-Master (Figura G, 1)

Receptorul integrat in cutia de distributie 12V-Master este deja legat la transformator prin priza de 12 V.

1. Priza cu 5 poli (28) a setului Jumping Jet Rainbow Star se insereaza in orificiul superior (29) al
receptorului si se fixeazd cu ambele suruburi de 4,8mm (11) (sunt incluse Tn pachet).

2. Priza cu 2 poli (26) a setului Jumping Jet Rainbow Star se insereaza in orificiul din stanga (27) la
transformator si se fixeaza cu ambele suruburi M5 (12) (sunt incluse in pachet).

3. Carcasa de proteciie (6) se aseaza peste cutia de distributie 12V-Master (5). Va rugam sa aveti grija
ca antena de receptie (34), sa fie libera.

IP X4 este in garantie doar daca carcasa de protectie este pusa!

Conectati setul Jumping Jet Rainbow Star a Add-On la cutia de distributie 12V-Master (Figura H, 1)
1. Eventual luati jos carcasa de protectie (6) de pe cutia de distributie 12V-Master (5).

2. Desfaceti cele doua suruburi de (32) la receptor, desprindeti carcasa de inchidere (32), priza de 5
poli (28) de pe setul Jumping Jet Rainbow Star se seteaza in orificiu (33) si se prinde cu ambele
suruburi de 4,8 mm (11).

3. Cele doua suruburi sunt indepartate de pe carcasa de inchidere (30) de la transformator, capacul de
inchidere (30) se ia jos, priza de 2 poli (26) a setului Jumping Jet Rainbow Star este inserata in orificiul
(31) transformatorului si se asigura cu ambele guruburi M5 (12).

4. Carcasa de protectie (6) se aseaza peste cutia de distributie 12V-Master (5). Va rugam sa aveti grija
ca antena de receptie (34), sa fie libera.

IP X4 este in garantie doar daca carcasa de protectie este pusa!

Punerea in functiune

Atentie! Tensiune electrica periculoasa.
Posibile urmari: Moarte sau accidente grave.

Masuri de protectie: inainte de a atinge apa si inainte de lucrari, scoateti fisa de alimentare (Figura J,
35).

Va rugam sa tineti cont de indicatiile de siguranta!
Pompa si cutia de distributie 12V-Master pornesc automat, in cazul in care sunt alimentate cu energie
electrica.

Pornire (Figura J): Introduceti stecherul (35) in priza.
Oprire (Figura J): Se trage de (35) stecher afara.
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Adaptarea emitatorului de mana (Figura K)

Tnainte sa puteti utiliza setul Jumping Jet Rainbow Star, trebuie s& adaptati emitatorul de mana (8) la
receptorul de la cutia de distribufie 12V-Master (5).

Pentru a adapta receptorul la semnalul emitatorului (8), receptorul este dotat cu tasta de adaptare (39).
1. Se insereaza betigasul (9) in orificiul pentru tasta de adaptare (39) pana dati de un obstacol.

2. Tasta de adaptare (39) trebuie apasata scurt (9) cu ajutorul betigasul . LED ul verde (38) se aprinde o
data.

3. Acum trebuie sa apasati orice tasta de pe emitatorul din mana (8) pentru cel putin 3 s. LED ul verde
(38) se aprinde o data.
Astfel este adaptat emitatorul de mana (8) la receptor. Verificati functionarea emitatorului prin apasarea

unei taste. LED ul verde (38) trebuie sa se aprinda si imaginea apei din setul Jumping Jet Rainbow Star
va trebui sa se modifice.

Puteti adapta maxim 10 emitatoare de méana la acest receptor.

Distanta de perceptie a receptorului de mana este de maxim 80 m. Obstacolele dintre emitator si
receptor, o baterie slaba a emitatorului sau campul electromagnetic al aparatelor electrice pot reduce
distanta de perceptie.

Stergerea emitatorului de mana memorat (Figura K)
» Tasta de adaptare (39) trebuie apasata cu acel betigas (9) timp de cel putin 5 s.
Toate emitatoarele memorate in receptor, sunt sterse.

Setarea jetului de apa (Figura L - P)

Jetul de apa al setului Jumping Jet Rainbow Star are forma unei parabole. In&ltimea si distanta jetului de
apa se poate fixa prin pompa (cantitatea de apa care trece prin ea) si unghiul setat al Jumping Jet Rainbow
Star.

In&ltimea, distanta si calitatea apei au o mare influentd asupra calitétii jetului de ap4 si asupra transportului

de apa.

1. Pe ambele parii ale bazei aparatului (23) suruburile hexagonale (36) vor fi desfacute cu cheia (18) si
setul Jumping Jet Rainbow Star (1) va fi inclinat la unghiul dorit.

Diagrama (Imaginea L) aratd formarea jetului de apa in diferitele unghiuri de inclinare ale setului
Jumping Jet Rainbow Star.

2. Suruburile hexagonale (36) vor fi stranse la loc.
3. Se fixeaza cantitatea de apa care va trece prin pompa.

Cantitatea de apa care va trece prin pompa se fixeaza din aparat la pompele care sunt reglabile
electronic (de ex ,In Scenio FM Master 3“) iar la pompele care nu sunt reglabile electronic se regleaza
manual printr-un comutator din zona de absorbtie sau de presiune a pompei.

4. Paravanul de protectie al jetului (37) din carcasa Jumping (1) Jet trebuie dirijat astfel incat, jetul de
apa sa treaca prin mijlocul paravanului (37) (Figura O). Jetul de apa nu are voie sa se disperseze la
paravan (37) (Figura P).

inainte de a atinge apa, scoateti intotdeauna din priza stecarele tuturor aparatelor care se afla
in apa. Paravanul poate fi setat cu ajutorul degetului (37) in pozitia optima (Figura O). Aparatele vor
fi din nou pornite pentru a verifica pozitia. In cazul in care este necesar, se va repeta procedeul.



Exploatare
Cu ajutrul cutiei de distributie 12V-Master puteii fixa 5 programe de baza pentru a ob{ine diferite animatii
ale Jumping Jet Rainbow Star. Fiecare program de baza poate fi activat printr-o tasta proprie de la
emitatorul de mana.
» Programe de baza 1 pénala 4
La aceste programe de baza sunt fixate functiile de baza, cum ar fi de exemplu lumina sau unghiul
jetului. In plus diferitele culori (albastru, turcoaz, galben, rosu, alb, verde) ale luminilor se schimba intr-
un ciclu fixat. In plus puteti fixa lumina jetului pe o anumita culoare sau puteti sa opriti de tot.
» Program de bazad 5
Acest program este unul aleatoriu (random play). Toate functiile sunt activate in mod aleatoriu si
automat. Nu puteti fixa o culoare sau sa opriti de tot culorile. Insa puteti mari sau micsora viteza de
schimbare e programelor.
Indicatie! Doar in momentul in care se elibereaza tasta respectiva, va fi ales programul de baza.
o Selectarea programului de baza
@ @ - Prin scurta apasare a tastei 1 pana la 5 porniti sau schimbati programul respectiv de baza. Functiile
@ @ suplimentare vor fi resetate.
Activarea functiilor suplimentare pentru programele de baza 1 pana la 4
@ @ - Fixarea culorii: Asteptati pana apare culoarea dorita in raza apei si apoi apasati tasta [-].
- Lasati din nou sa se schimbe culorile: Apasati din nou tasta [+].
-l - Oprirea luminii: Apasati tasta [-]-timp de 2 secunde.
Functiile suplimentare pentru programul de baza 5 vor fi activate.
- Dublarea vitezei de alternare: Apésati din nou tasta [+].
- Injumatatirea vitezei: Apasati tasta [-].
Opriti setul Jumping Jet Rainbow Star
- Opriti jetul de apa si lumina: Apasati tasta [6].
Exemplu
Doriti sa fixati raza pe culoarea ,rosie“.
1. Apasati tasta [2].
Culorile alterneaza.
2. Asteptati pana se vede ,rosu®.
3. Fixati acum culoarea printr-o scurta apasare a tastei [-].
Functiile programului — vedere de ansamblu
Tasta 11 [2] [3] [4] [5] [6]

Albastru
Turcoaz
Galben
Rosu
Alb
Verde
Functie
suplimentara

Program de baza

Culoarea apei

[-1 (1 xscurt)

-]
[*]

(1 % lung)
(1 x lung)

Jet continuu | Sectionarea | Jet continuu si | Sectionarea Program Oprirea jetului
jetului de apa lumina jetului si aleatoriu, toate de apasia
alternativa lumina functiile se luminii
alternativa schimba ciclic
Culoarea se | Culoarea se Culoarea se Culoarea se (random play)
schimba la | schimbala4s | schimbala4s | schimbdala4s
4s

Tnjumétatirea
vitezei

Culoarea actuala din programul de baza se va fixa prin
apasarea unei taste.
Oprirea luminii

Lumina se schimba dinnoula4s Dublarea vitezei
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Curatarea si intretinerea

Atentie! Tensiune electrica periculoasa.
Posibile urmari: Moarte sau accidente grave.

Masuri de protectie: inainte de a baga mana in ap4 si inainte de lucru trebuie s& scoatetj din priza
toate aparatele care se afla in apa.

Intervalurile de curatare depind de calitatea apei. In cazul in care scade calitatea jetului de apa trebuie s&
curatati filtrul si sita din Jumping Jet Rainbow Star.

Curatati filtrul si sita (Figura Q - X)

1.

oD

© o N O

10.

11.

Indepartati surubul de siguranta (41) cu o cheie hexagonala (18).

Capacul trebuie rotit in sensul invers acelor de ceasornic (40) si apoi luat jos.

Capacul (42) se ia jos si la fel si inelul O (43).

Capacul (42) se va roti si se va agata intr-un colt al recipientului (44).

Important: Nu trageti de cabluri pentru ca ele pot fi deteriorate.

Filtrul (4) impreuna cu sita (45) vor fi scoase afara din recipient.

Filtrul (4) va fi scos din sita (45) si se spala ambele componente cu grija.

In cazul in care este necesar, va fi scoasa afara si tabla de difuzare (46) si va fi curatata.

Filtrul (4) impreuna cu sita (45) vor fi asamblate si vor fi asezate din nou in recipient (44).

Inelul O (43) va fi asezat pe marginea capacului (42) (Figura V) si capacul (42) va fi presat uniform
pe recipient (44).

Inelul O (43) este un inel de rulare, care va lua pozitia sa finala doar la asezarea capacului (42).
Fundele ambelor cabluri de conectare (47) vor fi inlaturate. Trebuie aduse cablurile (47) tnapoi in
canalul de cablu de la recipient (44).

Capacul (40) se va aseza din nou pe recipient (44). Conturul carcasei (40) si a recipientului (44)
trebuie asezat bine. Capacul (40) va fi apoi ingurubat in sensul acelor de ceasornic.

Depozitarea / depozitarea pe timp de iarna

In caz de inghet setul Jumping Jet Rainbow Star trebuie oprit. Efectuati o curatare temeinica si verificati
ca aparatul sa nu aiba eventuale daune. Depozitati setul Jumping Jet Rainbow Star in loc uscat si protejat
de inghet.



9 inlaturarea defectiunilor

Erori
Nu iese jetul de apa

Apa iese necontrolat din orificiu
Se scurteaza lungimea jetului
Jetul de apa pare a fi murdar si isi

pierde din aspectul sau clar

Nu mai este iluminat

B

indepartarea deseurilor

Cauza

Emitatorul de mana nu este adaptat

Setul Jumping Jet Rainbow Star este prea
adanc asezat in apa

Stecherul pompei sau a cutiei de distributie
12V-Master nu este bagat in priza
Paravanul jetului nu este centrat pe el

Nu este activat nici un program de baza

Jetul de apa nu trece prin mijlocul
paravanului

Filtrul si sita sunt murdare

Setul Jumping Jet Rainbow Star este prea
adanc asezat in apa

Vantul distorsioneaza jetul de apa

Filtrul si sita sunt murdare

Pompa atrage aer

Tasta minus de la emitatorul de mana a fost
atinsa din greseala

LED-urile reflectorului sunt defecte

Masuri de remediere
Adaptarea emitatorului de méana la receptor
Adaptati adancimea apei

Alimentati la sursa de energie electrica

Mutati paravanul jetului astfel incat jetul de
apa sa poata iesi afara fara probleme
Activati un program de baza cu ajutorul
emitatorului de mana

Mutati paravanul jetului astfel incat jetul de
apa sa poata iesi afara fara probleme
Curatarea filtrului si a sitei

Adaptati adancimea apei

Curatarea filtrului si a sitei
Trebuie verificatd adancimea pompei
Cu tasta plus va fi din nou pornita lumina

Trebuie discutat cu service-ul companiei
OASE

Nu este admisa eliminarea acestui echipament impreuna cu deseurile menajere! Va rugam sa utilizati sistemul de recuperare a
deseurilor prevazut in acest scop. In prealabil, scoateti din uz echipamentul prin sectionarea cablului.
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YBop
[o6pe gownun B OASE Living Water. Yectutum Bun nokynkata Ha Jumping Jet Rainbow Star Set ctoTB.
Ha Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set.

Mpeau NMbpBOTO M3MON3BaHe Ha ypeda BHMMATESHO MpoyeTeTe PbKOBOACTBOTO 3a yrnoTpeba u ce
3anosHanTe c ypeda. Bcuuknm paboTu ¢ To3M ypen e paspelleHo ga ce M3BbpLUBaT CamO CbINacHo
AafeHnUTe VHCTPYKLUK.

3a pa nsnonasare ypeaa npaBunHo u 6e3onacHo, cnaseanTe HENPEMEHHO YKa3aHuATa 3a 6Ge3onacHocT.

pXnNnBO CbXxpaHeTe ToBa PbLKOBOACTBO 3a ynoTtpeba. lMpuM cMsHa Ha cobCTBeHWKa npepanTte wu
ynbTBaAHETO.

CbAabpxaHue
1 PA3MEP HA JOCTABKATA ..cieieieieieieie e e eeee et e e et et e e e e e e e e et e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aeaeaaaeaaaaaaaaaaaaas 187
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2.1 YNOTPEDA MO NMPEOHABHAUEHME . .....ccieeeieieetiiieeeeeeeeeeeiitteeeeeaeeeaaetabeeeeaaeeesaasstaeeeeaaeeeaaanssreaeeeas 188
3 YKABAHUS 38 BDEB0MACHOCT .....ooieeeieiiieeee e e e e e et e e e e e e et e e e e e e e e et e e e e e e e e e eeeeassseeeaeaeeeaeenssssnneens 188
3.1 PuckoBe, NOpOAEHM OT KOMOUHAUMATA MeXay BOAA N €NMEKTPUYECTBO ...uvvveeeeeeeeeirnrreeeeeannn, 188
3.2 EneKkTpnyecka MHCTanaumsa CbracHO NPEANMMCAHMSATA. .....c.eeeeeeeeeerrerrerererererererersrsrnrnrsrnnna.. 188
3.3 Be30NaCHa PABOTA HA YPEMA ... ueeeeeiieiiee ittt ie ettt e e e ettt e e e ettt e e sttt ee e ssee e e e sanseeeeeannneeeeannneeeean 189
4 VHCTATUPAHE ... 190
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Pa3mep Ha gocTtaBkaTta

Jumping Jet Rainbow Star Set (dur. A)
Jumping Jet Rainbow Star Set e ocHoBaTa 3a Bawwute edektnn oT urpata Ha Bogara

dur. A

~No oA N

10
11
12
13
14
15
16
17
18

Bpon

1

A AN A AaAaNDANMNNAa A A A A A A A

OnucaHue

Jumping Jet Rainbow Star

4 M nnaTtHeH mapkyy (1 ")

Pe3epBeH ounTtbp

KyTuns 3a ynpaeneHue 12V - Master

3awumTteH nonycdepunyeH kanak

[MpunoxeH naket

PvueH pagnonpenasaten (Bkn. 6atepusi, Tun P 23GA)
Maneuy (3a 3agencTBaHe Ha OyToHa 3a nporpamupaHe)
3asemuteneH npbT

Bont 3a namapuHa 4.8 x 25 mm

BonT ¢ pe3ba M5 x 22 mm

Ckoba 3a kaben

Ckoba 3a Mapky4

CbeauHuTenHa BTyrka 3a Mapkyu

[BonHa myda

brbnHmk

Kntoy ¢ BbTpeLUeH LWecToCTeH, 5 MM

PbKkoBoacCTBO 3a ynoTpeba

Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set (dur. A)

Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set cbabpxa B cebe cu paswmperne 3a Jumping Jet Rainbow Star
Set. Ypegute Jumping Jet Rainbow Star oT gBata komnnekTa ca ngeHTn4Hn n Bu npegnarat cbwute
edekTn OT urpata Ha Boaara.

dur. A

[~ s win=

11
12
13
14
15
16
17
18

Bpon

1

A AN A AN DANNA A A A

OnucaHue

Jumping Jet Rainbow Star

5 m nnaTHeH mapkyd (1 ")
Y-pasnpegenurten

PesepseH puntbp

MpunoxeH naket

BonT 3a namapuHa 4.8 x 25 mm
BonT ¢ pe3ta M5 x 22 mm

Ckoba 3a kaben

Ckoba 3a Mapky4

CbeauHuTenHa BTyrka 3a Mapkyu
[BonHa myda

brbnHmk

Kntoy ¢ BbTpeLleH LWecToCcTeH, 5 MM
PbKkoBoacCTBO 3a ynoTpeba

» 3a paborata Ha Jumping Jet Rainbow Star e HeobGxoanma nomna (He ce cbaobpxa B obema Ha
poctaskata). [lpenopbyBame Bu BucokonpoussogutenHata nomna Ha OASE "Neptun 6000". C Tasu
nomna mMoxeTe Aa nycHeTe eAHOBPEMEHHO (CMHXPOHHO) ABa ypeaa Jumping Jet Rainbow Star.

» 3a komdopTHO ynpaeneHne Ha Neptun 6000 npenopbyBame By OMBIHUTENHO TPaaNHCKNS] KOHTaKT
"In Scenio FM Master 3". C Hero moxeTe aa Bknousate u usknousate Neptun 6000 no pagnoTo 1
na perynuparte gebuta, 3a ga HacTpouTe MO TO3W HAYMH LUMPMHATa M BUCOYMHATA Ha CTpysTa Ha
Jumping Jet Rainbow Star.
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MpaBHK pa3nopenou

YnoTtpe6a no npegHasHayeHue

Jumping Jet Rainbow Star Set u Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set ca koHCTpyMpaHu 3a nanonssaHe
B YUMCTa UNKN NpeYncTeHa Boga u nNpomssexaa CBETNMHHM U BoaHu edektn. Jumping Jet Rainbow Star
MoXe ga paboTm camo B GaceriHn WnM M3KyCTBEHU e3epa BbB BbTPELUHW WM BbHLUHM Yy4aCTbLUMW.
KauecTBOTO Ha BogHaTa CTpysl MOXe [ja Ce Hamanu ¢ YBENMYaBaLLloTo Ce KONMYECTBO pmba 1 No-noLwoTo
KayecTBO Ha BoaaTa. ToBa MOXe Aa AoBefe OO0 pasxo[ Ha noBeye ycunus 3a NogabpxaHe Ha ypena.
TpsibBa ga noctasBute Jumping Jet Rainbow Star Ha mdAcTO, 3awuTeHO OT BATBHP, 3aWOTO NOA
Bb34EVNCTBMETO Ha BATbPa BoAHaTa CTpys MOXe Aa ce paskbca. Jumping Jet Rainbow Star Tpsibea fa e
3alUMTEH OT 3aMpb3BaHe.

KbMm KyTnata 3a ynpasneHue 12V-Master morat ga ce nogkniodat camo Ao Aa ypeda Jumping Jet
Rainbow Star. C pbyHus npegaBaten MoxeTe Aa n3depeTte NeT TBbPAO HACTPOEHU NPOrpamMm OT KyTusita
3a ynpaeneHune 12V-Master u ¢ T9x ga ynpaensiBate CMHXPOHHO MakcMMyMm ABa ypena Jumping Jet
Rainbow Star.

Yka3zaHusa 3a 6e3onacHoOCT

®upma OASE koHcTpympa Jumping Jet Rainbow Star Set n Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set B
CbOTBETCTBUE C aKTyariHOTO CbCTOSIHME Ha TeXHMKaTa U CbLUEeCTBYBaLUMTE NPEAnUCaHmns 3a TEXHUYecka
6e3onacHocT. Bbnpekn ToBa MoraTt [a Bb3HWKHAT OMACHOCTU 3a Xopa W MaTepuanHu LIeHHOCTU, ako
Jumping Jet Rainbow Star He ce u3anona3sa nNpaBUITHO CbOTB. CbOOPAa3HO NPeaHa3HaAYEHNETO MY UMK He
ce cnasBaT UHCTPYKUMUTE 3a TexHndecka 6esonacHocT. CnasgaiiTe CbLLo MHCTPYKLUUTE 3a TEXHUYECKA
Ge3onacHOCT Ha ypeauTe, KoUTo TpsioBa Aa ce CBbpXKaT KbM Hero.

To3un ypen MoXe da ce n3nonasea oT geua Haj 8 roanHW, KakTo 1 OT Nuua ¢ orpaHn4yeHun
(bl/l3l/lquKVI, CEH30PHN NN YMCTBEHU CNOCOOHOCTU Unn oT nnua, Ha KoOUTo numnceat
onnT 1N NO3HaHUA, ako ToBa Ce U3BbpLUBA NOA4 HAA30p UK Te 6'b,£l,aT MHCTPYKTUPaHU
OTHOCHO ©e3onacHaTa ynoTpeba Ha ypefa u pasbupaT Bb3HMKBALLUTE BCNeLCTBUE Ha
ToBa onacHocTu. [leua He GuBa ga nrpasaTt ¢ ypeaa. NouncrteaHeTo n noTpebutenckaTa
noaapbXkKa He MoraT Aa ce U3BbpLUBaT OT Aela, ako Te ca 6e3 Haa3op.

PuckoBe, nopoaeHun ot KOMOMHauuATa MeXxay Boaa U erieKtpuniecteo

» KombGuHauusTa ot Boga u EIIeKTpn4eCcTBO MOXe [da aoBene rnpun HenpasuiiHO CBbpP3BaHE KbM
3axpaHBaHETO U1 npn HenpasuiiHa pa60Ta C ypeda oo Cepno3HN HapaHABaHUA OT TOKOB yaap.

» [pean pa 6bpkaTe BbB BOAATa BMHArM U3KMIOYBANTE OT HaMpeXeHne BCUYKM HamMmpalln ce BbB
Bogarta ypeau.

EneKTpM‘-IECKa WHCTanauyua CbrnacHo npegnucaHunaTa

» [pu Bbnpocu u Nnpobnemun 3a Bawa cobcTtBeHa 6e3o0nacHOCT ce obpbLlanTe KbM eNeKTPOTEXHMUK -
cneyuanuct!

> EJ'IeKTpI/I‘-IeCKI/ITe MHCTanauunn Ha rpaguHCK1UTe esepa TDHGBa Oa CbOTBEeTCTBaT Ha MexayHapogHuTe
M HaUMOHanH1Te pa3nopendu 3a usrpaxaaHe

» [lpn mHcTanupaHe Ha KyTusita 3a ynpaeneHue 12V-Master TpsibBa ga ce crnassa MUHUMArHO
OTCTOSIHME OT 2 M OT IrpafMHCKOTO e3epo unu baceriHa. (Pwur. B).

» Csbpxete Jumping Jet Rainbow Star n kytuara 3a ynpasnenne 12V-Master camo ToraBa, ako
eNeKkTpU4ecKnTe AaHHN Ha TOKOBOTO 3axpaHBaHe CbBMnagaT C eNeKTPUYecKNTe AaHHN Ha 3aBoAckaTa
Tabena.

» CabpxeTe 3axpaHBawus kaben Ha Jumping Jet Rainbow Star camo kbM kyTuaTa 3a ynpasneHue 12V-
Master. Cnaseavite npaBunHaTa nogpeaba Ha LencenuTe no OTHOLLEHNE Ha KOHTaKTUTE.

» CabpxeTe NPOBOAHUKA 32 CBbpP3BaHE KbM MpexaTa OT KyTusita 3a ynpasnenue 12V-Master camo
KbM MHCTanNUpaH CbrnacHo NpeanucaHnsaTa 3aluTeH KOHTaKT 3a BNaXHU NOMELLEHNS UMW TPaAMNHCKM
KoHTakT "In Scenio FM Master 3".

» CnasBaniTe TOKOBOTO 3axpaHBaHe Aa 6bae 3alMTeHOo C NoOMOoLLTa Ha NpeanasnTenn OT CbopbXeHNe
3a audepeHuUmnanHa 3awmTa ¢ Tok Ha 3amepBaHe oT Makcumym 30 mA.

M3nonagawnTte npoBoAHMLN CaMO B pa3MOTaHO CbCTOAHUE.

YobmkaBawmTte npoBoaHvLM TpsibBa Aa ca paspelleHn 3a BbHLWHa ynoTpeba v aa yaosnetsopsisat
DIN VDE 0620.

» [lonarante CBbp3BalluA kaben 3alwmTeH, Taka Ye ga ce usknoyaT nospeaun.
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>
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ﬂop,p,bpmame CyxXn MmecCTtaTa Ha CBbp3BaHe. Mma onacHOCT OT TOKOBM yaoapwu.

PaboTata Ha kyTuaTta 3a ynpaBneHue 12V-Master e paspelleHa camo 6e3 ga ceandarte 3awuTHUS
kanak. [1o To31 Ha4uH ca 3aLUUTEHN BPBH3KUTE U LLENcenuTe oT AbXA 1 BOOHW NPpbCKn (Bua Ha 3awmTa
IP X4). Kytuarta 3a ynpasnexuve 12V-Master, Bpb3kuTe U LLENCENUTE HE Ca BOAOHENPOMNYCKMNBU U HE
6uBa ga ce nonaraT CbOTB. MOHTMPAT BbLB BoAara.

BesonacHa pa6oTa Ha ypeaa

>
>
>

Manonseante Jumping Jet Rainbow Star camo, korato BbB BogaTta HsiMa xopa
He HoceTe u He TerneTe ypeaa 3a 3axpaHBalums kabern.

He nanonseante gedektHu ypeau. Npun gedekteH NpoBogHUK unu aedekTeH Kopnyc ypeabsT He bua
Aa ce nsnonssa. BegHara nsBagete mpexoBus wencen. PEMOHTM MO CBbp3BalLiMTe NPOBOSHULIM
MoraT fa ce npaBsT caMo OT NpPoun3BoAMTENS/ JOCTaBYMKa.

Taka noctaBeTe Jumping Jet Rainbow Star, 4ye ga HAMa onacHOCT OT HapaHABaHe 3a xopa (Hanp. oT
BHE3arHo 13nu3aila BoAHA CTPYS UM CBETIIMHEH MTbY).

Hukora He rmepjante OMPEKTHO B M3XOOALWOTO OTBEPCTME Ha BoAHaTa CTPYS UMW B U3TOYHMKA Ha
ceeTnvHa Ha Jumping Jet Rainbow Star.

HoceTte Jumping Jet Rainbow Star nopaau Ternoto My BuMHaru ¢ ggama gyLuu.

MpepoTBpaTsiBaiTe CbTPECEeHWss U TBbPAM YOapw, 3a a He noBpeaute 3agBwpkBawus Onok wu
enekTpoHukata B Jumping Jet Rainbow Star.

Hukora He oTBapsTe Koprnyca WnM 4acTu OT Hero, ako B ymbTBaHeTO 3a ynotpeba ToBa He e
crneumnanHo ykasaHo.

BuHarn nssaxganTe MpexoBWs LLENCcen Ha BCWYKM Hamupawy ce BbB BogaTa ypeau, npegv ga
npeanpuemete pabota no Jumping Jet Rainbow Star.

Jumping Jet Rainbow Star He e nogxoaswy 3a nocTaBsiHeE Ha Cyxo. AKO He ce Mpou3Bexaa BOAHa
CTpys, BogaTta uanusa npes bannac cTtpaHnyHo o pesepBoapa. Manu3awaTa Boga Tpsabsa ga moxe
[a ce Bpblla KbM MSICTOTO Ha BOAOB3EMaHe.

B ToukaTa Ha nonageHne Ha BogHaTa CTpy4d AbnboynHaTa Ha BogaTta TDHGBa aa € MMHUMYM 300 Mm,
3a ga ce usberHart cunHu NPBCKA. Cnope/:l, cTeneHTa Ha 3aMbpcCABaHE Ha chnpra M uegkata n Ha
n3norfidBaHaTa nomMna To4kata Ha nonageHme B pa6OTHO CbCTOAHNE MOXXEe Oa Ce OTKITOHABA.

MosuumoHuparTe ToukaTa Ha nonageHve Ha BogHaTta CTpyst He MHoro 6nmso go pvba Ha BacenHa.
(> 1 m). He usBexpgarite BogHaTa CTpysl U3BbH GacerHa, Tbil KaTo He MoraT ga ce npeaoTBpaTaTt
BOOHM NPBCKU.

He cBbp3BanTe HMKOra ypega KbM JOMaLLHWS BOAOMPOBOA

CnassanTte YKa3aHata B TOBa PbKOBOACTBO 3a yr|0Tp96a MakCcumalrHa BMCO4YMHa Ha BOAHOTO
paBHULLE.

WHTepBanbT 3a nodnctBaHe Ha cuntbpa U uegkata B Jumping Jet Rainbow Star 3asucu ot
Ka4yecTBOTO Ha noJaBaHaTa BoAa.

M3Bepete ot gencrteme Jumping Jet Rainbow Star npu 3ampb3BaHe u ro cbxpaHete obesonaceH
cpeLly 3aMpb3BaHe.

PenoBHO nouyncTBanTe kowa Ha CMYyKaTeJTHUA CbVIJ'IT'bp Ha CBbp3aHaTta rnomna.
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MHcTanunpaHe

MocTtaBsiHe (Pur. B, C)

MnaHupanTe noctaBaHeTo Ha Jumping Jet Rainbow Star. Ypes BHMMaTenHo nnaHupaHe n cnassaHe Ha
YCNOBUATa Ha OKOMHaTa cpeja e NOCTUrHeTe onTuMarnHm ycnosusi Ha pabota 3a Jumping Jet Rainbow
Star. CneaBawute TO4KM ca NOMOLLHKU Npu BalweTo nnaHunpaHe.

>

>

Jumping Jet Rainbow Star (1) u ynpaBnsiBawarta kytunsa 12V-Master (5) nosuumoHupante Ha
[OCTaTbYyHO Pa3CTOSIHUE eWH OT OpYr.

Mpn uwHCTanupaHe Ha ynpaBnsiBawata kytua 12V-Master (5) TpsbBa ga cnassate MWHMMAIHO
oTCcTOsiHMeE OT BoaaTa. lNpeanucaHuTe pascTosHWs Lie HaMepuTe B pasnopenbuTe 3a uarpaxagaHe Ha
Bawara cTpaHa 3a enekTpuyeckn nHcTanauum KbM rpaguHCKN U3KYCTBEHN e3epa.

Mpn nonaraHe Ha nposogHuuM (19/20) cnasBaviTe MakcMMarnHata ObikKMHa Ha NpPOoBOAHMKA.
M3nonaeante kabenHute ckobu (13) 3a BHMMATENHO MnornaraHe Ha ABaTa CBbp3Bally kabena Ha
Jumping Jet Rainbow Star.

CnoxeTte Jumping Jet Rainbow Star (1) Ha 3awWwuTeHo oT BATBLPa MACTO. [1pn Bb3AenCcTBME Ha BATHPA
BOAHaTa CTpys MOXe Aa ce paskbca.

B ToukaTa Ha nonageHve Ha BogHaTa cTpysa AbnboyvHaTta Ha BogaTa Tpsabsa aa e MuHumym 300 mm,
3a da ce nsberHart CUNHU NPBLCKK.

Mo3suumoHupariTe ToukaTa Ha nonageHve Ha BogHaTta CTpysi He MHoro 6nm3o o pvba Ha baceliHa.
(> 1 m). He u3BexpainTe BogHaTa CTpyda M3BbH OacerHa, Tbil KaTo He MoraT Aa ce NpefoTBpaTAT
BOOHMW NPBCKU.

B3semeTe nog BHUMaHWe eBeHTyanHOTO MOcTaBsHe Ha owe eawH Jumping Jet Rainbow Star (1)
(Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set).

CnoxeTe nomnata (21) Ha NO-BNCOKO , 3a Aa NpeaoTBpaTUTE 3aCMyKBaHE Ha OTNagbyHM YacTUum oT
ObHOTO Ha GacerHa. 1o TO3M HauMH ce yAbImKaBa MHTepBana 3a nodncTBaHe Ha Jumping Jet
Rainbow Star (1).

CnasBanTe Heobxogumarta gbnboynHa Ha BogaTta 3a Jumping Jet Rainbow Star (®wr. C).

MoHTupaHe Ha Jumping Jet Rainbow Star (®wur. D, E)
Jumping Jet Rainbow Star Tpsabsa ga ce MoHTMpa XxOpu3oHTanHo u 6e3 Bubpaumm BBLPXY TBbPAA

nnartcdopma.

1. OcHoBaTta(23) Ha ypepna 3akpeneTe Bbpxy nnatgopmaTta ¢ 3 6onta (22) (He Bnm3aT B obema Ha
JocTaBkaTa). 3aBbpTeTe ypeaa B XenaHaTta nosvuus u 3aterHete dontoeeTe (22).

2. lMpucweguHete mapkyya (2) (Pur. E)
Mpn cTpbMEH BB Ha HaknoHa Ha Jumping Jet Rainbow Star (1) ctenanosugHata BTynka (15) Ha
Mapkyya ¢ mydata (16) moxe ga ce 3aBue AMPEKTHO BbPXY BXOAALMSA 0TBOP(24).
Mpy NNoOCbK HaKNOH MbPBO TpsiOBa Aa ce 3aBuAT ABaTa bIbfHMKA (17) BbpXy BXogsawWwmst oTeop (24),
3a Ja MOXe Ja ce MOHTUpa cTbnanosugHarta BTyrnka (15) Ha mapky4da ¢ mydarta (16).

3. Ckobara (14) Ha Mapkyda npexBbprieTe Bbpxy Mapkyya (2), mapkyda (2) BkapawTe BbPXY
cTbnanoBuaHaTa BTynka (15) Ha Mmapkyya n obesonaceTe cbe ckobaTta (14) Ha Mapkyya.

4. Opyrmat Kpan Ha Mapkyda cBbpxeTe kbMm nomnata. Cnaseavite daHHUTE 3a nomnata oT
PbkoBoacTBoTO 3a ynoTtpeba.

5. TNpwu nanonseaHe Ha aea Jumping Jet Rainbow Star (1) BuHarn cBbp3BanTe Kpas Ha Mapkyya KbM Y-

pasnpegenutenst (dwur. B, 3), a ¢ mapkyy (2) Y-pasnpegenutensi ¢ nomnara. Y-pasnpegenurens
BNu3a B o6emMa Ha goctaBka Ha Jumping Jet Rainbow Star Add-On Set.
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MoHTax Ha KyTusiTa 3a ynpasneHue 12V-Master (®wr. F)

1. 3asemutenHus npsT (10) 3abuiiTe B 3eMsTa Ha XenaHaTta No3uums ¢ usanarta cu ObIKUHa, a KyTusTta
3a ynpaeneHue (5) MbxHeTe BbpXy 3a3emuTenHuns npbT (10).

2. AnTepHaTuBHO KyTuATa 3a ynpasneHue (5) moxe ga ce 3aBue ¢ 4 6onta (25) (He ca B obema Ha
JocTaBkaTa) npes3 NpeaBuaeHUTe 3a Tasu LIeN B Kopryca Ha KyTusTa 3a ynpasneHue (5) npopesu 3a
6onToBe.

CebpxeTte Jumping Jet Rainbow Star kbMm KyTusATa 3a ynpaBneHue 12V-Master (®wr. G, 1)

WHTerpmpanuaT B KyTuaTa 3a ynpasnenve 12V-Master pagmonprvemMHuK oLle B 3aBoJa € CBbp3aH C
TpaHcdopmMaTop ¢ nomoLuTa Ha 12-V-0B Lekep.

1. 5-nontocHuaT wekep (28) Ha Jumping Jet Rainbow Star nbxHeTe B Hanl-ropHaTta Oykca (29) Ha
paavonpueMHuKa u 3akpeneTte ¢ gpaTta 4.8-mm-oBM 6onTta 3a namapuHa(11) (Bnusat B obema Ha
JocTaBkarta).

2. 2-nontocHuAT wekep (26) Ha Jumping Jet Rainbow Star nbxHeTe B naBata ©Oykca (27) npwu
TpaHcdopmaTopa v 3akpeneTe ¢ Agsata 6onta M5 (12) (Bnu3at B o6ema Ha focTaBkaTa).

3. CrnoxeTte 3awuTHMa nonycdepuyeH kanak (6) Ha kytuata 3a ynpaeneHve 12V-Master (5).
BHumaBanTe npuemaTenHata aHteHa(34) ga nexu csobogHo.

IP X4 e rapaHTUpaH camo npu noctaBeH 3alWmTeH Kanak!

CebpxeTte Jumping Jet Rainbow Star Ha Add-On Set kbM KyTusiTa 3a ynpaBneHue 12V-Master
(dur. H, 1)

1. EBeHTyanHo ceaneTte 3awMTHUA kanak (6) ot kytuaTa 3a ynpasneHue 12V-Master (5).

2. OtctpaHeTe gBaTta 6onTta Ha 3aTBapswaTta kanadka (32) Ha NMpuemHuKa, cBarneTe 3aTBapsiarta
kanadka (32), nbxHeTe 5-nontocHua wekep (28) Ha Jumping Jet Rainbow Star B Gykcata (33) un
3akpeneTe ¢ AeaTa 4.8-mm-oBu 6onTa (11) 3a namapuHa .

3. OTcTpaHeTe pBata Oonta Ha 3aTBapswarta kanadka (30) npu TpaHcdopmaTtopa, cBaneTe
3aTBapdwata kanadka (30), 2-nontocHusa Lekep (26) Ha Jumping Jet Rainbow Star nbxHeTe B
OykcaTa (31) npu TpaHcdopmaTtopa 1 3akpeneTe ¢ gata 6onTta M5 (12).

4. Cnoxete 3awutHMA nonycdepudeH kanak (6) Ha kytusta 3a ynpasnenue 12V-Master (5).
BHuumaBawTe npuematenHarta aHTeHa(34) aa nexwv ceoboaHo.

IP X4 e rapaHTUpaH caMo Npu NOCTaBeH 3alyMTeH Kanak!

MNMyck B ekcnnoarauus

BHumaHue! OnacHo enekTprnyecko HanpexXeHue.
Bb3moxHu nocneactBus: CMbPT UMK TEXKN HapaHsBaHWS.

MNpepna3uu mepku: Mpeaun aa 6bpkaTe BLB BogaTa v npeau paboTa no ypeaa vuaternere wencena ot
KoHTakTa (cpur. J, 35).

CnasBaiiTe MHCTPYKLMUTE 3a TexHuYecka 6e3onacHocT!

Momnata u kytuaTa 3a ynpaeneHne 12V-Master ce BknouYBaT aBTOMaTM4YHO, KOrato MMa TOKOBO
nogasaHe.

BkntouBaHe (®wur. J): lNMbxHeTe mpexoBus wekep(35) B koOHTakTa.
UsknrouBaHe (Pur. J): N3BageTe mpexosus wwekep (35).
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HacTpoiika Ha pbyHuA npeaaBarten (Pur. K)

Mpeou pa moxeTte ga nycHete B genctBue Jumping Jet Rainbow Star Set, TpsbBa ga cerinacysarte

pbyHMA NpegasaTen (8) kbM paguonpuemMHuka B KyTusita 3a ynpasrnenune 12V-Master (5).

3a ga HacTpouTe pagvonpueMHuka Ha npegasaTenHus CMrHan Ha pbyHus npegasaten (8), NpMeMHUKBLT

e obopyaBaH ¢ nporpameH 6yToH (39).

1. Bkapante wudTta (9) B 0TBOpa 3a nporpamHus 6yToH, (39) gokaTo novyBCcTBaTE CHNPOTUBIIEHNE.

2. 3apencTtBanTte kpaTko nporpamHust 6yToH (39) ¢ wndTa(9). 3aneHusar cesetoamop (38) npemuraa
BEOHBX.

3. HatucHete npoussoneH GyTOoH OT pbyHMA npedasaten (8) 3a MuHMMym 3 cekyHAW. 3aneHuart
csetoamop (38) npemursa BeOHbBX.

Mo TO3M HauvH pbYHMAT NpedaBaten (8) e HacTpoeH KbM MpuemHuka. [poBepeTe PYHKUMOHUPAHETO
Ha pbYHUS NpegaBaTer, kaTo HaTUCHETE HAkoW ByTOoH. 3eneHuaT ceeToamos (38) Ha npuemHuka Tpsabea
a CBeTHe, a BogHaTta kapTuHa Ha Jumping Jet Rainbow Star Tpabea ga ce npomeHn.

MoxeTe na HaCcTpouTe MakCUMyMm 10 PbYHM NpeanaBaTena KbM nNpuneMHuKa.

O6xBaTbT Ha pbYHMA NpeaaBaTent cbetaBnasa makcumym 80 M. [NpenatcTBusa mexay npegasarten u
npuemHuk, cnaba OaTepuss Ha pbYHMSA npegaBaTen WM enekTPOMarHUTHO UM3MbuBaHe oT
e1eKTpun4eCkn ypean HakbpHaBaTt obxBaTa.

U3TpuBaHe Ha 3anamMeTeHU pb4HU Npenasatenu (Pur. K)
» 3apgencteante nporpamuus 6yToH (39) ¢ wndTa (9) Han-manko 5 cek.
Bcuykm 3anomMHeHn pbYHM NpegaBaTenm ca U3TpuTy B NPUEeMHMKA.

HacTtpoiika Ha BogHaTa cTpys (Pur. L - P)

BogHaTta ctpysa Ha Jumping Jet Rainbow Star uma coopmata Ha napabona. BucounHata n wmpuHata Ha
CTpysTa ce onpenensart oT MOLHOCTTa Ha noMnaTta (4ebuTa) n HacTpoeHUs bIbSl Ha HaknoHa Ha Jumping
Jet Rainbow Star.

BucounHaTta Ha cTpysiTa, LUMpMHaTa Ha CTPysiTa U Ka4eCcTBOTO Ha BodaTa MMaT rofiiMo BIIUSIHWE BbPXY
KayeCcTBOTO Ha BoAHATa CTPys U NpeHoca Ha CBeTnuHa.

1. OT gBeTe cTpaHm Ha ocHoBaTta (23) Ha ypena ocBobogeTe ABaTta 6onTta (36) C BbTpeLUeH LeCTOCTEH
c krtoya (18) c BbTpeLleH wectocTeH n npemectete Jumping Jet Rainbow Star (1) nog kenaHms brbn
Ha HaKIToH.

Ounarpamata (®wur. L) nokassa ¢opmaTta Ha BoAHaTa CTpyd Mpy pasnuyHM bIMW Ha HakroHa Ha
Jumping Jet Rainbow Star.

2. 3aTerHeTte OoTHOBO DONTOBETE C BbTPELLEH LIECTOCTEH (36).
3. Hactponte gebuta Ha nomnaTa.

[ebuta ce HacTponBa Npu enekTpuyeckn ynpasnsiBaHu NoMnyM C NOMOLLTa Ha ynpasnsaBal, ypen
(Hanp. "In Scenio FM Master 3"), a npu Heperynmpyemum noMnu - pbYyHO Npe3 eauH Wubbp B
3aCMyKBaLLMSA UMW HANOPEH y4YacTbK Ha nomnara.

4. UeHTtpupante 6neHgata (37) Ha cTpysata B nonycdepudHust kanak Ha Jumping (1) Jet, Taka 4e
BOAHAaTa CTpysa Aa npemMuHaBa npes ueHTbpa Ha bnengata (37) (Pwur. O). BogHaTa cTpys He 6uBa fa
ce npeyynsa npv 6nengata (37) Ha cTpydaTa (Pur. P).

Mpean pa 6bpkaTe BbB BoAaTa, BMHAru MU3TernsiiTe OT KOHTaKTa LWencenute Ha BCUYKMN
Hamupawm ce BbLB BogaTta ypeau. C npbet OyTHeTe GneHgata (37) Ha cTpydTa B onTumarnHa
nosuums (dwur. O). Bkntouete OTHOBO ypeauTe u npoBepeTe no3vuusaTa. EBeHTyanHO noBTopeTte
npoweca.



6 O6cnyxBaHe

C ynpaensBawarta kytus 12V-Master moxeTe ga BknounTe 5 OCHOBHM Nporpamu, 3a Aa nycHeTe ga ce
BbPTAT pasnuyHuM aHumaumm npym Jumping Jet Rainbow Star. Bcsika ocHOBHa nporpama moxete Aa
aKkTMBMpaTe CbC COOCTBEH OYTOH Ha pbYHWS NpegaBaTern.

» OcHoBHY nporpamu 1 0o 4

Mpy Te3an oCHOBHUM Mporpamu GasucHuTe (YHKUMM KaTo HanpumMep npobsirBalla CBETNMHA WK
cpsi3BaHe Ha CTpysTa ca TBbpAao 3anoxeHn. OCBEH TOBa CMEHSAT pasnuyHu LBETOBE (CMHbO, TYPCKO
CMHbO, XbITO, YepBeHO, OsAno, 3eneHo) Ha OCBETABAHETO Ha CTpysaTa B MOCTOSIHEH UWKbLII.
JonbnHutenHo MoxeTe Aa duKcMpaTe OCBeTsBaHeTO Ha CTpyATa B »KenaH UBAT wunu ga ro
U3KMoUnUTE.

» OcHoBHa nporpama 5

Tasn nporpama e cnyyanHa nporpama (random play). Bcuuku coyHKUMKM ce akTuBMpaT aBTOMaTUYHO,
CMeHsliku ce. He moxeTe aa cpukcmpate nnm mnsknoumte LUBAT. Ho Bce nak moxeTte fa nosuwinte
UM HaManuTe CKOPOCTTa Ha NPOTMYaHe Ha nporpamara.

MHCprKLl,I/IFIZ Epnga cnen nyCKaHe Ha CbOTBETHUA 6yTOH Ce aKTusumpa QDyHKLl,I/IFITa.

N36epeTe OCHOBHa nporpama.
- C kpaTko HaTuckaHe Ha 6yToH 1 fo 5 cTapTupaiite Unv cMeHsinTe CbOTBETHATa OCHOBHA MporpamMa.
HacTpoeHn oMbAHUTENHN (DYHKLIMK Ce BPBLLIAT B M3XOOHO MOMOXeHUe.

AKTUBMpanTe AonMbIHUTENHUTE hyHKLMU 3a OCHOBHa nporpama 1 go 4.

- ®ukcmpaiite uBeTa: [NovakanTe, AOKATO XenaHWA LBAT Ce NOSBY BbB BOAHATa CTPyA M cref Tosa
HaTucHeTe ByTOoH [-].

- OTHOBO OcTaBeTe LBeTOBETE Aa NpeMuHaT nocnegosaTenHo: HatucHete OyToH [+].

- N3knioyeTe ceeTnuHaTa: HatucHete ByToH [-] 3a 2 cekyHau.

AKTUBUpaNTe AonbiHUTE hyHKUMM 32 OCHOBHa nporpama 5.
- YaBoeTe ckopocTTa Ha npeMuHaBaHe: HaTucHeTe GyToH [+].
- OTHOBO HamareTe HanoroBMHa CKOPOCTTa Ha NpemMnHaBaHe: HatucHeTe 6yToH [-].

Usknioyete Jumping Jet Rainbow Star
- N3kntoyeTe BogHaTa cTpysi u cBeTnMHaTa: HatucHete 6yToH [6].

Mpumep
WckaTe aa Harmacute NOCTOsiIHHA CTPYS CbC CBETNINMHA B YEPBEH LBSAT.
1. HatucHete ByToH [2].

LiBeToBETE NpPEMUHABAT eauH cneg apyr.
2. MMouvakainTe, AokaTo BbB BoAHATa CTPYs Ce NOSIBU YEPBEHUS LIBAT.
3. Cera chukcupainTe UBeTa Ypes KpaTKo HaTUCKaHe Ha ByToH [-].

Mpernea Ha nporpamMHuTe hyHKLUUM

ByToH (1] [2] [31 [4] [5] [6]
Mpoabmkut OTpsasbk OT MpoawvmxkuTten Yact ot CnyyanHa M3kntouBaHe
ernHa cTpys cTpysATa Ha cTpysa u cTpysitTa un nporpama, Ha BoAHa

g npoTuyaiia npoTtunyaiia BCUYKUN PYHKLMN cTpysi un
S CBeTNNHa CBeTNuHa ce CMeHAT CBeTNuHa
'g_ CUH LiBeTbT Ha LiBetbT Ha LiBeTbT Ha LiBeTbT Ha UMKNnM4HO
cE « Typcko | CBETAMHaTa | CBETNMHATa ce | CBETMMHATa ce | cBeTrMHata ce | (random play)
g o c'__'; CUHBO ce CMeHs B CMeHs B CMeHs B CMeHs B
§ £ 5 xwaT TaKT 4 cex. TakT 4 cex. TaKT 4 cek. TakT 4 cex.
§ & g yepBeH
< Ban
3erneH
[-1 (1x HonbnHutenHa AKTyanHo npeacTaBeHus B OCHOBHATa nporpama LBSAT Ha Hamanete
KpaTko) dyHKUMS cBeTnuHaTa ce ukcrpa ¢ HaTuckaHe Ha byToHa. HanonosunHa
cKopocTTa Ha
npoTuyaHe
[-1 (1x MaknioyeTe ceeTnmMHaTta
Obnro)
[+] (1 x LiBeTbT Ha cBeTNMHaTa ce CMeHS OTHOBO B TakT 4 Cek. YpaBoeTte
Obnro) CKOpOCTTa Ha
npoTuyaHe.
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MouyncrTBaHe U NnoaaApbLKKA

BHumaHue! OnacHo enekTpmMyecko HanpexeHue.
Bb3moxHu nocneactBua: CMbPT MK TEXKM HapaHABaHWS.

I'Ipep,nasl-m MepKu: I'Ipep,vl aa 6praTe BbB BOAATa U npeau pa60Ta no ypena n3sagete MpexoBud
encen Ha BCUYKM HaMunpalln ce BbB BoAATa ypeau.

WHTepBanute 3a nouncTBaHe 3aBUCAT OT KA4EeCTBOTO Ha BoAaTa. [pn Hamansealla BogHa cTpys Tpsibea
Aa nounctute untbpa u uegkata B Jumping Jet Rainbow Star.

MouncTBaHe Ha uepkaTta u puntbpa (Pur. Q — X)

1.
2.

W

© o N O

10.

11.

Caanete dukcupalimsa 6ont (41) ¢ kntoya ¢ BbTpeLueH LectocTeH (18).

3aBbpTeTe nonycgepuyHus kanak (40) B nocoka obpaTHa Ha YacoOBHMKOBATa CTpesnkKa o yrnop U ro
cBarnerte.

BourHete kanaka (42) u ceanete O-npbcTeHa(43).

3aBbpTeTe kanaka (42) u ro 3akaveTe 3a nanew, Hammpaly ce Ha pesepBoapa(44).

BaxHo: He Ternete 3a npoBogHMLMTE, NPOBOHNLIMTE CE MOBpPEXaaT.

M3Bapete puntbpa (4)c ueankata (45) ot pesepsoapa.

UNaTternete dmntbpa (4) ot uenkarta (45) 1 npomMunTe BHMMATENHO ABETE YACTML.

AKO e HyXHO, n3BageTte u noyncrete agudysopHarta namapviHa (46).

Covbepete cuntbpa (4)v LeakaTa (45) B oGpaTeH pea 1 OTHOBO 1 NocTaBeTe B pe3epBoapa (44).
Hamectete O-npbcTteHa (43) Bbpxy pbba Ha kanaka (42) (Pur. V) n paBHOMEPHO MNpUTUCKaNTE
Kanaka (42) Bbpxy pe3epBoapa (44).

O-npbcTeHbT (43) € ponkoB NPbLCTEH, KOMTO efBa Mpu cnaraHeTo Ha kanaka (42) 3aema cBosiTa
OKOHYaTerHa nosnuus.

MaxHeTe knynoBeTe Ha ABata npucbeguHutenHu kabena (47). OcBeH ToBa BbpHeETE
npucbeanHuTenHuTe kabenu (47) obpatHo B kKabenHus kaHan Ha pesepsoapa (44).

Cnoxete nonycdepuynns kanak (40) Bbpxy pesepBoapa (44). [lpu TOBa KOHTypuTe Ha
nonycdepuyHms kanak (40) n Ha pesepBoapa (44) TpssbBa aa ca pa3amecTenn WwaxmaTHo. Crief ToBa
3aBbpTETE A0 Ynop nonycdepuyHms kanak (40) no nocoka Ha YacoBHMKOBAaTA CTPEriKa.

CbxpaHeHue/3a3nmsaBaHe

Mpun mpasoBunTO BpeMe TpsibBa Aa nseegete ot genctame Jumping Jet Rainbow Star HanpaeeTte ocHoBHO
noyncTBaHe M NpoBepeTe ypeanTe 3a nospean. CbxpaHasanTe Ha cknag Jumping Jet Rainbow Star Ha
CyX0 MSCTO 1 6e3 onacHOCT OT 3aMpb3BaHe.



9 OTcTpaHsaBaHe Ha noBpeau

peLukn
He nanu3a BogHa cTpysi

BopaTa npbcka oT Ato3ara
HEKOHTPONMUPAHO.

ObmkuHaTa Ha CTpyATa Cce CKbCsABa

BoaHata cTpys usrnexaa Heuucta
1 ry6u KpUCTasiHo YMCTUS cu
uarneg.

OcBeTneHneTo e oTnagHano

U3xBbpnsHe

B

MpuunHa
PBbYHMAT NpeaaBaTen He e nporpaMmmnpax

Jumping Jet Rainbow Star e TBbpAe
Obnooko BbB Boaara.

He e nbxHaT MpexoBuAT wwencen ot
rnomnaTa unum oT KyTusiTa 3a ynpaBsneHue
12V-Maste.

BneHpaTta Ha cTpysiTa He e LeHTpupaHa
cnpsiMo BoHaTa CTpys.

He e akTMBMpaHa ocHOBHa nporpama

BopHata cTpys He npemunHaBa npes
LeHTbpa Ha bneHgaTa.

dUNTLPBT M LeakaTa ca 3aMbpCeEHU
Jumping Jet Rainbow Star e TBbpae
Obnboko BbB BoAaTa.

Bb3geincTBue Ha BATbpa pa3kbCcBa BogHaTa
cTpys.

DuNTLPBT M LieakaTa ca 3aMbPCEHU
Momnata 3acMykBa Bb3ayXx

MwuHycoBuMAT BYTOH Ha pbYHKA NpeaaBaTten
€ 3afencTBaH No HEBHUMaHMeE.
CeeToouoabT Ha NpoxekTopa e AedekTeH

OTcTpaHsBaHe

HacTpoiiTe pbyHus NnpegaBaTen kKbM
npuemHuka.

Kopurupaiite obnGounHata BbB BogaTa

Bb3cTaHoBeTe TOKOBOTO 3axpaHBaHe.

OTmecTeTe GneHaTa Ha cTpysTa, Taka 4ye
BOAHAaTa CTpysl Aa Moxe Aa usnusa
6e3npenaTCcTBEHO.

AKTMBUpaKTe OCHOBHa Nporpama c
noMoLLTa Ha pbyHUS NpedaBaTen
OTmecTeTe GneHaaTa Ha cTpysTa, Taka 4ye
BOAHaTa CTpysl Aa MoXe Aa usnusa
6e3npenaTCcTBEHO.

Mouncrtete untbpa 1 Legkara.
Kopwurupavite gbnbounHata BbB Boaata

[MouncTeTe punTbpa 1 LegkaTa.
MpoBepeTe AbnbounHaTa Ha noTansHe Ha
nomnarta

C nntocoBusi 6YTOH OTHOBO BKIOYETE
OCBETIEHNETO.

Hanara ce ga ce cBbpxeTe CbC cepBu3HaTa
cnyx6a Ha OASE.

Tosu ypen He 6uBa fa ce M3XBBLPMSA kaTo 6uToB oTNagbk! Mons, usnonseavite NpeaBuaeHaTa 3a Lenta cuctema 3a o6partHo
npuemate. MNpean ToBa oTpexeTe kabenuTte, 3a fa He MOXe ypeaa Aa ce U3non3ea.
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NepeamoBa
Papi BiTatn Bac y komnanii « OASE Living Water». Mu BiTaemo Bac 3 nokynkoto komnnekTy Jumping Jet
Rainbow Star abo komnnekty Jumping Jet Rainbow Star Add-On.

lMepen nepwuM BUKOPUCTAHHSAM MNPUCTPOID peTenbHO npouuTanTe IHCTPYKUi0 3 ekcnnyatauil i
O3HaromTecs 3 NpUCTpoeM. Bei poboTu 3 NpncTpoeM NpoBOAATLCA NMLLE BiAMOBIAHO A0 L€l iIHCTPYKLI.
O060B’A3KOBO AOTPUMYMTECSA NpaBuUi TEXHIKKM Be3neku 4ns npaBurbHOro Ta 6e3nevyHoro BUKOPUCTaHHS
NPUCTPOIO.

PeTenbHo 36epiranTe Lo iHCTPYKLiO 3 ekcnnyatauii. Y Bunagky 3MiHW BriacHUKa nepegante Momy Lo
IHCTPYKLUito 3 ekcnnyaTaduii.

3micT
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KomnnekT nocTtaBku

Ha6ip Jumping Jet Rainbow Star (Puc. A)

Habip Jumping Jet Rainbow Star gonomoxxe Bam npu cTBOpeHHi edhekTy Bogocnaay abo poHTaHy.

Puc. A Kinbkictb | Onuc
1 1 Jumping Jet Rainbow Star
2 1 4-MeTpOBUIA LUNAHT 3 TKAaHWHHOTO Matepiany (1 ")
4 1 3anacHum inbTp
5 1 Kopobka ynpaeniHHs 12B-Master
6 1 3axunCHUI KOXyX
7 1 [o6aBo4HMIA NakeT
8 1 Py4yHuin nepepasay (Bki. 3 akymynsTopHoto 6atap, Tvn P 23GA)
9 1 OniBeub (4118 onepyBaHHSA HaBYarbHOK KHOMKO))
10 1 3akpinneHnn y 3eMni CTpUxXeHb
11 2 CamoHapisHuii reuHT 4.8 x 25 mm
12 2 LWypyn M5 x 22 mm
13 4 KabenbHun 3aTnckay
14 2 XOMyT Ans wnaHry
15 1 Hacagka ons wnaHry
16 1 [1Boxpo3Tpy6Ha mydTa
17 2 KyTHuK
18 1 TopueBuIN LWECTUrPaAHHUIA KIoY, 5 MM
1

IHCTpyKUis 3 ekcnnyaTauii

Komnnekt Jumping Jet Rainbow Star Add-On (Puc. A)

Habip Jumping Jet Rainbow Star Add-On € gonoBHeHHsiM Habopy Jumping Jet Rainbow Star. EnemeHnTn
Jumping Jet Rainbow Star 3 060x HabopiB € i0eHTUYHUMM | CTBOPIOKOTL OAHAKOBI edekTn nagaryoi abo

doHTaHy4O0I BOAMN.

Man. A Kinbkictb | Onuc
1 1 Jumping Jet Rainbow Star

2 1 5-MeTpoBuMIA WINaHr 3 TKAHMHHOro MaTtepiany (1 ")
3 1 Y-nogiGHuMi posnogintosay
4 1 3anacHuii inbTp
7 1 No6aBoyHWiA nakeT
11 2 CamoHapi3Hui rBuHT 4.8 x 25 mm
12 2 LWypyn M5 x 22 mm
13 4 KabenbHun 3aTnckay
14 2 XOMyT Ans wnaHry
15 1 Hacagka ons wnaHry
16 1 [1Boxpo3Tpy6Ha mydTa
17 2 KyTHuK
18 1 TopueBUIN LWECTUrPAHHUIA KIoY, 5 MM
1 IHCTpyKUis 3 ekcnnyaTauii

» [nsa ekcnnyatauii enemeHtiB Jumping Jet Rainbow Star notpibeH Hacoc (He BXoaWTb y KOMMMEKT
noctasku). Mun pekomeHayeMo noTyxHu Hacoc «Neptun 6000» BupobHuuTBa KoMmnaHii «OASE». [lo
LbOro Hacocy BM MOXeTe 0HOYacHO (CMHXPOHHO) nia'eaHaT ABa enemeHTy Jumping Jet Rainbow

Star.

» [nsa 3pydHocTi B ynpaeniHHi Hacocom Neptun 6000 My pekoMeHOyeEMO AOAaTKOBO BCTAHOBUTU
capoBy po3seTky «In Scenio FM Master 3». 3aBasku in 3a 4ONOMOroK0 pagioynpasriiHHA BU MOXeTe
BMukath i Bummkat Neptun 6000, a Takox perynioBaty po3xig BOAW ANS HACTPOWKM LOBXUHWA i

BUCOTW CTPYMEHIO, LLIO CTBOPKOETLCH Npuctpoem Jumping Jet Rainbow Star.
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MpaBoBi NONOXeHHA

BMKOpMCTaHHﬂ MPUCTPOIO 3a NPU3HAYEHHAM

Habip Jumping Jet Rainbow Star i HaGip Jumping Jet Rainbow Star Add-On pospobneHi ans
BMKOPUCTaHHS Y YUCTin abo NiaroToBreHin BOAi, BOHW CTBOPIOKOTbL CBITNOBI edekTn, a Takox edekT
napatoyoi Boan. Habip Jumping Jet Rainbow Star moxHa 3actocoByBaTh Tinbkv y Bogonmax i cTaBkax
BCepeauHi abo 30BHI MNpuMileHb. FAKICTb BOOHOMO CTPYMEHIO MOXe MoripwyBaTvcs B pesynbTari
306inblIeHHsT KinbkocTi pub y Bogonmi abo noraHoi sikocTi Boau. Lle mMoxe nocnyxutm npuymHO
30iMblIEHHsT BUATpAT Ha dornsag 3a yctaHoskow. [Mpuctpin Jumping Jet Rainbow Star HeobxigHo
BCTAHOBIIOBATN Yy 3axuLUeHOMY Bif BITPY MiCUi, OCKINbKW nig NogyBOM BIiTPY CTPYMEHi BOAW MOXYTb
posnitatucs y pisHi 6oku. Jumping Jet Rainbow Star HeobxigHo 3axuwaTu Big Mopoay.

Ho opHoi kopobku ynpaeniHHa 12B-Master moxHa nig'eaHyBatv nuwe gBa npuctpoi Jumping Jet
Rainbow Star. 3 gonomorot py4yHoro nepegaBada Ha Kopobui ynpaeniHHs 12B-Master Bu mMoxete
BMOpaTh M'ATb BCTAHOBMEHMX MPOrPaM i CUHXPOHHO 3amnyCcTUTM MakCMMyMm ABa npuctpoi Jumping Jet
Rainbow Star.

NMpaBuna TexHikn 6e3nekn

KomnaHis «OASE» pospobuna Habip Jumping Jet Rainbow Star i Habip Jumping Jet Rainbow Star Add-
On BignNoOBIAHO A0 Cy4acHOro PiBHA TEXHIKM i y BIONOBIAHOCTI A0 ICHYIOYMX NONOXEHb 3 TEXHIKM Beaneku.
He guBnsumck Ha ue, Npyu HeHanexxHoMmy abo HeBIAMOBIAHOMY MPU3HaYeHHI BUKOpPUCTaHHI Jumping Jet
Rainbow Star abo npu HegoTpUMaHHSA NpaBun TEXHIKM 6e3NeKkn, MOXYTb BUHUKHYTU Hebe3neyHi cuTtyauii
ONS nogen i NOWKOAKEHHA MaTepianbHUX LiHHOCTEN. TakoX HEODOXIOHO 4OTPMMYBaTUCS NPABUIT TEXHIKK
6e3nekn, Wwo nepenbayeHi ans nig'eaHyBanbHUX NPUCTPOIB.

Linm npucTpoem A03BONSETLCS KOPUCTYBATMUCA AOiTAM Big 8 pokiB, a Takox ocobam 3
obmexeHMN i3NYHUMKN, CEHCOPHUMM abo PO3yMOBUMU MOXITMBOCTAMM, @ TaKOX 3
HeJOCTaTHIM JOCBIAOM Ta 3HAHHAMMW, nuuwe nig HarnagoMm abo 3a yMOBM, WO BOHU
NPOIHCTPYKTOBaHI LWoa0 6e3ne4YHOro BUKOPUCTAHHA nNpunagy i po3yMitoTb MoB'sA3aHi 3
HUM pu3nkn. He gossonamte OiTam rpatv 3 NpUCTpoeM. [iTnm He NOBUHHI BUKOHYBATH
OuYULLIEHHS abo 0bcnyroByBaHHSA NPUCTPOO Be3 Harnagy.

Hebe3neka Yyepe3 KOHTaKT BOAU 3 eJIeKTPUKOor

> I'IpM HenpaBunbHOMY niakntoyeHHi abo HEeHarnexHomy NOBOXKEHHI KOHTaKT BOAM i EJ1IEKTPUKN MOXe
npmn3BecTn o CMepTi abo BaXKmMx YLWKOOXXEHb Big yoapy CTpyMOM.

» [lepw Hix 3aHypuTK pykn y BoAy, 0O0B’A3KOBO BiAKMOMITL BCI Npunaaun, ski 3HaxoaaTbCa y BOAI, Bif
pxepena Hanpyru.

HanexHun €JNIEKTPOMOHTaX

» Y BMNaaKy BUHMKHEHHS 3anuTaHb Ta npobnem 3aans Bawoi ocobucToi Gesnekn 3BepTamtecs A0
GaxiBus-enekTpuka.

» EnekTpuyHi ycTaHOBKM B CafoBMX CTaBKax MOBMHHI BiANOBIiAATM MiDKHApPOOHUM Ta HauiOHaNbHUM
OyaiBenbHUM HopMam.

» [lig yac yctaHoBkM kOpOOKM ynpaeniHHA 12B-Master Heo6xigHO 4OTpMMYBaTUCS MiHIManNbHOI BiaCTaHi
2 ™M Big cagoBoro craeka abo sogorimu (Puc. B)

» [lig'eagHyiTe npuctpin Jumping Jet Rainbow Star i kopobky ynpasniHHa 12B-Master Tinbku B TOMY
BMNaAKy, SKWO eneKTPUYHI AaHi Mepexi enekTPOXXMBIEHHS BiAMOBIAAOTb €NeKTPUYHNM AaHUM Ha
ipMOBI1 TabnnyLi NpUCTPOIO.

» [ligeigHi nposBoan Jumping Jet Rainbow Star nig'eaHyiTe Tinbku 0o kopobku ynpasniHHa 12B-Master.
3BepTanTe 0cobnmBy yBary Ha BiAMOBIQHICTb LUTEKEPIB LUTENCENIbHUM PO3ETKaM.

» KabGenb mepexHOoro xumBneHHs Kopobku ynpaeniHHA 12B-Master HeobxigHO nig'egHyBaTu Tinbkn 4o
LUTENCEenbHOI PO3eTKN AN CUPUX MPUMILLEHb 3 3aXMCHUM (3a3eMitoBaribHUM) KOHTakTOM abo go
cajoBoi wTencensHoi po3eTkn «In Scenio FM Master 3», BCTaHOBNEHOI BigNoOBIAHO A0 TEXHIYHUX
npaswun.

» [Mam’siTaitTe, WO CUCTEMA ENEKTPOXMBIIEHHS] MOBUHHA OYTW 3axullieHa 3a AOMOMOroK 3aXWCHOro
MPUCTPOIO Bif CTPYMY MOLLKOMKEHHS ab0 CTPYMY BUTOKY 3 MakCMMarbHUM pO3paxyHKOBUM CTPYMOM
30 MA.

> BI/IKOpVICTOBYIZTe TiNbKN €J1eKTponpoBoOAKy 3 HAMOTKOH).
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lMopoBxyBayi MOBUHHI MacTM JONYCK ANs BUKOPWUCTAHHS 330BHI NPUMILLEHb, a TakKoX MOBUHHI
gignosigaTtn ctaHgapty DIN VDE 0620.

MpoknaganTe 3'egHyBanbHWUIA OPIT i3 3aXUCTOM, LWOO YHUKHYTM NOLLUKOAXKEHbD.

Bci micus nig'eqgHaHb NOBUMHHI TPMMATUCS Y CyxXoMy BUrmisgi. IcHye Hebeaneka ypakeHb enekTpu4HUM
CTPYMOM.

BukopuctaHHsa kopobku ynpasniHHa 12B-Master 4o3BoneHo nuiie pa3om 3 3aXMCHUM KOXyXoM. BiH
3axuLlae nig’egHaHHs i Wrekepm Big gowly i 6pmsok Bogu (Bug 3axucty IP X4). Kopobka ynpasniHHSA
12B-Master, nig’egHaHHs i WTekep He € BOOOHEMNPOHUMKHWMUW, TOMY X HE MOXHa npoknagatu i
BCTaHOBIOBATK Y BOA,.

HapinHa ekcnnyaTauis npuctpoto

>

>
>

Bmukante npuctpin Jumping Jet Rainbow Star Tinbkn y Tomy Bunagky, sikWwo y BoAi Hemae nogen.
He HOCITb i He TArHiTL NPUCTPIN 3a NPOBIA AN Nig'€4HaHHSA 40 Mepexi.

He BMukanTe nowkomkeHi npuctpoi. MNpucTpin He MoXHa BUKOPUCTOBYBATW, AKLLO MOLLUKOMXEHa
npoBoaka abo kopnyc. Y UubOMy BMMNagKy HEramHO BUTAMHITb LUTEKEP 3 MEPEXi eNeKTPOXMBIEHHS.
PeMOHTHI po6oTn 3'egHyBanbHUX TiHIA MOXYTb NPOBOAUTUCS BUKMOYHO BUPOOHMKOM abo
noctavanbHUKOM.

BcraHoBiTe Jumping Jet Rainbow Star Tak, wo6 yHUKHYTM Hebesnekn MNOLIKOMKEHHS nogewn
(Hanpvknag, B pesynbTaTti HECNOAiBaHOIo BUXO4Y CTPYMEHs BoAM abo NpOMEHS CBiTna).

Hikonn He aMBITbCS NPAMO y BUXiOHWUI OTBIp CTPYMEHI0 Boau abo oxepena cBitna npuctpoto Jumping
Jet Rainbow Star.

I3-3a gocTaTHbO Benukoi Mmacu npucTpii Jumping Jet Rainbow Star 3aexan HeobxigHo nepemiwaTtu 3
JOMOMOrO0 ABOX N0AEN.

YHukanTe CTpyciB i CUnbHUX yaapis, WOO He NOWKOAUTW NPUBIAHUIA BY301 i €NEeKTPOHIKY NPUCTPOLo
Jumping Jet Rainbow Star.

Hikonn He BigkpuBanTe kOpnyc NpUCTporo abo NOro CkNnagoBi YaCTUHM, SIKLLIO Ha Lie YiTKO He BKa3aHO
B IHCTPYKLUii 3 ekcnnyaTauii.

Mepen noyaTkom pobiT 3 Jumping Jet Rainbow Star 3aBxgu BUTAryNTe MepexHi LUTEKEpPU BCiX
NPUCTPOIB, L0 3HAXOOATLCS Y BOAi, 3 MEPEXi ENEeKTPOXMBINEHHS.

Jumping Jet Rainbow Star MmoxxHa BCTaHOBMOBATU TiNbKW Y CYXOMY MicCLi. SAKLWO CTPYMiHb BOAM He
YTBOPHOETLCSA, TO BoAa yepes barinac sutikae 360Ky pesepByapa. Boga, wo BuxognTb, NOBUHHA MaTU
MOXIMBICTb NOCTYNaTn Ha3ag y Bogo3abipHMI pesepByap.

Y Micui yaapy CTpyMEHI0 BOAM rMnbuHa BOAM NOBMHHA CTAHOBUTU MiHiMyM 300 MM Onst YHUKHEHHS
CUIbHOro po3bpuskyBaHHSA BOAW. 3anexHo Big CTyneHio 3abpyaHeHOCTi inbTpa i CiTku, a Takox
Hacoca, L0 BWKOPUCTOBYETBLCS, TOYKa YyAapy CTPYMEHKO BOAM MOXE 3MIiHIOBAaTUCH Y MNPOLECI
eKkcnnyatauii npucTpoto.

He poamiwynte TOouky ygapy CTPYMEHH BOAM 3aHaaTo Onm3bko o kpato Bogonmu (> 1 m). He
BMBOAbTE CTPYMiHb BOAM 3 BOAOWMM, OCKiNbKM BPU3KM BOAM CYNPOBOAXKYOTb POGOTY NPUCTPOLO.

Hikonu He nig'egHyvTe NpUCTPI 4O cucTeMU NOGYTOBOro BOAOMNOCTAYaHHS.
JoTpumyinTecs BkasaHoi y Uil iIHCTPYKUiT 3 ekcnnyaTauil MakcumarnbHy BUCOTY PiBHA BOAW.

IHTepBanu ouncTkM inbTPIB | cuta kKomnnekTy Jumping Jet Rainbow Star 3anexats Big sSkocTi Bogw,
Lo noJaeTbes.

Mig yac mopoasis Big'eaHanTe npuctpin Jumping Jet Rainbow Star i 36epiranTte horo y Mopo3ocTiinkomy
NPUMILLIEHHI.

PerynapHo ouniante KOp3anHy BCMOKTYBasibHOro goinbTpy nig'egHaHOro Hacocy.
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YcTaHOBKA

YcrtaHoBka (Puc. B, C)

MonepenHbO cnnaHynTe micue yctaHoBku Jumping Jet Rainbow Star. 3aBasku petensHOMy nnaHyBaHHIO
i AOTPMMaHHIO YMOB HaBKONMLUHBOrO cepefoBulla Bu gocsrHeTe ontumanbHi yMOBUW ekcnnyatauil
npuctpoto Jumping Jet Rainbow Star. HactynHi nyHkT1 gfonomoxyTe Bam npu nnaHysaHHi.

>

>

PoawmicTite Jumping Jet Rainbow Star (1) i kopo6ky ynpaeniHHsa 12B-Master (5) Ha gocTaTHin BigcTaHi
OJVIH Big OOHOrO.

Mpun moHTaxi kopobkn ynpaeniHHa 12B-Master (5) HeoOXxigHO AOTPUMMYBATUCS MiHIMarnbHOI BiACTaHi
Big BoAW. BignoBigHi AaHi Npo BiacTaHi BM 3HaWgeTe B MOMOXEHHAX 3 €MNeKTPOMOHTaXy cafoBUX
CTaBKiB.

Mig yac npoknagku nposoaku (19/20) LOTpUMYMTECS BUMOTN LWOAO MAKCUMAanbHOI AOBXUHU NiHIN.
BukopucToBynTe kabenbHi 3aTuckadi (13) Ana peTenbHOI Mpoknagku obox 3'eQHyBanbHWX MiHIN
npuctpoto Jumping Jet Rainbow Star.

Jumping Jet Rainbow Star HeobxigHo BcTaHoBnOBaTU Ha (1) B 3axumLLeHOMY Bif NOPMBIB BITPY Micui.
Mpun nopueax BITPY CTPYMiHb BOAU MOXe PO3niTaTucs B PisHi Boku.

Y micui yaapy CTpymeHo Boau rmmnbrHa Bogu NOBMHHA CTAHOBUTU MiHiMym 300 MM ONst YHUKHEHHS
CUIbHOIo po36pu3KyBaHHS BOOM.

He posmiwyiiTe Touky ygoapy CTPyYMeEHHO Boau 3aHaato 6nmsbko Ao kpato Bogonmu (> 1 m). He
BMBOAbTE CTPYMiHb BOAM 3 BOLOWMM, OCKINbKM OpU3KM BOAM CYNPOBOLKYOTb pOOOTY NPUCTPOLO.

3a HeobXiQHOCTI, TakoX JOTPUMYMTECH NPaBUN YyCTaHOBKM iHLWOro npuctpoto Jumping Jet Rainbow
Star (1) (komnnekt Jumping Jet Rainbow Star Add-On).

BcTaHoBntonTe Hacoc Ha nigBuLeHHi (21) ansa yHUKHEHHSI BCMOKTYBaHHSA YaCTMHOK 3abpyaHEHb 3 AHa

BogoMMn. B pesynbTaTi LbOro BU MOXETe MPOAOBXUTU iHTepBanun o4YncTku npuctpoto Jumping Jet
Rainbow Star (1).

HoTpumynTteca HeobxigHoi rmMMbuHmn Bogun ans yctaHoBku Jumping Jet Rainbow Star (Puc. C).

Bcranosutn Jumping Jet Rainbow Star (Puc. D, E)

MpucTpin Jumping Jet Rainbow Star HeobxigHO BCTaHOBUTW rOpU3OHTanNbHO Ha TBepay nnatdopmy, 6e3
Bibpauin.

1.

2.

3akpinuTn ocHoBy NpucTpoto (23) Ha nnaTdopMi 3 gonomoroto 3 6onTiB (22) (He BXOAATb Y KOMMMEKT
noctasku). [loBepHYTU NpUCTPIN y GaxkaHe NONOXEHHS i 3aTArHyTM 6onTammn oo ynopy (22).
Mig’eaHaTtn (2) wnaur (Puc. E)

Mpun HasBHOCTI KPYTUX KyTiB Haxuny Jumping Jet Rainbow Star (1) Hacagky ctyneHesoro wnaHry (15)
3 gonomoroto MycdTu (16) MoxxHa NpukpyTUTM BesnocepeHbO A0 Bogo3abipHoro oTeopy (24).

Mpn HasBHOCTI MMOCKMX KyTiB Haxwuiy crnoyatky HeobxigHoO npukpyTuTuM ABa KyTHuku (17) po
BOAo03abipHOro oTBopy (24) Onst nNoganblIOro MOHTaXy Hacagku CTyneHeBoro Lwwnadry (15) 3
aonomoroto Myt (16).

MpoTarHyTn xomyT Ansa wnadry (14) Yyepes wnaHr (2), BCTaBUTK WNaHr (2) Ha Hacagky CTyrNeHeBoro
wnaHry (15) i 3akpinMTn 3 goNomorot xomyTa Ang wnary (14).

4. [pyrun KiHeub WnaHry nig'egHaT 4o Hacocy. oTpumMyBaTUCS NONOXeHb B IHCTPYKLIT 3 ekcnnyaTauii

5.

Hacocy.

Mpwn BukopuctanHi geox Jumping Jet Rainbow Star (1) kiHeub wnaHry HeobxigHo nig’egHaTy go Y-
nogidHoro po3nogintoBaya (Puc. B, 3) i 3 gonomoroto Y-nogiGHoro po3noaintoBaya 3'egHaTui WWnaHr (2)
C HacocoM. Y-nogibHumn posnoaintoBay BXOAUTb B KOMMSEKT noctaeku Jumping Jet Rainbow Star Add-
On.
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BcraHoBuUTU KOpPOOKY ynpaBniHHa 12B-Master (Puc. F)

1.

2.

3akpinneHun y 3emni ctpmxeHb (10) No BCi JOBXMHI BCTPOMUTM Y 3E€MJI0 Y BIAMOBIAHOCTI 3 BUGpaHoto
nosuuieto, HacaauTy KOpoOKy ynpaeniHHs (5) Ha 3akpinneHuni y 3emni ctpuwkeHb (10).

Ak anbTepHaTVBHWIA BapiaHT KOpOoBKy ynpasrniHHA (5) MOXHa NpuKpyTUTK 3 gonomoroto 4 6onTis (25)
(He BXOOATb y KOMMIEKT NOCTaBKW) vepes3 creuianbHo nepeabadeHi ans uboro GonToBi WniuM B
kopnyci Kopobku ynpasniHHA. (5).

Mia’eanatn Jumping Jet Rainbow Star no kopo6ku ynpasniHHa 12B-Master (Puc. G, I)

IHTerpoBaHumn y kKOpobKy ynpaeniHHa 12B-Master npunmay 3a gonomoroto 12B-witekepa 3’egHaHui Ha
3aBOAI-BUPOBHMKY 3 TpaHCHOPMaTopOM.

1.

BctaButn 5-nontocHuin witekep (28) npuctpoto Jumping Jet Rainbow Star y BepxHe rHizgo (29)
npunmMmada i 3akpinut 3 gOnomMoro Asox 4.8-MM caMmoHapisHux rBuHTIB (11) (BXoOaTb y KOMMNNEKT
MoCTaBKM).

BctaButn 2-nontocHuin witekep (26) npuctpoto Jumping Jet Rainbow Star y nise rHisgo (27)
TpaHcopmaTopa i 3akpinutu 3 gonomoroto Asox 6onTiB M5 (12) (BxoasiTb y KOMNMEKT NOCTaBKM).

. Hakputn (6) kopoGky ynpaBniHHA 12B-Master (5) 3axmucHuM koxxyxom. 3BepHiTb ocobnmy yBary, w06

npunomHa aHTeHa (34) BinbHO pyxanacs.
Mwu rapaHTyemo 3axucT IP X4 Tinbkun, AKwWo Kopobka ynpaBniHHA HaKpUTa 3aXMCHUM KOXyXoMm!

Jumping Jet Rainbow Star 3 Habopy Add-On nig’eaHatm A0 KopoOku ynpaBniHHA 12B-
Master (Puc. H, 1)

1.
2.

3a HeobXigHOCTI, 3HATU 3aXUCHUI KOXYX (6) 3 kKopobku ynpasniHHA 12B-Master (5).

Bigkpytntn obngea 6ontm 3 koBnayka (32) npunmaya, 3HATU KoBMa4vok (32), BcTaButh 5-NonocHUi
wrekep (28) npuctpoto Jumping Jet Rainbow Star y rHisgo (33) i 3akpinuTi 3 gonomoroto ABox 4.8-Mm
CaMOHapi3HuX rBUHTIB (11).

Biokpytntn obuaga 6ontu 3 koBnadka (30) Ha TpaHcdopmaTopi, 3HATU koBnadok (30), BcTaBuTK 2-
nonocHun wrekep (26) npuctpoto Jumping Jet Rainbow Star y rHizgo Ha TpaHcdopmaTtopi (31) i
3aKpinuMTK 3 gonomoroto ABox 6onTtie M5 (12).

Hakpwutu (6) kopobky ynpasniHHs 12B-Master (5) 3axmcHum koxyxom. 3BepHiTb ocobnusy ysary, o6
npunomHa aHTeHa (34) BinbHO pyxanacs.

Mwu rapaHTyemo 3axucT IP X4 Tinbku, AKWO KOpoOKa ynpaBniHHA HaKpUTa 3aXMCHUM KOXyXom!

BBeaeHHA B ekcnyaTauito

YBara! HeGe3neuHa enekrpuyHa Hanpyra.
Moxnusi Hacnigku: CmepTb abo Baxki TpaBMU.

3axucHi 3axogu: NepLu HiXX 3aHYpPUTK PyKW y BOAY i NpaLoBaTy i3 NpunagoM, BUTATHITb MEPEXHUN
wrekep (Puc. J, 35).

HoTpumyinTecs BKasiBoK 3 TEXHikn 6e3neku!

Hacoc i kopobka ynpaeniHHsa 12B-Master BMnkaroTbC aBTOMaTUYHO NPy NigKIFOYEHHI eNEKTPOXMBIIEHHS.
BmukaHHs (Puc. J): BctaButu mepexHun wtekep (35) y wrencensHy po3eTky.

BumkHeHHs (Puc. J): Butardytu mepexdun wrekep (35).
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HacTpoiika py4Horo nepegaBa4a (Puc. K)

Mepen BBiMKHeHHsM Jumping Jet Rainbow Star Bam HeobxigHO y3rogutun pyqHun nepepasad (8) c
npunmMavemM Kopobku ynpasniHHa 12B-Master (5).

[nsa HacTporiku npuinmaya Ha nepepaBanbHUA CUrHan pyyYyHoro nepegasada (8) npunmad obnagHaHun
PerynoYyoro KHOMKoto (39).

1. BcraButu oniseub (9) B oTBip Ans peryntotodoi kHonku (39), nokmn Bu He BiguyeTe onip.

2. KopoTko HaTUCHYTW Ha peryntotody KHonky (39) onisuem (9). 3eneHa ceiTnogiogHa namnoyka (38)
3abnvmae.

3. HatucHyt Ha 6ygb-aKy KHOMKY Ha pyyHOMy nepepasady (8) miH. npotsarom 3 cek. 3eneHa
cBiTnogiogHa namnouyka (38) sabnumae.

B pesynbTaTi Umx givi pydHuii nepegasad (8) HacTpoeHun Ha npunmad. MNepesipTe poboTy NynbTa Py4YHOro

nepegaBaya HaTMCHEHHAM Oyab-akoi KHOMKW. 3eneHa ceiTnogiogHa namnoyka (38) Ha npumadi

NMOBMHHA 3acBITUTUCS, a BOOASAHUIA MantoHOK Jumping Jet Rainbow Star noBuHeH nomiHsTMCS.

Bu moxeTe HacTpoiTv makc. 10 py4yHUX nepeaasadis Ha OAWH NpunMan.

Pagiyc gii py4yHoro nepenaBava cknagae makc. 180 m. MNepelwkoan mixx nepegaBayveM i npunmavem,
cnaba akymynstopHa 6aTtapes pyyHoro nepepasava abo enekTpomarHiTHe BMMPOMIHIOBAHHSA Bif
€neKkTPUYHUX NPUCTPOIB HEraTUBHO BNIMBAE Ha anbHICTb pagiycy aii.

3HULLEHHA AaHUX 3a 30epexxeHnMU B naMm’ATi pyyHuMu nepepnasavamu (Puc K)
» 3 gonomoroto onisug (9) HAaTUCHYTU Ha perynioyy KHOMKy (39) NpoTarom MiH. 5 cex.
Bci 36epexeHi B nam’siTi npyiiMada AaHi 3a pyYHUMn nepegaBadvyamy 3HULLIEH.

PerynioBaHHsA cTpymeHio Boau (Puc. L - P)

CTpymiHb BoaM, wWo ytBoptoeTbea Jumping Jet Rainbow Star, mae chopmy napabonu. Bucota i wupuHa
CTPYMEHIO 3a[al0TbCA 3anexHo Bif MOTYXXHOCTI Hacocy (po3xid BOAW) i BCTAHOBMEHOIO KyTa Haxuny
npuctporo Jumping Jet Rainbow Star.

BucoTa i WwuprHa CTpyMeHto, SKiCTb BOAW MaloTb BENMUKUIW BMNSIMB Ha SKICTb CTPYMEHKO BOAM i MPOMiHb
cBiTna.

1. 3 gonomoror TopLeBoro wecturpaHHoro kntova(18) Bigkpytntn 3 060x 60kiB OCHOBM NpUCTPOLO (23)
FBMHTY 3 BHYTPILLHIM wecTturpaHHmkom (36) i BctaHoBmTn Jumping Jet Rainbow Star (1) Ha 6axaHun
KYT Haxury.

Ha giarpami (Puc. L) nokasaHi dpopmu CTpyMEHI0 BOAM NpY YCTaHOBLi Pi3HOrO KyTa Haxmny NpucTporo
Jumping Jet Rainbow Star.

2. 3HOBY 3aTArHYTU OO YyNOpPY rBUHTW 3 BHYTPILLHIM LIECTUrpaHHUKoM (36).
3. BigperynioBatu po3xig Boau Hacocy.

Po3xig Boau perynoetbcsa 3a 4ONOMOro NpUCTPOIO ynpaeniHHA (Hanp. «In Scenio FM Master 3») B
Hacocax 3 enekTPOHHUM yMnpaemniHHAM, a B Hacocax 06e3 eneKkTpOHHOro ynpaBmfiHHA - BPY4YHY 3a
JOMOMOrOK0 3aCniHKM B 30Hi BCMOKTYBAHHS | HArHiTaHHSA Hacocy.

4. BwupiBHaTM OneHay cTpymeHto (37) Ha kpuwui Habopy Jumping (1) Jet Tak, wobu cTpymiHb BOAM
NpoxoAmB No ueHTpy Yepes 6nenay (37) (Puc. O). CTpyMiHb BoAM He NMOBUHEH 3anomriioBaTUCA Ha
6neHai (37) (Puc. P).

Mepen TUM, SIK 3aHYpPUTU PYKM Yy BoAy, OOOB’A3KOBO BUTArHITL MepeXHi wwTekepu BCix
NPUCTPOIB, WO 3HAXOAATLCA Y BOAi. 3 4ONOMOrow nanblsi nepeMicTiTe 6reHgy ctpymeHio (37) B
ontTumManbHe nonoxeHHs (Puc. O). 3HOBY BBIMKHITE Npunagn i nepesipTe MONMOXeHHs. 3a
HeobXiaAHOCTi, MOBTOPITb ONMCaHHI Ail.



6 O6cnyroByBaHHA

3a gonomoroto Kopobku ynpaeniHHA 12B-Master Bu moxeTte Bkmdatyu 5 OCHOBHMX nporpam Ans
MPOroHKN pi3HUX aHimauin 3a gonomoroto npuctpot Jumping Jet Rainbow Star. KoxHy OCHOBHY
nporpamy Bu moxeTe akTmuByBaTh 3 JONMOMOIO OKPEMOI KHOMKM Ha pyYHOMY nepegaBadi.

» OcHoBHi nporpamu 1-4

Lli ocHoBHI nporpamu sBNA0TL Co60t0 6asncHi pyHKLUii, Hanpuknag, 6ixyde cBiTNo abo 3pi3 NPOMEH!HO.
KpimMm LbOro, NpoTAroMm OOHOrO LMKMY 3MIiHIOHTBCA AEKiNbka KOMbOpiB (CUHIN, Gipto30BWIA, XOBTUN,
YepBOHUWK, BinuK, 3eneHnin) 3 nporpammn oceiTneHHs. JlogatkoBo Bu moxeTe 3adikcyBaTn nporpamy
OCBITIIEHHSI HA OAHOMY NEBHOMY KOMbopi abo > BUKNIOUNTK Byab-aKuiA Konip 3 nporpamu.

» OcHoeHa nporpama 5

Lis nporpamma € AoBinbHOW nporpamoto (random play). Bci dyHKUIT akTuBYOTbCS aBTOMaTU4YHO
noyeproo. Bu He MmoxeTe 3agikcyBaTn abo BUKNIOYMTY NeBHUIA konip. OgHak Bu moxeTe 36inbwmntn
abo 3MEeHLINTM WBUAKICTb NPOTrOHKM L€l nporpamu.

BkasiBka! PyHKUiS akTUBYETLCA NMuLLE Nicns Toro, Sk Bu BignycTnTe neBHy KHOMKY.

0 Bu6paTtn ocHOBHY nporpamy
- 3 JOMOMOroK0 KOPOTKOrO HAaTUCHEHHS Ha KHOMKy 1-5 Bu MoxeTe 3anycTuTu NeBHy nporpamy abo
nepemnTn Ao iHLWOi OCHOBHOI Nporpamu. BctaHoBneHi JoaaTkosi dyHKUIT HE BUKOHYOTHCS.

AxTnBaUif goaaTkoBUX (PYHKUiN ANsi OCHOBHMX nporpam 1-4

- BadpikcyBaTu konip: MoyekaliTe, NOKM B CTPYMEHi BOAM 3'IBUTLCSA NPOMiHb BaxaHoro Konbopy, i
HaTUCHITb Ha KHOMKY [-].

- MNoBTOpHa NporoHka BCix kKONMbOpiB: HaTUCHITL Ha KHOMKY [+].

- BumkHeHHs cBiTna: MpoTsarom 2 cekyHA HaTUCHITb Ha KHOMKY [—].

BEEE
UEElE

AxTuBauis gopaaTkoBux yHKLIN ANA OCHOBHOI nporpamu 5
- MoaBoiTH LWBMAKICTb NPOroHKU Nporpamu: HaTUCHITb Ha KHOMKY [+].
- CKOpOTUTM yABIYi LWUBMAKICTE MPOrOHKM Nporpamu: HaTucHITL Ha KHoMKy [—].

BumkHyTM Jumping Jet Rainbow Star
- BuMkHYTM cTpymiHb BOAM i CBITNO: HAaTUCHITE Ha KHOMKY [6].

Mpuknan
Bu GaxkaeTe HacTpoiTK JOBIMIA CTPYMiHb 3 BiXKy4nuM CBITIIOM YEPBOHOIO KOJbOPY.
1. HaTtucHiTb Ha kHonNKy [2].

Konbopu 3MiHIOIOTECS OAMH 3a OOHUM.
2. TloyekanTe, NOKM B CTPYMEHI BOAW HE 3'SABUTHCS YEPBOHUI MPOMIiHb CBITMa.
3. Tenep 3adpikcyviTe KoOMip 3 4ONMOMOro KOPOTKOTO HAaTUCKAaHHS Ha KHOMKY [—].

Ornsag nporpaMHux PyHKLiN

Knonka (1] [2] [31 [4] [5] [6]
Losrun Bigpi3ok Losrun Bigpisok [oBinbHa BuUMKHYTH
CTPYMiHb CTPYMEHIO CTPYMiHb i CTPYMEHIO i nporpama, BCi CTPYMiHb
© CBiTNO, WO CBIiTNO, WO DyHKLT BOAM i CBITNO
2 BixuUTbL BixuUTbL 3MiHIOITbCSA
g m CUHi Konip Konip Konip Konip LMKIIYHO
& I  6iptosos OC!BiTJ'IEHHFI o<_:BiTneHHs1 oc_:BiTneHHﬂ o<_:BiTneHHs1 (random play)
c O i 3MIHIOETBCS | 3MIHIOETBCA Y | 3MIHIOETBCAY | 3MIHIOETBCH Y
§ E KOBTUN y 4-cexk. 4-ceK. LmKni 4-ceK. uukni 4-cek. umkni
5 8 | 4epBoHu uukni
C 2 |n
= P
S | binun :
3ereHnn
[-1 (1x HopaTkoBa AKTyanbHVI NpeacTaBneHnn B OCHOBHIM Nporpami konip CKOpOTUTM yaBiYi
KOPOTKUIA) dyHKLiA OCBITNEHHS PiKCYETHCA 3 JOMOMOTOK HAaTUCKAHHS Ha KHOMKY LIBMUAKICTb
NPOrOHKM
nporpamu
[-1 (1x BuMKkHyTM cBiTnO
[OOBrUn)
[+] (1x CBITNO OCBITNEHHSA 3HOBY 3MIHIETLCS Y 4-CeK. LUK MogBoitn
[OBruiA) LIBMAKICTb
NMPOroHKM
nporpamu
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Yuctka i gornsag

YBara! HebesneyHa enekTpuyHa Hanpyra.
MoxnuBi Hacnigku: CmepTb abo BaXki TpaBMMU.

3axucHi 3axogm: NepLu HiXX 3aHYpPUTK PYKW y BoAy i NpaLoBaTth 3 Npunagom, 000B’A3K0BO BUTAMHITb
MEpPEXHI LUTEKepU BCiX Npunagis, Lo 3HaxXo4AaTbCA Y BOAI.

[HTepBanu O4YMCTKM 3anexaTb Bif AKOCTI BoAW. [Mpu MNOripweHHi SKOCTi CTPyMEHI BoAu HeobXiaHo
nouncTuTn pinbTp i citky Jumping Jet Rainbow Star.

Yuctka cinbTpy i citku (Puc. Q — X)

1.

oD

© o N O

10.

1.

BiakpyTutun cTonopHuii reuHT (41) 3 SONOMOroK TOPLEBOTO LWECTUrPaHHOro Kritova (18).

[lo ynopy noBepHyTuK KpuLLKy (40) NpoTW rOAMHHUKOBOI CTPINKK i 3HATU.

MigHAaTY Kpuweyky (42) i 3HATY KinbLe Kpyrnoro nepepisy(43).

MoBepHyTU Kpuwieyky (42) i HasicMTn Ha uandy Ha pesepsyapi (44).

BaxnuBo: He TarHyTn 3a nposBoau, Bu moxeTe ix nowwkoanTu.

ButarHytu ¢inbTp (4) 3i ciTkoto (45) 3 pesepByapy.

ButarHytn ginbTp (4) 3 ciTkun (45) i akypaTHO NMPOMUTM MOro 3 ABOX BOKIB.

3a HeobXxigHOCTI, 3HATM NUCT Andysopy (46) i nouncTuTu.

Y NpoTUnexHin NocnigoBHOCTI 3MOHTYBaTK inbTp (4) i ciTky (45) i BcTaBuTh ixX y pesepsyap (44).
Kinbue kpyrnoro nepepisy (43) noknactu Ha kpaw kpuweyku (42) (Puc. V) i piBHOMipHO 3anpecyBaTu
Kpuweyky (42) y pesepsyap (44).

Kinbue kpyrnoro nepepisy (43) - ue ponukoBe KinbLe, ke Npuinmae KiHLeBe NONOXKEHHS TiNbKW Nicns
Hacagku Kkpuwedkn (42).

BupanuTtu netni o6ox 3'egHyBanbHux kabenis (47). [ns uboro 3'egHyBanbHumM kabenb (47) HeobxigHo
NPOLUTOBXHYTU Ha3agd y kabenbHuin kaHan pesepsyapy(44).

BctaButn kpuwwiky (40) Ha pesepsyap (44). Mpu ubomy KoHTypu kpuwiku (40) i pesepsyapy (44)
MOBUHHI PO3MilLyBaTUCA EKCLEHTPUYHO BIAHOCHO OAMH ofHoro. B kiHUi O ynopy noBepHyTM
KpuLLKy (40) 3a roAMHHMKOBOK CTPINKOHO.

36epexeHHA NPUCTPOLO, B T. Y. B3UMKY

Mpu HacTaHHi moposie Jumping Jet Rainbow Star HeobxigHO BMBecTM 3 ekcnnyarauii. [NpoBegitb
peTernbHYy O4MCTKY U NepeBipTe NPUCTPI Ha NpeameT nowkomkeHb. Jumping Jet Rainbow Star HeobxigHo
3bepiratv y cyxomy n Hesamep3ar4omMy Micui.



9 YcyHeHHA HecnpaBHOCTEN
HecnpaBHicTb MpuunHa YCyHeHHsA
CTpyMiHb BOAM He YTBOPIOETLCA Py4Hui nepegaBay He HacCTPOEHUI HacTpoiTv py4Hun nepegasay Ha npuimMay

Jumping Jet Rainbow Star 3aHaaTo rmmnboko | 3mMiHUTK rMMBUHY BoAM
3HaxoauTbCs y BOfi

MepexHun wrekep Hacocy abo kopobka BcTaHOBUTY €NeKTPOXUBIIEHHS
ynpasniHHa 12B-Master He nig'egHaHi

BneHaa cTpymMeHIo He BigueHTpoBaHa Ha [MepemicTntn GneHay Tak, Wwobu CTpyMiHb
CTPYMiHb BOAN BOAW MiT BUIiTaTK BifbHO

OcHoBHa nporpamMa He aKkTMBOBaHa AKTUBYBaTW OCHOBHY nporpamy 3

[0MOMOrot0 Py4YHOro nepeaasaya
Bopa 6e3koHTponbHO BUGpu3kye 3 | CTpyMiHb BOAM NPOXOAMTb Yepes bneHay MepemicTnTn GneHay Tak, Wwobu cTpyMiHb
dOopCyHKM He No LeHTpy BOAM Mir BUIiTaTh BiNlbHO
[oBxuHa cTpymeHto ckopoyyeTbes | PinbTp i ciTka 3abpyaHunucs [MoymcTnTn PinbTp i CiTKy
Jumping Jet Rainbow Star 3aHagTo rmnboko | 3mMiHUTK rMMOKUHY BoAM
3HaxoaMTbCSH Y BOAi

CTpyMiHb BOAM 30a€TbCs MopwuBw BITPY po3puBatoTb CTPYMiHb BOAN Y | —
HEYUCTMM N He BUrNsaae pi3Hi 6okn
nposopum PinbTp i ciTka 3abpyaHUNUCsS [MoyncTnTn PinbTp i CiTKy
Hacoc BcMOKTye noBiTps [MepeBipnTh rMBUHY 3aHYpEeHHS1 Hacocy
3HUKIO OCBITNEHHS HeymucHo 6yna HaTucHyTa kHonka MIHYC | 3HOBY BBIMKHYTU OCBITNIEHHS 3 JONOMOrOH0
Ha py4HOMY nepegaBavi kHonku MNJKOC
CsiTrnogioa NpoXeKTopy HecrnpaBHUiA HeobxigHO NpokoHCynbTyBaTUCS 3

cepsicHoto criyxbot0 OASE

10 YTunisauis

He moxHa yTunisyBaTu Lei NpUCTpiii pa3oM i3 fomaluHim cmittam! BukopurcTtoByiiTe nepea6ayeHy Ans Luporo cuctemy. 3a
[onomoroto 06pi3aHHs Kabento NPUCTpIN cTaHe HenpuaaTHUM Anst poboTw.
—
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NMpeaucnosune
Pagbl npuBeTtcTBoBaTh Bac B komnaHun «OASE Living Watery». Mbl nosgpasnsiem Bac ¢ nokynkon Habopa
Jumping Jet Rainbow Star nnn Habopa Jumping Jet Rainbow Star Add-On.

Mepen nepeBbiM UCMOMb30BaHMEM MpUGOpa TLLATESIBHO MPOYMTANTE MHCTPYKLUIO MO SKChyaTaumu u
03HaKoMbTeCb C MpuGopomM. Bce paboTbl ¢ AaHHbIM MPUGOPOM paspeluaeTcsi BbIMOSIHATL TONbKO B
COOTBETCTBUW C PYKOBOACTBOM.

Ob6si3aTenbHO cobroaanTe Mepbl MPEAOCTOPOXHOCTM AN NPaBUIIbHOTO U 6e30MacHOro NPUMeHeHMs!.
TwaTtenbHO XpaHWTe OaHHYl MHCTPYKUMIO MO 3KchiyaTaumu. B cnyyae usmeHeHust Brnagenbua,
nepegaiTe eMy Takke U MHCTPYKLMIO MO SKChyaTauumu.

CopepxaHue
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2 T o= T=T0] =T Loy o) g 0T C=Y o PSR 208
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3.1 OnacHOCTb M3-3a KOHTAKTA BOAbBI C ANTEKTPUHECTBOM...cceeeeeiuueereerraeeesaaannneeeeeaaesssaannneneeeaeeess 208
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Ob61BLEM nocTaBokK

Ha6op Jumping Jet Rainbow Star (Puc. A)
Habop Jumping Jet Rainbow Star nomoxeTt Bam npu co3gaHumn addekta Bogonaaga nnm ooHTaHa.

Puc. A

~NOoO g AN

10
11
12
13
14
15
16
17
18

Konuyect OnucaHune

_\_\[\J_\_\M.l;[\)[\)_\_\_\_\_\_\_\_\_\g

Jumping Jet Rainbow Star

4-MeTpoBbIN LWaHr 3 TkaHeBoro matepuana (1 ")
3anacHon unbTp

Kopobka ynpaeneHus 12B-Master

3aLUNTHBIN KOXYX

[o6aBoYHbIN NakeT

Py4Hor nepegatymk (Bkn. akkymynsitopHyto 6atapeto, Tun P 23GA)
KapaHgaw (ans onepvpoBaHus obyyatoLe KHOMKOWM)
3emnsHoe Kornbe

CamoHapesatoLmin BUHT 4,8 x 25 mm

LWypyn M5 x 22 mm

KabenbHbii 3axnm

XOMyT Ans wnaHra

Hacagka ans wnaxra

[OByxpacTtpybHasa mydpTa

YronbHuK

TopLOBbIV LIECTUTPaHHbIN KoY, 5 Mm

PykoBoacTBo no akcnnyatauum

Ha6op Jumping Jet Rainbow Star Add-On (Puc A)

Habop Jumping Jet Rainbow Star Add-On sBnsieTca gononHeHneM Habopa Jumping Jet Rainbow Star.
OnemeHTbl Jumping Jet Rainbow Star n3 o6onx HabopoB MOEHTUYHBI U CO34al0T OANHAKOBbIE AhdEKTDI
nagaroLlen nnm ooHTaHNpyoLLen Boabl.

Puc. A

[~ s~

11
12
13
14
15
16
17
18

Konuyect OnucaHue

_\AMA_\M.';MMA—\A—\_\%

Jumping Jet Rainbow Star
5-MeTpoBbIV WNaHr U3 TkaHeBoro matepuana (1 ")
Y-obpasHbivi pacnpegenuTens
3anacHon punbTp

[o6aBoyHbIV nakeT
CamoHapesatoLmi BUHT 4,8 x 25 Mmm
LWypyn M5 x 22 mm

KabenbHblIl 3axum

XomyT ans wnaHra

Hacapgka ons wnaHra
[iByxpacTpybHasa mydTa

YronbHuK

TopLOBbIV LLECTUTPAHHbIN KIoY, 5 MM
PykoBoacTBO Mo aKkcnnyataumm

» [nsa akcnnyaTtauum anemeHtoB Jumping Jet Rainbow Star Heobxoaum Hacoc (He BXOAWT B KOMMMEKT
noctaBsku). Mbl pekoMeHgyem MowHbIn Hacoc «Neptun 6000» npomasoacTBa koMmnaHum « OASE». K
3TOMY Hacocy Bbl MOXETe OOHOBPEMEHHO (CMHXPOHHO) MOAKMYUTL ABa anemMeHTa Jumping Jet

Rainbow Star.

» [na ypobctBa B ynpaBneHun HacocoM «Neptun 6000» Mbl pekomeHZyeM [OOMOSTHUTENbHO
yCTaHOBWUTb CagoByk po3eTky «In Scenio FM Master 3». brarogaps en npu nomowm
pagvoynpaBneHnsl Bbl MOXeTe BKModaTb M Bbikmodatb «Neptun 6000», a Takke perynupoBaTtb
pacxoq BOAbl AN HACTPOWKU ANWHBLI U BbICOTbI CTPYW, co3fgaBaemoin yctponctsom Jumping Jet

Rainbow Star.
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MpaBoBble NONOXeHns

Ucnonb3oBaHue anGOpa no Ha3sHa4YeHuro

Habop Jumping Jet Rainbow Star n Habop Jumping Jet Rainbow Star Add-On paspabotaHbl ans
NCMNOMb30BaHWS B YMCTON MMM MOArOTOBMEHHOW BOAE, OHM CO3[4alT CBETOBble 3(PEKThl, a Takke
acbdekT nagatowien sogpl. Habop Jumping Jet Rainbow Star MOXXHO NpMMEHATb TONBKO B BOAOEMAX U
npygax BHYTPU UMM CHapyXu nomelleHuin. KayecTBo BOAHOW CTPYM MOXET yXyAlwaTbCs B pesynbTate
yBENUYEHUS KONMYecTBa pblb B BOOOEME UMM NIIOXOr0 Ka4ecTBa BoAbl. ATO MOXET NOCIYXWUTb NPUYNHON
yBENUYEHUNS] pacxodoB Ha yxon 3a yCTaHOBKOMW. YcTpowcTBo Jumping Jet Rainbow Star Heobxogumo
yCTaHaBnvBaTh B 3alLMLLEHHOM OT BETpa MECTe, NOCKOMbKY MO AYHOBEHWEM BETpa CTPyW BOAblI MOTyT
pasneTtaTbCs B pasHble cTopoHbl. Jumping Jet Rainbow Star Heo6xoammo 3awymiiats oT MOpo3a.

K ogHon kopobke ynpaeneHus 12B-Master moxHO nogkniodaTb TONMbKO ABa ycTponcTtBa Jumping Jet
Rainbow Star. Npu noMmowmn pyyHoro nepegartyvka Ha kopobke ynpaenenus 12B-Master Bbl MoxeTte
BblIOpaTb NATb YCTAHOBIEHHBLIX MPOrPaMm M CUHXPOHHO 3anyCTUTb MakCMMyM ABa ycTporctea Jumping
Jet Rainbow Star.

YKasaHusi No mepaM NnpegoCcTOPOXHOCTH

KomnaHusa «OASE» paspaboTtana Habop Jumping Jet Rainbow Star n Habop Jumping Jet Rainbow Star
Add-On cornacHo coBpeMeHHOMY YPOBHIO TEXHMKM U B COOTBETCTBUUN C CYLLECTBYIOLLIMMN NOMOXEHUAMMN
no TtexHuke OesonacHocTM. HecmoTpsi Ha 9TO, NPU HEHaAneXxalleM WM HeCOOTBETCTBYHOLLEM
HasHavyeHuto ncnonb3oBaHun Jumping Jet Rainbow Star nnbo npu HecobniogeHUn npaBun TEXHUKK
6e30nacHOCTN, MOryT BO3HMKHYTb OMacHble CUTyauuu OMS NIogel U NOBPEeXAeHUs maTepuarnbHbIX
ueHHocTen. Takke Heobxogmmo cobnogaTth NpaBunia TEXHUKU 6e30MacHOCTW, NPeayCMOTPEHHbIE Ans
MOAKITHYaEMbIX YCTPOWCTB.

et oT 8 neT 1 cTapLue, a Takke oA € orpaHUYeHHbIMU PU3NYECKMMU, OPraHONENTUYECKUMMN
nnn MeHTarnbHbIM BO3MOXHOCTAMU, NOAU C HeBONbLLUMM OMbITOM N OO BEMOM 3HAHWUI MoryT
Morb30BaTLCA STUM YCTPOMCTBOM, HAXOASICb NMPY 3TOM Mo, KOHTPOSIEM B3POCKIbIX U MOMYyYmB
OT HMX COBETbI MO Be30MacHOMY 0BpaLLEHUIO C YCTPOWUCTBOM U NMOHSAB OMNACHOCTM Npy paboTe ¢
HUM. [leTn He JOMKHbI UrpaTb C YCTPOUCTBOM. [1eTn He OOIMKHbI YUCTUTb UM PEMOHTMPOBATL
YCTPOWCTBO 6e3 Haanexallero KOHTPOssi CO CTOPOHbI B3POCKbIX.

OnacHoOCTb U3-3a KOHTaKTa BoAbl C ANeKTpn4eCcTtBOM

> ﬂpw HenpaBuJibHOM NOAKIKOYEeHUN WU  HeHaalnexallem 06paLIJ,eHVIVI KOHTaAKT BOAbl C
ANEKTPUHECTBOM MOXET NPUBECTU K CMEPTU U TSOXKENBLIM noBpexXaeHnAam OoT yaapa TOKOM.

» [pexae yem norpysvTb pyku B BOOY, 06A3aTeNbHO OTKIIOUNTE BCE HaxoasLmecsi B Boae npubopsl
OT MCTOYHWMKA HaMpPAXeHWS.

Hapnexawui anekTpoMOHTax

» B cnyyae BO3HMKHOBEHMSI BOMPOCOB M MpoGnem obpalwjanTtech [AONs Bawel COGCTBEHHOM
6e30MacHOCTM K CeumanmcTy-anekTpukxy.

> aﬂeKTpOMOHTa)K cagoBbIX NpyaoB OOJKEeH COO0TBeTCTBOBaATb MeXAyHapOOHbIM U HaUMOHalbHbIM
CTpOUTENIbHBIM MHCTPYKUNAM.

» Bo Bpemsi yctaHoBkM KopoOku ynpaBneHusi 12B-Master Heobxogumo cobnogatb MUHMMAanbHOE
paccTosiHne 2 M OT cagoBoro npyga unv Bogoéma (Puc. B).

» [logknovainite ycrponcteo Jumping Jet Rainbow Star n kopobky ynpaenexus 12B-Master Tonbko B
TOM Criyyae, ecnu afekTpuYeckne OaHHble CETU 3NEKTPONUTaHUS COOTBETCTBYIOT INIEKTPUYECKUM
OaHHbIM Ha PMPMEHHOW Tabnuyke yCTPOMCTBA.

» [logsopgswme nposoga Jumping Jet Rainbow Star nogkntoyanTe Tonbko K kopobke ynpasneHust 12B-
Master. ObpalLante ocoboe BHMMaHWE Ha COOTBETCTBME LUTEKEPOB LUTENCENbHBIM PO3eTKaMm.

» KabGenb ceteBoro nutaHmsi Kopobku ynpaeneHus 12B-Master Heobxoaumo nogknovaTb TOMBKO K
LUTENCENbHON PO3eTKe AN CbIPblX MOMELLEHWMIA C 3aUTHBIM (3a3eMNSALLMM) KOHTAKTOM Mnu K

capoBou wWTencenbHon poseTke «In Scenio FM Master 3», ycTaHOBNEHHON COrMacHO TEXHUYECKUM
npasunam.

» [loMHWTE, YTO cCUCTEMAa SMNEKTPONUTAHUS AOSHKHA ObiTb NMpeJoxpaHeHa MOCPeaCcTBOM 3aliMTHOro
YCTPOWCTBa OT TOKa MOBPEXAEHUS UM TOKa YTEYKN C MaKCUMaribHbIM pacyeTHbIM Tokom 30 MA.

> VlCI'IOJ']b3yl7ITe TOJIbKO 3J11EKTPONpPOBOAKY C HaMOTKOW.
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YONVMHUTENW OOMKHBbI MMETb OOMYCK AN UCMOMb30BaHNS CHaPYXXU NMOMELLEHWNA, a Takke OOIMKHbI
cootBeTcTBOBaTh cTaHAapTy DIN VDE 0620.

Ynoxnte coeanHUTenNbHbIA kKabernb B 3aLUULLIEHHOM BUAE, YTOObI UCKITHOUYNTL noBpeXaeHUA.

Bce mecTa noaknioyYeHun OOMmKHBI cofepXaTbcs B cyxoMm Buae. CyllecTByeT onacHOCTb yaapoB
3MNEeKTPUYECKUM TOKOM.

Mcnonb3oBaHue kopobku ynpaeneHusi 12B-Master paspeLueHo ToNbKo BMECTE C 3aLUTHBIM KOXKYXOM.
OH 3awmaeT NOAKIIOYEHNST N LWITEKEPbl OT JOXAA U OpbI3r Bogpl (Bug 3awmtel IP X4). Kopobka
ynpaeneHust 12B-Master, NogknioyeHns n LITEKEP He SBMSTCA BOAOHENPOHULAEMBIMU, MO3TOMY KX
Henb3s NPoKnaabiBaTh U ycTaHaBNMBaTh B BOAE.

HapéxHas akcnnyatauusa npubopa

>

>
>

BkntouanTe yctporcteo Jumping Jet Rainbow Star Tonbko B TOM criyvae, ecnv B BoAe HET Moaen.
He HocuTe 1 He TaHUTe Npubop 3a NpoBoA AN NPUCOEANHEHMS K CETH.

He BknioyvariTe noBpexaEHHbIE YCTPOMCTBA. YCTPONCTBO HemMb3s UCMNONb30BaTh, €CNW NoBpeXaeHa
nposogka mnu kopnyc. B aTom cnyyae HeMeaneHHO BbITSHUTE LUTEKEP U3 CETU INEeKTPOnUTaHUS.

PeMOHTHbIE pa60TbI coeaMHUTENBHbIX NIMHUIA MOryT NpOBOANTLCA UCKITIOHNUTESIbHO Npon3BoanTeriem
NI NOCTaBLLMKOM.

YctaHosute Jumping Jet Rainbow Star Tak, 4yTobbl M30exaTb ONACHOCTM MOBPEXAEHUSA nodewn
(HanpuMmep, B pesynbTaTe HEOXMAAHHOrO BbIxo4a CTPyW BOAbl MU Nyda ceeTa).

Hukorga He cMOTpWTE NPSIMO B BbIXOAHOE OTBEPCTUE CTPYM BOAbI UMM UCTOYHMKA CBETA YyCTPOWCTBA
Jumping Jet Rainbow Star.

M3-3a goctaToyHo Gornbluon maccel ycTporcteo Jumping Jet Rainbow Star Bcerma Heobxogumo
nepemeLlaTb NPy NOMOLLM ABYX JHOOEN.

UNsberavite COTPSACEHUA U CUIbHBIX YAapoB, YTOObLI HE NOBPEeAUTL MPUBOAHOWN y3en U 3NEeKTPOHUKY
ycTponcTtea Jumping Jet Rainbow Star.

Hukorga He OTKpbIBamTe KOPMyC WNW MpuUHanexawme K Hemy 4acTu, ecrnv B MHCTPYKUMM MO
JKCMyaTaumm HeT Ha 3TOT CYET YETKUX yKa3aHWN.

Mepen Havanom pabot ¢ Jumping Jet Rainbow Star Bcerga BbiTArMBanTe ceTeBble LUTEKEPHLI BCEX
HaxoOsLWMXCcs B BoAe NpubopoB U3 CETU SNIEKTPONUTaHMS.

Jumping Jet Rainbow Star mMoxHO ycTaHaBnuBaTb TONbKO B CyxOM MecTe. Ecnu cTpys Boabl He
obpasyeTcs, TO Boga Yepes bannac BoiTekaeT COOKy pesepByapa. Bbixoasuiaa Boga 4OMmMKHA MMETb
BO3MOXHOCTb NOCTYynaTb Ha3az B BOA03abopHbIV pe3epByap.

B mecTe ygapa ctpym Boabl rnybuHa Bogbl JOIDkHA cocTaBnsTb MMHUMYM 300 Mm BO nsbexaHue
CUIMbHOro pas3bpbl3rMBaHna BoAbl. B 3aBUCMMOCTM OT cTeneHn 3arpa3HEHHOCTU bmMnbTpa U CeTKM, a
TaKKe WUCMONb3yeMoro Hacoca Todka yaapa CTpyu BOAbl MOXET W3MEHHATbCS B npouecce
3KcnnyaTauumn ycTpomncTea.

He pasmelyanTe Touky yaapa CTpyu BoAbl CIMLIKOM 6nn3ko oT kpas Bogoéma (> 1 m). He BbiBOgnTE
CTPYt0 BOAbI M3 BOAOEMA, MOCKOSbKY BpbI3ri BoAbl CONyTCTBYHOT paboTe ycTponcTea.

Hwukorga He nogknovanTte yCTpOIZCTBO K cMcTeMe LOMOBOIO BOLOCHAGXeHMS.

CobnioganTe ykasaHHy0 B JAHHOW MHCTPYKUMM MO 3KCMnyaTauMnm MakCUMarbHYK BbICOTY YPOBHS
BOAbI.

WHTepBanbl o4ncTkn unbTpoB U cuta Habopa Jumping Jet Rainbow Star 3aBucaT oT kadectBa
nogasaemMon Boabl.

Bo Bpemsi MoposoB oTknouute yctporctBo Jumping Jet Rainbow Star n xpaHute ero B
MOPO30CTONKOM MOMELLIEHNN.

PerynspHo ounwante Kop3mHy BcacbiBatoLero hunbTpa NoAKMYEHHOro Hacoca.
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YcTaHOBKA

YcrtaHoBka (Puc. B, C)

MpeaBapuTensHO cnnaHuMpynTe MecTo ycTtaHoBku Jumping Jet Rainbow Star. bnarogaps TwartenbHom
NNaHMpoBKe U COBMIOAEHWNIO YCNOBUIN OKPYXalLlen cpedbl Bbl AOCTUTHETE OMTUMAIbHbIX YCMNOBUA
akcnnyataumn yctponctea Jumping Jet Rainbow Star. Cnepgyowme nyHKTbl NOMOryT BaMm npwu

NnaHMpoBaHNN.

» Paamectute Jumping Jet Rainbow Star (1) n kopobky ynpasnenus 12B-Master (5) Ha goctatovHom
paccTosHUM Apyr oT Apyra.

» [lpn MoHTaxe kopoOku ynpaeneHus 12B-Master (5) HeobGxogumo cobnogaTe MUHMMarbHOE
paccTosiHne oT BoAbl. COOTBETCTBYIOLLME AAHHbIE MO PAcCTOSAHUAM Bbl HAWAETE B MOMOXEHUSX MO
3NEKTPOMOHTaXy CagoBbIX NPYAOB.

» Bo Bpems npoknagku nposogku (19/20) cobniogarnte TpeboBaHMs N0 MakCcUMarnbsHOW ONIMHE NIMHUA.
Wcnonbayiite kabenbHble 3axuMbl (13) Ana TwatensHoW Npoknaaky o6emx coeanHUTENbHbIX MUHNUIA
yctponctea Jumping Jet Rainbow Star.

» Jumping Jet Rainbow Star Heobxogumo yctaHasnueatb (1) B 3alMLWEHHOM OT MOPbLIBOB BETpa
mecTe. [pu nopbiBax BeTpa CTPyS BOObl MOXET pa3neTaTtbCs B PasHble CTOPOHbI.

» B mecrte ygapa ctpym Boabl rnybuHa BoAdbl AoIbkHA cocTaBnsaTb MUHUMYM 300 Mm BO nsbexaHue
CUIbHOIo pa3dpbI3arMBaHUS BoAbl.

» He pasmellalite TOUKy yaapa CTpyu BOAbI CrIMLLKOM O6nn3ko oT kpast Bogoéma (> 1 m). He BoiBognTte
CTPYH0 BOAbI N3 BOAOEMA, MOCKOSbKY OpbI3ru BoAbl COMyTCTBYIOT paboTe yCTponcTea.

» [lpn HeobxogumocTu, Takke cobnioganTe npasBuna YCTaHOBKM Apyroro ycTtpowcTtea Jumping Jet
Rainbow Star (1) (Habop Jumping Jet Rainbow Star Add-On).

» YcTaHaBnMBamTe Hacoc Ha BO3BbiweHUn (21) BO nsbexaHne BCACbIBAHUSA YacCTuL, 3arpsi3HEHUA CO
OHa Bogoéma. B pesynbtarte 3TOro Bbl MOXeETe NPOAINTL MHTEPBASbl OYUCTKM yCTponcTBa Jumping
Jet Rainbow Star (1).

» Cobntogarite Heobxogumyto rnyobuHy Boapsl Anst ycraHoBku Jumping Jet Rainbow Star (Puc. C).

YctaHoBuTb Jumping Jet Rainbow Star (Puc. D, E)

Yctporcteo Jumping Jet Rainbow Star Heobxoammo yCTaHOBUTbL TOPU3OHTANbHO Ha TBEPAYHO
nnartcopmy, 6e3 Bubpauni.

1.

3akpenutb ocHoBaHue npubopa (23) Ha nnatdopme npu nomowm 3 6onToB (22) (He BXOAAT B
KOMMMEKT noctaBku). [MoBepHyTb YCTPOWCTBO B XXernaemoe MONoXeHWe u 3aTaHyTb bontamu go
ynopa (22).

MogkntounTte (2) wnaxr (Puc. E)

Mpn Hanuumm kpyTbiX yrnoB HaknoHa Jumping Jet Rainbow Star (1) Hacagky cTtyneHuaTtoro
wnaxra (15) npy nomowm mydpTbl (16) MOXHO MPUKPYTUTL HENocpeacTBEHHO K BoAo3abopHOMY
oTBepCTUio (24).

Mpy HanmuuMM NNOCKUX YIIIOB HaKfoHa CHadana HeobxoouMMo MPUKPYTUTb ABa yronbHuka (17) K
BOA403abopHOMY OTBepCTMIO (24) Ona JanbHenwWwero MOHTaXxa Hacagku cTyneH4yaToro wnaxra (15)
npu nomowm myd bl (16).

MpoTaHyTb xoMyT Ang wnawra (14) yepes wnaHr (2), BCTaBWTb LWNaHT (2) Ha HacagKy CTyneH4yaToro
wnadra (15) v 3akpenuTb NpU NOMOLLM XOMyTa Ans wnaxra (14).

,El,pyr0|7| KOHel LwWiaHra noAKn4YnTb K Hacocy. CobnioganiTte NoMoXeHust B MHCTPYKUMN MO
3KCnnyaTtaunn Hacoca.

Mpwn ucnonb3oaHun asyx Jumping Jet Rainbow Star (1) koHey wnaHra He06X0ANMO MOAKIHYNTE K
Y-o6pasHomy pacnpeaenutento (Puc. B, 3) n npy nomowum Y-o6pasHoro pacnpegenurens COeanHnTb
wnaHr (2) ¢ HacocoM. Y-obpasHbii pacnpegenuTenb BXOAWUT B KOMMMEKT noctaBku Habopa Jumping
Jet Rainbow Star Add-On.
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YcTaHoBUTb KOpOOKy ynpaBneHus 12B-Master (Puc. F)

1. 3emnsiHoe konbé (10) no Bcew AnNWHE BOTKHYTb B 3EMI0 B COOTBETCTBUM C BbiOpaHHOW Mo3numen,
HacaauTb kKOpoOky ynpasneHus (5) Ha 3emnsaHoe konké (10).

2. B kauyecTBe anbTepHaTMBHOIo BapmaHTa Kopobky ynpasneHus (5) MOXXHO NpUKpyTUTbL Npu nomowm 4
6onToB (25) (He BXOOAT B KOMMSEKT MOCTaBKM) Yepe3 creumanbHO NpeaycMOTPEHHbIE Ansl 3TOro
GonToBble WNMLLI B KOpryce Kopobku ynpaBneHus (5).

Mopkntountb Jumping Jet Rainbow Star k kopo6ke ynpaBneHus 12B-Master (Puc. G, I)

MHTerpmpoBaHHbIn B KOPOOKy ynpasneHus 12B-Master npuémHumk nocpegctsoM 12B-witekepa
COeMHEH Ha 3aBoAe-Npou3BoauTene ¢ TpaHcopMaToOpPOM.

1. BcraBuTb 5-nontocHbIn Wwtekep (28) yctponctea Jumping Jet Rainbow Star B BepxHee rHe3no (29)
NPpUEMHMKa W 3akpenuTb npu nomowimM Asyx 4,8-MmMm camoHape3awwmx BUHTOB (11) (BxogaT B
KOMMIEKT NOCTaBKW).

2. BcraButb 2-nontocHbin wtekep (26) yctponctea Jumping Jet Rainbow Star B neeoe rHespno (27)
TpaHcopmaTopa 1 3akpenutb nNpu nomowm Asyx 6ontoB M5 (12) (BxoasaT B KOMMNNEKT NOCTaBKMN).

3. HakpbiTb (6) KOpoOky ynpaeneHus 12B-Master (5) 3awmuTHbIM KoxXyxom. O6paTtuTte ocoboe BHUMaHue,
4yTO6bI MPMEMHas aHTeHHa (34) cBoboaHO aBMranace.

Mbi rapaHTupyem 3awumty IP X4 Tonbko B TOM crnyvyae, ecnm KOpobka ynpaBfeHUs HaKpbiTa
3alUTHbLIM KOXYXOoM!

Jumping Jet Rainbow Star naz Habopa Add-On nogkn4uTb K KOpoOGke ynpaBneHuss 12B-
Master (Puc. H, 1)

1. Tpn HEOBXOAMMOCTU, CHATL 3aLLUUTHLIA KOXYX (6) ¢ kopobku ynpasneHus 12B-Master (5).

2. OTkpyTuTb 06a Gonta c komnadvka (32) NpuMéMHMKA, CHATb Konnadok (32), BCTaBUTb S5-NMOSHOCHLIN
wrekep (28) yctponctea Jumping Jet Rainbow Star B rHeano (33) n 3akpenuTb npu nomowm syx 4,8-
MM caMOHapes3arLwmx BMHTOB (11).

3. OTkpyTuTe 0ba 6onta c konnadka (30) Ha TpaHcdopmaTope, cHATb konnadok (30), BcTaBuTb 2-
nontocHbI WwTekep (26) ycrponctea Jumping Jet Rainbow Star B rHe3go Ha TpaHcdopmaTtope (31) n
3aKpenuTb Npu noMoLm AByx 6ontoB M5 (12).

4. HakpbITb (6) Kopobky ynpaBneHus 12B-Master (5) 3awutHbIM koxxyxom. ObpaTute ocoboe BHUMaHWe,
4YTOGbI NPMéMmHas aHTeHHa (34) ceoboaHO ABuranach.

Mo rapaHTupyem 3awuty IP X4 Tonbko B TOM cny4yae, eCnu Kopobka ynpaBrieHUsl HakpbITa
3aWMUTHbLIM KOXyXom!

MNMyck B akcnnyatauuro

BHumaHue! OnacHoe aneKTpu4eckoe HamnpshkeHue.
Bo3moxHble nocneacTBus: CMepTb UNW Cepbe3Hble TpaBMbl.

3awuTHble MeponpuaTua: MNpexae Yem NOrpy3nTb pyku B BoAy M paboTaTb C Npubopom, BeITSHUTE
ceteBow wtekep (Puc. J, 35) .

CobnioganTe ykasaHus no TexHuke 6esonacHocTtu!

Hacoc wun «kopobka ynpaeneHua 12B-Master BknoyaloTCa aBTOMaTMYECKM NPU  MOAKMAYEHUN
ANEKTpOonNUTaHuS.

BkntoyeHue (Puc. J): BctaButh ceTeBor wtekep (35) B LUTENCENbHYIO PO3ETKY.
BbikntoyeHune (Puc. J): BuiTaHyTb ceTeBon wtekep (35).
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HacTpoiika py4Horo nepegaryuka (Puc. K)

Mepen BkmtodeHnem Habopa Jumping Jet Rainbow Star Bam HeobGxogumo cornacoBaTb pPyYHOM

nepegatyuk (8) c npuémMHuKoM Kopobku ynpasneHusa 12B-Master (5).

[ns HacTponkn NpuMEMHUKa Ha nepefaoLlMin curHan pyyHoro nepegatyuka (8) npmémHUK OcHalleH

perynupytoLien kHonkou (39).

1. BcraButb kapaHgaw (9) B oTBepcTve gnsi perynuvpytowen kHonku (39), noka Bbl He NMOYyBCTBYETE
COMpPOTMBIEHNE.

2. KopoTko HaxaTb Ha perynvpylowyto KHorky (39) kapangawom (9). 3enéHas cBeTognogHas
namnouyka (38) samuraer.

3. HaxumaTb Ha niobyto KHOMKY Ha pyyHoM nepepatyuke (8) MuH. Ha npoTskeHun 3 cek. 3enéHas
cBeToavoaHas namnodyka (38) samuraer.

B pesynbrate aTmx gencteBui pyvyHon nepegartyuk (8) HacTpoeH Ha NpuéEMHKMK. NMpoBepbTe OYHKLNIO
pyYHOro nepegaTyvka, HaxkaB Ha nobyto KHomMkKy. 3enéHasa ceeToamoaHasi namnoydka (38) Ha npuémHuke
OOrMKHa 3acBeTUTLCSA, a BOAHbIN pucyHok Jumping Jet Rainbow Star gormkeH meHaTbCS.

Bbl MOXeTe HaCTpPOUTb MaKC. 10 PYYHbIX NepegaTtynkoBs Ha OAUH I'IpI/IéMHVIK.

Paguyc penctBusa pydyHoOro nepepartymka coctaBnsdet makc. 180 m. [penstcTtBua mexay
nepegaTyMkoM U MNpUEMHMKOM, crabas akkymynatopHas 6aTtapes pydHOro nepegatymka unu
ANEKTPOMarHnTHoOe n3ny4yeHune OT NIeKTpu4HeCcKnx I'Ipl/l60pOB HeratTMuBHo BO3,EI,eI7ICTByIOT Ha AaribHOCTb
paguyca gencTsus.

YHUUYTOXEHME AaHHbIX MO COXPaHEHHbLIM B NaMATU py4HbIM nepegatyukam (Puc K)
» Haxumatb Ha perynupytoLyto kHomky (39) npu noMmowm kapaHgaiua (9) Ha NpoTSXKEeHUN MUH. 5 cek.
Bce coxpaHéHHbIe B NamMATV NPUEMHMKA OaHHbIE MO PYYHBbIM NepeaaTykam YHUUTOXKEHbI.

PerynupoBka ctpyu Boabl (Puc. L - P)

Ctpys Bogpl, obpasyemasn Jumping Jet Rainbow Star, umeet dhopmy napabonbl. BeicoTa v wmpoTta cTpym
3aJaloTCsd B 3aBUCUMOCTM OT MOLUHOCTM Hacoca (pacxof BoAbl) U YCTAHOBMIEHHOrO Yrra HakrnoHa
yctponctea Jumping Jet Rainbow Star.

BbicoTa n LnpoTa CTpyun, Ka4eCcTtso BOAbl UMEKT OonbLUoe BO3OENCTBME Ha KA4eCTBO CTpyu BOAObl N Ny4va
cBeTa.

1. lMpu nomowm TOPUOBOroO LecTurpaHHoro kmo4va(18) oTkpyTuTb ¢ 06enx CTOPOH OCHOBaHWS
npnbopa (23) BMHTbI C BHYTPEHHMM LecTurpaHHmkom (36) u yctaHoButb Jumping Jet Rainbow
Star (1) Ha xxenaemblii yron HakroHa.

Ha gnarpamme (Puc. L) nokasaHbl ¢opMbl CTPyM BOAbl NPWM YCTAHOBKE Pa3HOro yrna HaknoHa
yctponctea Jumping Jet Rainbow Star.

2. CHoBa 3aTsHyTb 40 YNopa BUHTbI C BHYTPEHHUM LLUECTUTPaHHNKOM (36).
3. OrtperynupoBaTb pacxog BoAbl Hacoca.

Pacxon Boabl perynupyeTcs npyv NnoOMOoLLM YCTPOUCTBa ynpasneHus (Hanp. In Scenio FM Master 3%) B
Hacocax C 3MeKTPOHHbIM yrpaBreHreM, a B Hacocax 6e3 anNeKkTPOHHOrO ynpaBreHust - BPy4Hyo npu
MOMOLLM 3aCMOHKM B 30HE BCAcCbiBaHUSA U HarHeTaHWs Hacoca.

4. BblpoBHATbL b6neHgy cTpym (37) Ha Kpblwke Habopa Jumping (1) Jet Tak, 4TOGbLI CTpys BOAbI
npoxoguna no ueHTpy yepes 6nenay (37) (Puc. O). CTtpys BOAbl He AOMXHa NPenoMnsaTbCs Ha
6neHge (37) (Puc. P).

Mpexge 4yem norpysuTb pPyku B BoAy, 06si3aTeNlbHO BbITAHWUTE ceTeBble LITEKEpPbl BCEX
Haxoaswwmxca B BoAe npubopos! [Npu nomowm nanbua nepemectute 6nengy ctpyu (37) B
onTumanesHoe nonoxexue (Puc. O). CHoBa BkntouuTe npubopbl M npoBepbTe nonoxeHue. pu
Heobx0AMMOCTU, MOBTOPUTE ONNCAHHbIE AENCTBUS.



O6cnyxuBaHue

Mpn nomowm Kopobkn ynpaenenuss 12B-Master Bbl MoxeTe BKMO4aTb 5 OCHOBHBIX MpOrpaMm Ansi
MPOrOHKN Pa3nNuMyHbIX aHMMaLumMin npu nomoLum yctporctasa Jumping Jet Rainbow Star. Kaxgyto ocHoBHyto
nporpamMmy Bbl MOXETE aKTUBMPOBATb NPV MOMOLLM OTAENBbHOW KHOMKM Ha py4YHOM nepeaatyuke.

>

OcHoBHble nporpammbl 1-4

OTn OCHOBHbIE NpOrpaMmbl NpeacTaBnanT cobon 6asncHble pyHKUMK, HanpuMep, 6erywmmn ceeT nunm
cpe3 ny4ya. Kpome 9TOro, Ha MpOTSHXKEHUU OOHOTO LUKMNa MEHSIITCA HECKOMNbKO LBETOB (CUHMNA,
OUPO30BbIN, XENTbl, KpacHbln, 6enbii, 3eneHbi) M3 nporpammbl CBETOBOMO OCBELLEHMS.
JdononHutenbHo Bbl MOXeTe 3adMKCMpOBaTb MpOrpammy CBETOBOIO OCBELLEHVMS Ha OJHOM
onpeneneHHoOM LBETE UMK e UCKITIOYNTb KakoW-nmbo LBET U3 NporpaMmbl.

OcHoBHas nporpamma 5

[aHHas nporpamma 4BnsieTcsa nNpomsBOnbHOW nporpammon (random play). Bce yHkumm
aKTUBMPYIOTCA aBTOMaTUYecKu nonepemeHHo. Bbl He MoxeTe 3aduKcuMpoBaTb UMW BbIKNHOYUTb
onpeaeneHHbin ueeT. OgHaKo Bbl MOXETE YBENUYUTb UITU YMEHbLUUTbL CKOPOCTb MPOrOHKW OAHHOM
nporpammei.

YkasaHue! q)yHKLlI/IFI aKTUBUPYETCA TOJIbKO MNOCsie TOro, Kak Bbl OTNYCTUTE onpenerieHHY KHOMKY.

BbiGpaTb OCHOBHYIO NporpaMmmy

- Mpu nomoLLm KOPOTKOTO HaXXaTus Ha KHOMKY 1-5 Bbl MOXeTe 3anyCTUTb ONpeAenéxHHyo nporpamMmmy
VN NepenTn K ApYyroil OCHOBHOM NporpaMMe YCTaHOBMEHHbIEe AONOMNHUTENbHbIE PYHKUUN He
BbINOMHAOTCA.

AKTUBaUUA AONONHUTENbHbIX (PYHKLMIA ANSA OCHOBHbLIX Nporpamm 1-4

- BadhmkempoBaTb UBeT: [NogoxauTte, noka B CTpye BoAbl NOSIBUTCS MyY )XENAeMoro LBeTa, U HaxMute
Ha KHonKy [-].

- MNoBTOpHas nporoHka Bcex LBeToB: HaxmMuTe Ha KHOMKY [+].

- BbikntoyeHue ceeta: Ha npoTsKeHun 2 ceKyHa HaXXMUTE Ha KHOMKY [—].

BEEE
uErElE

AxTMBaLMA OONONHUTENbHbIX (PYHKUUIA ANA OCHOBHOM NporpamMmmbl 5
- YABOWUTB CKOPOCTb MPOrOHKM MpOrpammbl: HaxxmuTe Ha KHOMKY [+].
- CokpaTuTb BABOE CKOPOCTb NPOrOHKM Nporpammbl HaxmuTte Ha KHonKy [—].

Bbikntountb Jumping Jet Rainbow Star
- BbikntounTb CcTpyto Bogbl U cBET: Haxxmute Ha KHOMKY [6].

Mpumep
Bbl xenaeTe HAaCTpOUTb ANMHHYIO CTPYIO C OeryLimm CBETOM KpacHoro LBeTa.

1.

2.
3.

HaxmuTe Ha kHonky [2].

LiBeTa cMeHsaI0TCA OAMH 3a ApYrUMm.

MopoxauTe, Noka B CTpye BOAbl HE MOSIBUTCS KpacCHbIW Iyd cBeTa.

Tenepb 3acmkcmpyinTe LBET NOCPEACTBOM KOPOTKOrO HaXXaTus Ha KHOMKY [—].

0630p NporpaMMHbIX PYHKLMA

KHonka

-]

-
[+

(1x

(1] [2] [3] (4] [5] [6]
OnvHHas | OTpesok cTpym OnuHHas Otpesok cTpyn | [MpounsBonbHas Bbiknounts
cTpys cTpys u n Berywmn nporpamma, BCe | CTpYI0 BOAbI
Gerywumn ceet cseT PyHKUUN n ceet
CUHUI LiseT LiseT Liset LigeT MeHATCA
Oupto3oB | OCBeLLEeHUs ocBeLleHusa oCBeLleHud ocBeLleHus LMKITMYHO
bIlA MEHSETCA B | MEHsieTcs B MeHseTcs B MeHsieTCs B (random play)
WEMTBIN 4-cexk. 4-cek. uukne 4-cek. uukne 4-cek. Uukne
KpaCHbIiA unkne
Benbii
3enéHbIn
[ononHuTenbHas AKTyanbHbIVi NpeacTaBreHHbIi B OCHOBHOWM NporpamMMe LiBeT CokpaTtutb

OcHoBHasi nporpaMmmMa

LiBeT ocBeleHns

KOpOTKVIVI) PyHKUNA ocBelleHuda (bVIKCVIpyeTCﬂ nocpeaCTBOM HaXaTua Ha KHOMKY BABOE CKOPOCTb

(1%

NPOroHKM
nporpaMmbl
BbIkntounte cBeT

OJINHHBIN)

(1%

LiBeT ocBelleHUsi CHOBa MeHSeTCs B 4-CeK. Lukne YasouTb

LOMUHHBII) CKOPOCTb

MPOrOHKM
nporpammbi
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OuucTtka n yxon

BHumaHue! OnacHoe anekTpuyeckoe HanpspkeHue.
BoamoxHble nocneacTBuA: CMepTb UK Cepbe3Hble TPaBMbl.

3awuTHble MeponpuaTusA: Mpexae Yem NorpysnTb pyku B Boady M paboTaTb ¢ NpuGopomM,
06s3aTenbHO BbITAHUTE CeTEBbIE LUTEKEPbI BCEX HAXOAsALMXCA B BoAe NpUGOpPOoB.

MHTepBanbl O4MMCTKM 3aBUCAT OT KadecTBa BoAbl. [pu yxyaweHMn kavecTBa CTpyu BOAbl HEOOX0OUMO
nouncTuTb unsTp 1 cetky Jumping Jet Rainbow Star.

Yuctka counbTpa n cetkmn (Puc. Q — X)

1.

oD

® N oo

10.

11.

OTKpPYTUTb CTOMOPHBLIV BUHT (41) Npy NOMOLLM TOPLIOBOrO LLUECTUIrPaHHOro Knwoya (18).
[lo ynopa noBepHyTb KpbILKy (40) NpOTMB 4aCOBOW CTPESKU U CHATb.

MoAHATL KpbIweyky (42) U CHATL KOMbLO KPYrinoro ceveHuns (43).

MoBepHyTb Kkpbiweyky (42) n HaBecuTb Ha uandy Ha pesepsyape (44).

BaxHo: He TaHyTbL 3a npoBoaa, Bbl MOXETe NX NOBPeaAnTb.

BbITsHyTb hunbTp (4) ¢ ceTkon (45) n3 pesepsyapa.

BbITsHyTb punbTp (4) n3 ceTkn (45) 1 akKypaTHO NPOMbITH €ro C ABYX CTOPOH.

Mpn HeobxoaumocTu, cHATb NUCT Andddpysopa (46) 1 NOUNCTUTb.

B npoTnBONONOXHON NocrefoBaTenbHOCTM CMOHTUPOBaTb unbTp (4) n ceTky (45) n BCTaBUTb UX B
pesepsyap (44).

Konbuo Kkpyrmoro cevenus (43) nonoxutb Ha Kpah Kpblwedku (42) (Puc. V) un paBHOMEpPHO
3anpeccoBaTb Kpbilleyky (42) B pesepByap (44).

Konbuo kpyrnoro cedeHus (43) - 3TO porMKOBOE KOJbLIO, KOTOPOE NPUHUMAET KOHEYHOE NOMNOXEHUe
TONbKO MOCNe Hacagku Kpbleykn (42).

Ypoanute netnu obounx coegmHuTeNbHbIX kabenewn (47). Ona aToro coeamHutenbHbln kabensb (47)
Heobx0AMMO NPOTONKHYTL Ha3a B KabernbHbI kaHan pesepsyapa (44).

BctaBuTb Kpbiwky (40) Ha pesepsyap (44). [pn aToM KOHTYypbl Kpbiwku (40) 1 pesepByapa (44)
AOIDKHBI pacnonaratbCa SKCLEHTPUYHO OTHOCUTENbHO ApYyr Apyra. B koHuUe Ao ynopa nosepHuTe
KpbiwKy (40) no 4yacoBow CTperke.

XpaHeHue npubopa, B T.4. 3MMOM

Mpu Hactynnenmn moposzoB Jumping Jet Rainbow Star Heobxogumo BbIBECTM M3 3KcnnyaTauuu.
lMpoBeguTe TLATENMbHYIO OYUCTKY U NpoOBepbTe YCTPOMCTBO Ha npegMeT nospexaeHui. Jumping Jet
Rainbow Star Heo6xoanmMo XpaHUTb B CyXOM 1 HE3aMep3aloLLEM MecTe.



9 YcTpaHeHue HeucnpaBHOCTEWN

HeuncnpaBHoCTb
Ctpys Boabl He obpasyeTcs

Boaga HekoHTponMpoBaHHO
BbIOpbI3rMBaeT N3 POpPCyHKM
[nuHa cTpywm cokpalyaeTcs

CTpysi BOAbl KaXeTCsi HEYNCTON U
He BbIMMAAUT NPO3paYvHoN

Mcyesno ocselleHne

10

E

YTunusauusa

MpuunHa
Py4HoW nepegatymk He HacTpoeH

Jumping Jet Rainbow Star cnuwkom
rny6oko HaxoauTcs B Boade

CeTeBoW WITEKep Hacoca nnu kopobka
ynpasnexus 12B-Master He nogxnoyeHbl
BneHaa cTpyun He OTLEHTpUpoBaHa Ha
CTpyto BOAbI

OcHoBHas nporpamMmma He aKkTMBMpOBaHa

CTpyst Bogbl NpoxoauT Yepes 6neHay He no
LeHTpy

PunbTp 1 ceTka 3arpsA3HUNUCH

Jumping Jet Rainbow Star cnuiukom
rnyboko HaxoauTcs B Bode

MopbIBbI BETPa pa3pbIiBalOT CTPYH BOAbI B
pasHble CTOPOHbI

dunbTp 1 ceTka 3arps3HUNUCH

Hacoc BcacbiBaeT Bo3ayx

HeuasiHHO Obina HaxaTa kHonka MUHYC Ha
py4YHOM nepeaTynke

CBeToaunoa NpoxekTopa HeucnpaseH

YcTtpaHeHue

HacTtpouTb py4HOl nepegaTymk Ha
NPUEMHUK

N3meHnTb rmy6uHy Boabl

YCTaHOBUTL aneKkTponuTaHne

[MepemecTutb GneHay Tak, YTOObI CTPYS
BOAbl MOrNa BbifleTaTe CBOOOAHO
AKTMBMPOBaTbL OCHOBHYIO NporpaMmMy npw
NOMOLLM PYYHOTrO nepeaartymka
[MepemecTutb GneHay Tak, 4TOOLI CTPYS
BOAbI MOrNa BbifleTaTe CBOOOAHO
[MoymcTnTb PUNLTP N CeTKY

N3meHnTb rmybuHy Boabl

[MouncTntb PUNLTP 1 ceTky

MposepuTb rMybuHY NOrpy>xeHnst Hacoca
CHoBa BKIMIOYNTH OCBELLEHWE NPY NMOMOLLM
kHorku MNIIKOC

HeobxoaMmo NpoKoOHCYNbTUPOBaTLCA C
cepBucHou cnyx6on OASE

He yTnnuanpoBaTb AaHHbIM NpMbop BMeCTe ¢ AOMaLLHUM MycopomM! icnonb3yiiTe NnpeayCcMOTPEHHYIO Afst 3TOr0 CUCTEMY.
MpvBeanTe yCTPONCTBO B COCTOSIHWE, HENPUIOAHOE ANA UCMONb30BaHWA, MyTeM OTpesaHus kabens.
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Technische
Daten

Technical
data

Caractéristi
ques
techniques
Technische
gegevens

Datos
técnicos

Dados
técnicos

Caratteristi
che
tecniche
Tekniske
specifika-
tioner
Tekniske
data
Tekniska
data
Tekniset
tiedot

Miiszaki
adatok

Dane
techniczne
Technické

udaje

Technické
udaje

Anschluss-
spannung

Connection
voltage

Tension

Aansluitspa
nning

Tension de
conexion

Tensao
eléctrica

Tensione di
attacco

Tilslutnings-
spaending

Nettspennin
g
Anslutnings
spanning
Liitanta-
jannite

Csatlakozta
tasi
feszlltség
Napiecie
przytaczeni
owe

PFipojovaci
napéti
Napéajacie
napatie

Max. Leistungs-
aufnahme

Max. power
consumption

Consommation
max.

Max.
opgenomen
vermogen
Consumo de
potencia
maximo

Consumo
maximo de
energia
Potenza
assorbita max.

Maks.
effektforbrug

Maks.
stremforbruk
Max. effekt-
forbrukning

Suurin syo6tto-
teho

Max.
teljesitményfelv
étel
Maks. pobor
mocy

Max. pfikon

Max. prikon

Wasser-
temperatur

Water
temperature

Températur
edel'eau

Water-
temperatuur

Temperatur
a del agua

Temperatur
a de agua

Temperatur
a dell'acqua

Vand-
temperatur

Vanntemper
atur
Vatten-
temperatur
Veden
lampdtila

Vizhémérseé
klet

Temperatur
a wody

Teplota
vody

Teplota
vody

Wasserdruck
am Eingang

Water
pressure at
the inlet
Pression de
l'eau a
I'entrée
Waterdruk
aan ingang

Presioén de
aguaen la
entrada
Pressao de
agua na
entrada
Pressione
dell'acqua
sull'entrata
Vandtryk ved
indgangen

Vanntrykk ved
inngangen
Vattentryck
vid ingang
Veden tulo-

paine

Viznyomas a
bemenetnél

Cisnienie
wody na
wejsciu
Tlak vody na
vstupu

Tlak vody na
vstupe

Verunreinigung
des Wassers

Soiled water

Souillure de
l'eau

Water
verontreiniging

Suciedad en el
agua

Impurezas da
agua

Inquinamento
dell'acqua

Forurening af
vandet

Forurensning av
vannet

Fororeningar i
vattnet

Veden epa-
puhtaudet

Viz
szennyez8dése

Zanieczyszczen
ie wody

Znecisténi vody

Znecistenie
vody

pH-Wert
des
Wassers

Water pH
value

Valeur pH
de I'eau

pH-waarde
van het
water
Valor pH
del agua

Valor pH da
agua

Valore pH
dell'acqua

Vandets
pH-veerdi

Vannets
pH-verdi
pH-véarde i
vattnet
Veden pH-
arvo

Viz pH-
értéke

Wartos¢ pH
wody

Hodnota pH
vody

pH hodnota
vody

Chloridgehalt
des Wassers

Water
chloride
content

Teneur en
chlorure de
'eau
Chloride-
gehalte van
water
Contenido de
cloruro en el
agua
Teor em
clorito da
agua
Contenuto di
cloruro
dell'acqua
Vandets
kloridindhold

Vannets
kloridinnhold
Kloridhalt i
vattnet
Veden kloridi-
pitoisuus

Viz
klértartalma

Zawarto$¢
chlorkéw w
wodzie

Obsah
chloridu ve
vodé
Obsah
chloridov vo
vode

Wasser-
harte

Water
hardness

Dureté de
'eau

Water-
hardheid

Dureza
del agua

Dureza da
agua

Durezza
dell'acqua

Vand-
hardhed

Hardhetsg
rad
Vatten-
hardhet
Veden
kovuus

Vizkemén
ység

Twardosc¢
wody
Tvrdost
vody

Tvrdost
vody

Durchmesser des

Wasserstrahls

Diameter of the
water jet

Diamétre du jet
d’eau

Diameter van
waterstraal

Diametro del
choro de agua

Diametro do jacto

de agua

Diametro del
getto d'acqua

Vandstralens
diameter

Tverrsnitt av
vannstralen
Vattenstralens
diameter

Vesisuihkun lapi-

mitta

Vizsugar atmérdje

Srednica
strumienia wody

Primér proudu
vody

Priemer prudu
vody

Gewicht

Weight

Poids

Gewicht

Peso

Peso

Peso

Veegt

Vekt
Vikt

Paino

Saly

Ciezar

Hmotno
st

Hmotno
st’

Lange
Anschluss-
leitungen
Length of the
connection
cables
Longueur des
cables de
raccordement
Lengte
aansluit-
snoeren
Longitud de
los cables de
conexion
Comprimento
cabos de
conexao
Lunghezza
cavi di
collegamento
Leengde
tilslutnings-
ledninger
Lengde
stikkledninger
Elkablarnas
langd
Liitanta-
johtojen
pituus
Csatlakozo
vezetékek
hossza
Dtugos¢
przewodow
przytgczeniow
ych
Délka
pfivodniho
vedeni
Dizka
napajacich
vedeni

Abmessungen

Dimensions

Dimensions

Afmetingen

Dimensiones

Dimensdes

Dimensioni

Mal

Dimensjoner
Matt

Mitat

Méretek

Wymiary

Rozméry

Rozmery



SL

HR

RO

BG

UK

RU

CN

Tehniéni
podatki

Tehnicki
podaci

Date
tehnice

TexHu4ecku
OaHHU

TexHiuHi
XapakTepuc
TUKKN
TexHU4ecku
e AaHHble

BRSH

Priklju¢na
napetost

Prikljuéni
napon

Tensiune
de
conexiune
HanpexeHu
e B ToukaTa
Ha
CBbp3BaHe
Hanpyra
Mepexi
KUBMEHHSI
HanpspkeHn
e
nuTarowen
cetu

BARE

AC 12V

Maks. vhodni
ucinek

Maks. utroSak
el. energije

Consum max.
de energie

MakcumanHa
KOHCyMauus Ha
eHeprusi

Makc.
CMOXMBaHHSI
NOTYXXHOCTI
Makc.
notpebnexHve
MOLLIHOCTM

RAHFENR

32w

Temperatur
a vode

Temperatur
a vode

Temperatur
a apei

Temneparty
pa Ha
BoJara

Temnepaty
pa Boau

Temnepaty
pa BoAbl

KB

+4 -35°C

Tlak vode pri
vstopu

Pritisak vode
na ulazu

Presiunea
apei la intrare

HansraHe Ha
BogaTa Ha
BXoJa

Twuck Boan Ha
BXoni

[aenexve
BOAb! Ha
BX0Ae

ARKE

< 0.5 bar

Onesnazenje
vode

Oneciscenje
vode

Murdarirea apei

3ambpcsiBaHe
Ha BofaTa

3abpyaHeHHs
BOAM

3arpsisHeHune
BOAbI

KHZR

<50 g/m*

pH vrednost
vode

pH-
vrijednost

vode
Valoarea
pH a apei

CTtouHocT
Ha pH Ha
BogaTa

pH-
NMOKa3HUK
BOAN
pH-
nokKasaTtesb
BOAbI

JKEY pH &

72-76

Vsebnost
klora v vodi

Koli¢ina klora
u vodi

Continutul de
Clor al apei

CbabpxaHune
Ha xnopug
BbB BoAarta

Bwmict
xnopuais y
Bofai
CopepxaHue
XIopvaoB B
BoAeE

KHNEEE

<120 mg/l

Trdota
vode

Tvrdoca
vode

Duritatea
apei

TebpaocT
Ha BoaaTa

TeepgaicTb
BOAM

TeBéppoct
b BOAbI

KWEE

<15°dH

Premer vodnega
curka

Promjer vodenog
mlaza

Diametrul jetului
de apa

OunameTbp Ha
BOAHaTa cTpys

OiameTp
CTPYMeHIo BOaM

HnameTp cTpym
BOAbI

KERERE

12 mm

Teza

TezZina

Greutat

e

Terno

Bara

Bec

EE

11kg

Dolzina
prikljunih
cevi
Duljina
priklju€nih
vodova
Lungimea
cablurilor

ObmknHa Ha
CBbp3BaLLuTe
NpPOBOAHULIM

[oBxunHa
3'eHyBanbHn
X MiHinA
OnuHa
coeMHUTENb
HbIX JIMHWN

EESENK
E
10 m

Dimenzije

Dimenzije

Dimensiuni

Pasamepu

Po3awmipu

Pasmepsbl

R

478 x 305
x 355 mm
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12-V-Master

DE Technische Daten Nennspannung Ausgangs- Ausgangsstrom Schutzart Umgebungs- Gewicht Lange Netzanschluss- Abmessungen
spannung temperatur leitung
GB Technical data Rated voltage Output voltage Output current Type of protection Ambient temperature Weight Length of power Dimensions
connection cable
FR Caractéristiques Tension nominale Tension de sortie Courant de sortie Type de protection Température Poids Longueur de la ligne de Dimensions
techniques ambiante raccordement au réseau
NL Technische Nominale spanning | Uitgangsspannin Uitgangsstroom Beschermklasse Omgevings- Gewicht Lengte netsnoer Afmetingen
gegevens g temperatuur
ES Datos técnicos Tensién nominal Tension de salida | Corriente de salida Categoria de Temperatura del Peso Longitud del cable de Dimensiones
proteccion entorno conexion de red
PT Dados técnicos Tensao nominal Tenséo de saida Corrente de saida Classe de protecgao Temperatura Peso Comprimento cabo de Dimensdes
ambiente alimentacéo
IT Caratteristiche Tensione nominale Tensione di Corrente di uscita Grado di protezione Temperatura Peso Lunghezza cavo di Dimensioni
tecniche uscita ambiente allacciamento alla rete
DK Tekniske Meerkespeending Udgangs- Udgangsstrem Kapslingsklasse Omgivende Veegt Leengde Mal
specifikationer spaending temperatur nettilslutningsledning
NO Tekniske data Nettspenning Utgangsspenning Utgangsstrgm Beskyttelsestype Omgivelsestemperatu Vekt Lengde Dimensjoner
r nettilkoblingsledning
SE Tekniska data Markspanning Utgangsspanning Utgangsstrom Kapslingsklass Omgivnings- Vikt Elkabelns langd Matt
temperatur
Fl Tekniset tiedot Nimellisjannite Lahtojannite Lahtdvirta Kotelointitapa Ympariston lampaétila Paino Verkkoliitantajohdon Mitat
pituus
HU Miiszaki adatok Névleges feszlltség Kimeneti Kimeneti aram Védelmi mod Kornyezeti Suly Tapkabel hossza Méretek
feszultség hémérséklet
PL Dane techniczne Napiecie Napiecie Prad wyjsciowy Klasa szczelnosci Temperatura Ciezar Dtugos¢ przewodu Wymiary
Znamionowe wyjSciowe otoczenia sieciowego
Cs Technické udaje Jmenovité napéti Vystupni napéti Vystupni proud Druh ochrany Teplota okoli Hmotnost Délka pfipojovaciho Rozméry
vedeni
SK Technické udaje Menovité napatie Vystupné napatie Vystupny prad Trieda ochrany Teplota okolitého Hmotnost’ Dizka sietového Rozmery
prostredia napajacieho vedenia
SL Tehniéni podatki Nazivna napetost Izhodna napetost Izhodni tok Zascitni razred Okoljska temperatura Teza DolZina napajalnega Dimenzije
kabla
HR Tehnicki podaci Nazivni napon I1zlazni napon I1zlazna struja Vrsta zastite Temperatura okoline Tezina Duljina vodova za Dimenzije
priklju¢ak na el. mrezu
RO Date tehnice Tensiune nominala Tensiune de Curent de iegire Tip de protectie Temperatura mediului | Greutate Lungime cablu de Dimensiuni
pornire conectare
BG | TexHM4YecKu AaHHU HomuHanHo M3xogHo M3xoaeH Tok Bua Ha 3awmTa OkonHa Temnepartypa Terno [bmknHa Ha NpoBoAHMKA Paamepu
HanpexeHue HanpexeHve 3a CBbp3BaHE KbM
mMpexara
UK TexHiyHi HomiHanbHa Hanpyra Hanpyra Ha BuxigHui cTpym Bug saxucty TemnepaTypa Bara HoexunHa kabento Po3mipu
XapaKTepUCTUKU BMXOAi HaBKOIMULLHBOIO MEPEXKHOIO XXUBIEHHS
cepefgosuLla
RU TexHu4eckne HomuHanbHoe HanpsixeHue Ha BbixoaHowm Tok Bua 3awmTbl TemnepaTypa Bec [OnvHa kabensa ceTeBoro Paamepbl
AaHHbIe HanpsXxeHue BbIXOAe OKpyXatoLen cpeabl nMTaHus
CN BARSK HEBRE MBE R R ER HER B BRSGEKE R~
AC 220-240V / AC 12V max. 6.5 A IP X4 -20 - +45 °C 3.2 kg 10m 215 x 155 x 295 mm
50 Hz
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DE

GB

FR

NL

ES

PT

DK

NO

SE

Fi

HU

PL

Cs

IP X444 3%

Schutz gegen das
Eindringen von
Spritzwasser.
Protection against the
ingress of splash water.

Protection contre la
pénétration de pro-jection
d’eau.

Beveiliging tegen het
binnendringen van
spatwater.
Proteccion contra la
entrada de agua
salpicante.

Protecgao contra
respingos de agua.

Protezione contro la
penetrazione di spruzzi
d'acqua.

Beskyttelse mod
indtreengning af vand-
sprajt.

Beskyttelse mot
inntrenging av vannsprut.

Skydd mot intrangande
stankvatten.

Suoja roiskeveden
sisdanpaasemisen
estamiseksi.
Permetviz behatolasa
elleni védelem

Zabezpieczenie przed
przenikaniem
rozpryskujacej sie wody

Ochrana proti pronikani
odstfikujici vody

Bei Frost, das Gerat
deinstallieren!

Remove the unit at
temperatures below zero
(centigrade).

Retirer I'appareil en cas
de gel

Bij vorst het apparaat
deinstalleren!

Desinstale el equipo en
caso de heladas.

Em caso de geada,
desinstalar o aparelho!

In caso di gelo
disinstalllare
I'apparecchio!

Afmonter apparatet ved
frostvejr!

Ved frost, demonter
apparatet!

Demontera apparaten
innan forsta frosten!

Laite on purettava ennen
pakkasia.

Fagy esetén a késziléket
le kell szerelni!

W razie mrozu
zdeinstalowac urzadzenie!

PFi mrazu pfistroj
odinstalovat!

[l

Schutzklasse I, Schutzisolierung,
die im Fehlerfall Spannung
fihren kann

Protection class Il, protection
insulation which could become
live in the event of a fault.

Classe de protection Il, double
isolation risquant de conduire
une tension électrique en cas de
défaut.

Beschermingsklasse I,
randaarding, die bij defecten
spanning kan geleiden.

Clase de proteccion I,
aislamiento de proteccion que en
caso de defecto pueden conducir
tension.

Classe de isolamento I,
isolamento protector que em
caso de defeito pode ser
percorrido por tensao eléctrica
Classe di protezione I,
isolamento di protezione che in
caso di difetto pud condurre
tensione

Beskyttelses-klasse I,
beskyttelses-isolering, som i
tilfeelde af fejl kan lede speending.
Beskyttelsesklasse II,
dobbeltisolering som kan bli
spenningsfgrende ved feil.
Kapslingsklass I, skyddsisolering
som kan bli strémférande vid
storningar

Kotelointiluokka II,
hairidtapauksissa mahdollisesti
jannitteisten suojaeristys.

Il-es védelmi osztaly,
védészigetelés, mely hiba esetén
feszlltséget vezethet

Klasa ochrony Il, izolacja
ochronna, ktére w przypadku
usterki moga znajdowac sie pod
napigciem

TFida ochrany Il, ochranna
izolace, ktera v pripadé zavady
muze vést napéti.

@)
@)
Sicherheitstrenn-

transformator

Safety isolating
transformer

Transformateur de

séparation de sécurité

Veiligheidsscheidingstran
sformator

Transformador de

separacion de seguridad

Transformador de
seccionamento de
seguranga

Trasformatore di
separazione di sicurezza
Sikkerheds-transformator
Sikkerhetsskille-

transformator

Sakerhets-isoler-
transformator

Suojamuuntaja

Biztonsagi transzformator

Transformator
oddzielajgco-ochronny

Bezpecnostni odpojovaci
transformator

TN

Vor direkter Sonnen-
einstrahlung schiitzen

Protect from direct sun
radiation.

Protéger contre les rayons
directs du soleil
Beschermen tegen direct
zonlicht

Protéjase contra la

radiacion directa del sol

Proteger contra radiagao
solar directa

Proteggere contro i raggi
solari diretti

Beskyt mod direkte sollys
Beskytt mot direkte sollys.
Skydda mot direkt

solstralning

Suojaa suoralta
auringonsateilylta.

Ovni kell a kdzvetlen
napsugarzastol

Chroni¢ przed
bezposrednim
nastonecznieniem

Chranit pfed pfimym
slune¢nim zafenim

)

|
Nicht mit normalem
Hausmull entsorgen!

Do not dispose of
together with household
waste!

Ne pas recycler dans les
ordures ménageéres !

Niet bij het normale
huisvuil doen!

iNo deseche el equipo en
la basura doméstica!

N&o deitar ao lixo
domeéstico!

Non smaltire con normali
rifiuti domestici!

Ma ikke bortskaffes med
det almindelige
husholdnings-affald!
Ikke kast i alminnelig
husholdningsavfall!

Far inte kastas i
hushallssoporna!

Ala havita laitetta
tavallisen talousjatteen
kanssa!

A késziléket nem a
normal haztartasi
szeméttel egydtt kell
megsemmisiteni!

Nie wyrzuca¢ wraz ze
Smieciami domowymi!

Nelikvidovat v normalnim
komunalnim odpadu!

A\CE

Achtung!

Lesen Sie die
Gebrauchsanweisung!
Attention!

Read the operating
instructions!

Attention !

Lire la notice d'emploi !

Let op!

Lees de
gebruiksaanwijzing!
jAtencion!

Lea las instrucciones
de uso.

Atencgao!
Leia as instrucdes de
uso!

Attenzione!
Leggete le istruzioni
d'uso!

OBS!

Lees brugsanvis-
ningen!

NB!

Les bruksanvisningen!

Obs!

Las igenom
bruksanvisningen!
Huomio!

Lue kayttéohje!

Achtung!
Lesen Sie die
Gebrauchsanweisung!

Uwaga!
Przeczytac instrukcje
uzytkowania!

Pozor!

Prectéte Navod
k pouziti!
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Ochrana proti prenikaniu
odstrekujucej vody

Zascita pred vdiranjem
prSece vode

Zastita od prodiranja
prskajuce vode

Protectie impotriva intrarii
apei de stropire

3alwmTa oT HaxsyBaHe Ha
BOAA OT pa3npbCckBaHa
BOJHa CTpys

3axucT Big 6pmn3ok Boam

3awmTta ot
NPOHUKHOBEHWS BOASIHBIX
6pbIar.

C BILETEIKEN

Pri mraze pristroj
odinstalovat!

Ob zmrzali demontirajte
napravo!

U slu€aju mraza
deinstalirajte uredaj!

In perioadele cu inghet
dezinstalati aparatul !

IIpu onmacHocT oT
U3MpB3BaHe
JIeMHCTaNMpaiite ypena!

Mepen moposamu
NpUCTpin HeobxiaHO
OEeMOHTyBaTK

Mpu HacTynneHnm

MOp030B npubop
OeMOHTupoBaTth!

FERET, RENRE !

Ll

Trieda ochrany Il, ochranna
izolacia, ktora v pripade zavady
mdbze viest napatie.

Zasgitni razred I, zasc¢itna
izolacija, ki v primeru napake
lahko prevaja napetost

Stupanj zastite Il, zastitna
izolacija, u slucaju greSke moze
biti pod naponom

Clasa de protectie Il, izolatie de
protectie conducatoare de
tensiune in caz de eroare

Kitac 3amra 11, npennasna
U30JIaLHs, KOATO B ClIy4ail Ha
HEpEeTHOCT MOJKE J1a TPOBEX /1A
HaIpeKECHUC

Knac 3axucrty Il, 3axvcHa
isonsuis sika y Bunaaky asapii
MOXe NPOBOAUTU CTPYM.

Knacc 3awmthl |, 3awwuTtHas
usonsiums, kotopasi npu
HencnpaBHOCTN MOXET CTaTb
TOKOBeAayLemn

BRIPR, BERIFBRENE
RaBRE

@)
@)

Bezpecnostny odelovaci
transformator

Varnostni log¢ilni
transformator

Sigurnosni razdvojni
transformator

Transformator de
separatie de protectie

Hpez{na3eH PasaCIInTEICH

Tpancdopmarop

3axuncHuii po3ainbHuii
TpaHcgopmaTop.

MpepoxpaHuTenb-Hbln
pasgenuTenbHbIn
TpaHcdhopmaTop

RETER

1N

Chranit’ pred priamym
slne¢nym Ziarenim

Zascitite pred
neposrednimi son¢nimi
zarki

Zastitite od izravnog
suncevog zracenja

Protejati impotriva razelor
directe ale soarelui

ITa3ere ot nupekTHU
CI'bHYEBH JTBUH

MpwucTpii noBUHEH 6yTn
3axuLeHni Big NpsAMOro
COHSYHOTO
BVNPOMiHIOBaHHS.
3awmware oT NpSAMOro
BO3AENCTBUSI CONHEYHbIX
nyyen

R LEBRSE B 5T

hid

—
Nelikvidovat v normalnom
komunalnom odpade!

Ne zavrzite skupaj z
gospodinjskimi odpadki!

Nemojte ga bacati u
obi¢an kuéni otpad!

Nu aruncati in gunoiul
menajer !

He n3xpwpusiite 3aeqH0 ¢
0OMKHOBEHHS JJOMAaKUHCKU
Ookyk!

He Bukunparite pasom i3
nobyToBuM cMiTTSIM!

He yTunuanposatb
BMeCTe C JOMaLHUM
mycopom!

A E 5% BHORELIR—
AL |

JAN\[BR

Pozor!

Precitajte si Navod
na pouzitie!

Pozor!

Preberite navodila za
uporabo!

Paznja!

Procitajte upute za
upotrebu!

Atentie !

Cititi instructiunile de
utilizare !

Buumanue!

IIpouerere ynbTBaHeTO!

YBaral!
Yuntante iHCTPyKLUitO!

BHumaHwne!
MpouuTtante
pPYyKOBOACTBO MO
akcnnyatauuu!
AR

EERIEERRAS !



Pos.
1| 5949
2 | 35925
3| 10013
4| 24563
5 | 27503
6 | 10002
7 | 6284
8 | 10199
9 | 20794
10| 29795
11| 10655
12| 29769
13| 20284
14| 10893
15 | 33371
|16 | 20653
17 | 17441
18| 56668
19| 10632
20| 10673
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